Hasta no hace mucho, el 
usuario de ordenador se 
caracterizaba por no com¬ 
plicarse la vida. Nada de 
mancharse tas manos de 
polvo y lo de abrir la carca¬ 
sa del ordenador ni se le 
pasaba por la imaginación. 
Normalmente dependía de 
aquel vecino enteradillo o 
de un cuñado con maña 
para lidiar con la instalación y 
puesta en marcha del PC. Y no 
digamos, cuando se producían 
siniestros -que el novato pare¬ 
ce atraer sin remisión-, mano 
de santo una llamadita, y 
nuestro solícito suministrador 
de mantenimiento a perder 
toda la tarde en restablecer¬ 
nos el sistema. Luego, muy 
agradecidos, algo de beber y 
se te despachaba con una 
patmadita en la espalda. 

Hasta la próxima. Pero el 
usuario de hoy ya está har¬ 
to de tener que recurrir a 
alguien para que te saque 
tas castañas del fuego. 


Rufino Contreras 

Director de computerldea 


Si deseas dar un salto 
cualitativo en tu nivel 
de pericia, no te pier¬ 
das nuestro jugoso 
tema de portada. Con¬ 
viértete en tu propio 
servicio técnico. 


Computer idea Q noviembre 2001 















EN ESTE NUMERO 


¿Te da miedo enfrentarte a tos aspectos más peliagudos de 
ta informática? En este extenso reportaje aprenderás a 
reatizar algunas funciones avanzadas en tu propio equipo. 



Cómo ser un manitas m .n 

Overclocking y particiones m. 2~. 
Seguridad en la Red m ™ 

Recuperación de datos m m 



Monitores 

CRT 

En este artículo os 
mostramos las diferentes 
tecnologías que 
encontramos en el mercado 
de monitores CRT y 
analizamos los más 
representativos. 
pag. 34 




MPEG 

Este formato de vídeo es uno de los que con mayor 
fuerza se está extendiendo, gracias a las ventajas que 
proporciona. Examinamos sus características 
y sus aplicaciones en el mundo de 
la imagen digital. 
pag. 58 
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ESCRIBEN LOS LECTORES 


Retoque fotográfico 


He leído en el n° 9 de la revista una solici¬ 
tud que hace Antonio Juan Cervera 
Pérez, para retoque fotográfico y colorea¬ 
do de fotos en blanco y negro. Yo soy tam¬ 
bién aficionado a la fotografía desde hace 
muchos años, y ahora hago fotografía 
digital, escaneo y retoque, así como colore¬ 
ado de algunas fotos de blanco y negro, 
todo ello como hobby. Respecto al colorea¬ 
do de fotos, empecé hace unos dos años, 
también con autoaprendizaje. Se puede 
hacer con las herramientas de cualquier 
programa de retoque fotográfico. Yo uso 
Photo Magic, que se ha distribuido tam¬ 
bién como Picture Publisher y en una 
nueva versión como Igraft. El trabajo es 
laborioso y hay que tomarlo sin prisa. He 
tenido buenos resultados seleccionando las 
fotos previamente, pues todas no son bue¬ 
nas ni fáciles de colorear. 

# Ramón Serrano 

En relación a la carta de Antonio Juan Cer¬ 
vera Pérez que les pregunta acerca de colo¬ 



rear fotos en blanco y negro, he encontrado 
un programa llamado ColorPilot 
(www.colorpilot.com) que está hecho para 
corregir los colores en fotografías. No lo he 
usado mucho por lo cual no puedo decir que 
«lo recomiendo ampliamente» pero consi¬ 
dero que es bueno y puede ser de utilidad 
para dicho fin. En www.mediachance.com 
hay varias utilidades gratuitas muy buenas 
para corregir fotos en general, no para colo¬ 
rearlas pero debo decir que mejoran bastan¬ 
te el aspecto de las fotografías. 

• Ismael Rodríguez 


Una lectora de Argentina 


Vivo en Argentina y tengo el problema de que 
su publicación no nos llega con la periodicidad 
mensual de la que gozan ustedes. Me gustaría 
saber si podría suscribirme desde aquí, o 
quién es el distribuidor que corresponde a mi 
país, y si vende directamente al público. 

• Anali SlavutzfyyBuenos Aires- Argentina 


El distribuidor de nuestra revista en Sudamé- 
rica es independiente y como tal opera con 
total autonomía. La suscripción es una 
opción posible (suscrip@bpe.es) pero los ele¬ 
vados costes de envío encarecen bastante el 
precio de portada. 



Queremos que participéis 
activamente en esta sección 
con el fin de mejorar entre todos 
la revista y adecuarla 
a vuestros gustos y necesidades. 
Estamos esperando vuestras 
sugerencias, críticas constructivas 
y temas que deseáis que tratemos 
en profundidad. Si os ocurre algún 
problema con un servicio técnico 
o, por el contrario, tenéis alguna 
experiencia gratificante con alguna 
empresa informática, no dudéis 
en escribirnos. Enviarnos vuestras 
cartas mediante correo ordinario a: 


0 bien podéis hacerlo mediante 
e-mail a 

También podéis contactar con 
nosotros a través de la web 


uentanos tu caso 


Contrato con Eresmas 

Contraté la tarifa plana, 
con Retevisión (Eres- 
mas), pero tuvimos un 
problema que no nos 
permitía navegar, por lo 
que a los dos días 
dimos de baja la tarifa 
plana. Al día siguiente 
descubrimos que el pro¬ 
blema era mi módem, por lo que al subsanar dicho error, 
volvimos a llamar a Retevisión. La señorita que nos aten¬ 
dió, nos explicó textualmente que al no estar del todo 
tramitada totalmente dicha cancelación, lo que iba a 
hacer era reactivar dicha tarifa plana. Al cabo de los tres 
meses, nos llegó la primera factura con un importe apro¬ 
ximado de 12.000 ptas, la segunda de 14.000 ptas, y la 
tercera factura que nos ha llegado es de 30.000 ptas. Al 
llamar a Retevisión, nos informan que no estamos dados 
de alta en tarifa plana, que les consta como que reacti¬ 
varon dicha tarifa pero que por lo motivos que no expli¬ 
can el sistema informático lo ha denegado. 

# Beatriz Garrido Gómez 




@ La web del lector 




En este espacio publicaremos las webs diseña¬ 
das por los lectores con unos comentarios 
sobre la información y servicios que ofrecen. 
Si deseas ver publicada tu web, envíanos una 
referencia de la misma al e-mail: 
cartas.computeridea @bpe.es 

Asunto: La web del lector. 


El portal de Xuso 


www. ¡espana.es/xuso 

Nuestro lector valencia¬ 
no Jesús quiere dar a 
conocer su web que 
contiene desde fotos 
personales, downloads 
varios (imágenes, fon¬ 
dos, juegos) hasta jue¬ 
gos on-line pasando por | 
mensajes SMS, enlaces 
a páginas de música y un apartado de humor. 

El cubo de Rubik 

http://club2.telepolis.com/rubik/ 



VMferaH m fil* 
hódnm «lar gjinancfíi re-jjn lüü 


'r.j n 



-** .A « 1 tí feo? fcyi.At 


Si eres de aquellos que se le atraganta el famoso cubo 
de colores y más de una vez se ha tenido que rendir, 
es el momento de acudir a la página de Pedro Antonio 
González y conocer los secretos de este mágico juego. 


Para Marujos 


www.elmaruion.com/ 

Juanjo nos envía su divertida propuesta dirigida a los 
solteros. La página de El Marujón aglutina información 
de todo tipo y de recursos gratuitos: servicios de noti¬ 
cias, consejos de belleza, libros electrónicos, etc. 


iDescúbra Io ahora! 

Prunbo aflora por 3D dia-i lili gnslo Intlal 


fcj Mangón 
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ACTUALIDA D NOTICIAS 


Contra la 

piratería 

musical 

Napster, responsable de con¬ 
tribuir a que los usuarios de su 
programa violen a diario los 
derechos de autor debido a la 
descarga de archivos musica¬ 
les sin respeto del copyright, 
según la RIAA, pagará 26 
millones de dólares a los crea¬ 
dores de música debido a un 
acuerdo preliminar de licencias 
con los editores musicales. 
Próximamente Napster lanzará 
un nuevo servicio de suscrip¬ 
ción de música on-line. Aun 
así, en Internet, donde todavía 
encontramos algunos vacíos 
legales, siguen saliendo pro¬ 
gramas peer to peer que están 
fuera de la legalidad o por lo 
menos eso demuestra una 
demanda por parte de la 
industria de cine y música rea- 



▲ El formato MP3 roza Ia ilega¬ 
lidad en la Red. 


lizada al «nuevo Napster». Los 
demandados en este caso son 
Music City, Grokster y Consu- 
mer Empowerment por facilitar 
y contribuir a la piratería de la 
propiedad intelectual según los 
demandantes, Disney, Sony y 
Warner Bros. Éstas empresas 
facilitan programas para el 
intercambio de archivos a tra¬ 
vés de la Red entre usuarios. 
Por otra parte, para luchar con¬ 
tra la piratería musical, Universal 
fabricará CDs que no se pue¬ 
dan copiar en archivos MP3. De 
este modo no se podrán realizar 
cambios de música a través de 
Internet y, aunque la compañía 
asegura que estos compactos 
se pueden leer en cualquier 
reproductor, algunos usuarios 
ya se han quejado debido a que 
han tenido algunos problemas 
de incompatibilidad. 


Comienza la era XP 



Todo el mundo recordará el trágico 11 de 
septiembre en Nueva York. A pesar de ello, 
el alcalde de la ciudad ha hecho un llama¬ 
miento para que se continúe con la activi¬ 
dad empresarial en la que hoy todavía se 
considera la capital mundial de los nego¬ 
cios. Bill Gates, atendiendo a la petición de 
Rudolph W. Giuliani, ha decidido no sus¬ 
pender la presentación de su último sistema 
operativo en NY. (Al cierre de esta edición 
no ha habido cambio de planes). 

El 25 de octubre, la ciudad de Nueva York 
también pasará a la historia, al menos para 
Microsoft. Ese día se lanza a nivel mundial 


Windows XP que aportará fiabilidad y 
estabilidad a sus usuarios. 

Por otra parte, este sistema operativo toda¬ 
vía en pañales, ya ha recibido quejas de seis 
estados norteamericanos y algunos grupos 
de consumidores por posibles prácticas 
monopolísticas. Estos aseguran que las áre¬ 
as esenciales de la economía de este siglo 
como las comunicaciones, comercio, pro¬ 
gramas de transmisión en vivo de audio y 
vídeo y servicios on-line, se verán amenaza¬ 
dos y los que sufrirán las consecuencias 
serán los usuarios. 
www.microsoft.es 


Expointernet 2001 



Un total de 90 compañías 
presentaron durante 4 días el 
presente y futuro de Internet 
en España. El escenario ele¬ 
gido fue un año más el Palau 
Sant Jordi de la Ciudad Con¬ 
dal. La quinta edición del 
salón Expointernet, el 
encuentro más importante 
que se celebra en España 
acerca de la Red, lo hacía 
dedicando una especial 
atención al lanzamiento 
masivo de servicios de ban¬ 
da ancha como ADSL. En 
cuanto a éstos, el encuentro 
de este año ha crecido con¬ 
siderablemente, pasando de 
una oferta casi nula a contar 


con un número aceptable de 
compañías que realizan este 
tipo de servicios en España. 
Por otra parte, respecto al 
desarrollo y mantenimiento 
de webs, la feria ha contado 
con la presentación de nue¬ 


vas herramientas de desarro¬ 
llo, entre las que destacan 
las multiplataformas, capa¬ 
ces de dar formato a los con¬ 
tenidos instalados tanto en 
páginas webs, multimedia 
móvil o televisión interactiva. 


Computer Idea en SIMO TCI2001 


Llega la feria de informá¬ 
tica más importante de 
España y nosotros no 
podíamos faltar. Entre los 
días 6 y 11 de noviembre 
nos puedes encontrar 
entre los pabellones 6-4 en 
Ifema, en el recinto ferial 
Juan Carlos I. Nuestro 
stand, que cuenta con 160 
metros cuadrados, es el 
6078. Si te pasas por allí y 
participas en nuestro 
Quicktest te llevarás un 



▲ Todas las publicaciones de VNU España estarán presentes. 


premio seguro. Además, si 
compras alguno de nues¬ 
tros productos en el mis¬ 


mo stand te llevarás gratis 
un CD a medida. 

www.computeridea.net 


El látigo ^4¡C 

D espués de la salvaja¬ 
da del Martes Negro, 
hemos tocado fondo. 

Al igual que las torres, nues¬ 
tras creencias, nuestra auto¬ 
suficiencia occidental, nues¬ 
tra firme confianza en la 
tecnología... todo se ha con¬ 
vertido en escombros. Nues¬ 
tro paraíso de felicidad arti¬ 
ficial se ha resquebrajado. Y 
el desasosiego cunde por 
doquier. La conciencia de la 
fragilidad nos persigue y ya 
nada nos parece seguro. Jus¬ 
to después del atentado, 
apareció el Nimda que pare¬ 
cía una prolongación virtual, 
porque surgió sin saber cómo 
propagándose como la pól¬ 
vora por entre tas redes 
informáticas. Con Nimda no 
es necesario activar ningún 
fichero ejecutable, basta con 
visualizar el mensaje y ya 
estás en sus manos. Al cierre 
de la edición, ha aparecido 
el virus VBS/Antrax que toma 
el nombre oportunista de los 
últimos actos de bioterrosimo 
y que llega a través de un 
mensaje «explicativo» sobre 
los efectos nocivos del car¬ 
bunco. No es momento de 
dejar que el pánico nos 
doblegue. El gran debate de 
nuestros tiempos va a ser: 
¿intimidad o seguridad? 
¿libertad o control? Con la 
nueva espada de Damóctes 
del terror pendiendo sobre 
nuestras cabezas, esperemos 
que se imponga la cordura y 
no acabemos siendo víctimas 
de nuestro propio miedo. Y 
que la tecnología nos ayude 
en la tarea para restablecer 
la calma. 

Chufi 
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_ ACTUALIDAD HARDWARE 

Novedades de Epson en fotografía 
para el hogar 



Epson está apostando 
fuerte por las solucio¬ 
nes fotográficas diri¬ 
gidas al hogar con el 
lanzamiento de la 
cámara digital PhotoPC 
2100Z que incorpora la 
novedosa tecnogía PRINT 
Image Matching, Ésta per¬ 
mite que los ajustes de la 
cámara se transfieran direc¬ 
tamente a la impresora, a 
través de cada archivo digi¬ 
tal de imagen JPG, en cuya 
cabecera se guardan más de 
20 parámetros como la 
luminosidad, sombras o el 
contraste. Tiene una resolu¬ 
ción de 2,3 ampliable hasta 
3 Megapixels, un potente 
zoom óptico/digital. Incluye 
funcionamiento semiauto- 
mático en el enfoque, en el 


control de exposición y en la 
elección de la resolución en 
cada disparo. Otras funcio¬ 
nes son el objetivo macro, el 
neutralizador de ojos rojos, 
temporizador, flash y mejo¬ 
ra de la visión nocturna. El 
precio de la cámara se sitúa 


en 594,40 euros (98.900 
pesetas). Podemos encontrar 
un buen complemento en la 
Stylus Photo 810, una nueva 
impresora de inyección a 
seis colores que incorpora la 
citada tecnología de ajuste 
de impresión directa. 


Imprime directamente sin 
necesidad de un PC y con¬ 
sigue una resolución de 
hasta 2.880 puntos por pul¬ 
gada. Permite la impresión 
sin márgenes y logra una 
velocidad de 12 ppm en 
negro y 11,7 en color. Su 
precio es de 239,80 euros 
(31.900 pesetas). Otras 
novedades de Epson son: la 
impresora doméstica Stylus 
C60 con resolución de 2.880 
ppp y una velocidad de has¬ 
ta 12 páginas por minuto; 
los modelos C70 y C80 diri¬ 
gidas al entorno de oficina; 
y los tres escáneres Perfec- 
tion 1250, 1650 y 2450 Pho¬ 
to, que cubren un amplio 
abanico en la digitalización 
de imágenes. 
www.epson.es 



Dispositivos inalámbricos de Memorex 


NT 4.0 su precio es de 27,05 
euros (4.490 pesetas). 

En cuanto a los teclados, 
MX5200 Multimedia incorpo¬ 
ra 16 teclas multimedia y 
manejo del DVD. Disponible 
a partir de 24,04 euros (3.990 
pesetas), tiene un reposa 
muñecas para una mayor 
comodidad del usuario. El 
otro de los modelos, MX5100 
Standard, dirigido al público 
más joven, cuesta 11,99 
euros (1.990 pesetas). 
www.memorex.com 


incluye el ratón Cordless 
MouseMan Optical. 

www.logitech.com 


Memorex se ha lanzado al 
campo de los periféricos ina¬ 
lámbricos con la presenta¬ 
ción de cuatro nuevos rato¬ 
nes, dos teclados y un 
bundle o conjunto de teclado 
y ratón denominado 
MX5500RF Multimedia. 

En cuanto a los ratones, la 
principal novedad radica en el 
modelo MX4350RF Optiacal, 
un dispositivo que incorpora 
el cargador MousePort, desa¬ 
rrollado por la compañía, y 
que nos permitirá cargarlo 


directamente desde el escrito¬ 
rio. De este modo, el ratón 
siempre contará con la sufi¬ 
ciente batería para estar en 
funcionamiento. Disponible en 
cromo o mate, tiene cuatro 
botones, dos de ellos progra¬ 
madles y conexiones PS2 y 
USB. Con tecnolo¬ 
gía óptica para un 
control mucho 
más preciso, 
tiene un precio 


de 63,12 euros 
(10.490 pesetas). 


Teclado ultraplano 


Por otra parte, MX4300 cuen¬ 
ta con algunas de las presta¬ 
ciones del anterior modelo e 
incorpora una rueda de des¬ 
plazamiento programable 
para zoom, además de otras 
50 funciones. Compatible 
con Windows 95, 98, 

!, 2000 y 


Logitech ha presentado una 
nueva gama de productos 
caracterizada por su atracti¬ 
vo diseño y nuevas presta¬ 
ciones que completa su línea 
de teclados, ratones y video¬ 
cámaras. Cordless Desktop 
Optical es la principal 
apuesta de la firma. Basado 
en el nuevo Zero Degree 
Tilt, presenta un diseño 
ultraplano e inalámbrico 


que mantiene las teclas 
paralelas a la superficie del 
escritorio y facilita un 
mayor nivel de comodidad. 
Con un diseño que aúna 
mateados, brillos y metali¬ 
zados, presenta más de 20 
funciones multimedia. La 
inclusión, en el extremo 
izquierdo del teclado, de 
la zona iNav permitirá 
una «navegación a dos 


manos». El teclado tiene 
un precio es de 167,68 
euros (27.900 pesetas) e 


Genius amplía 
su gama de 
productos 

Genius comercializará en 
nuestro país el nuevo escáner 
multifunción Colorpage HR7 a 
través del mayorista exclusivo 
UMD. Este dispositivo se 
enmarca en la gama alta de 
los escáneres domésticos con 
una resolución real de 1.200 x 
2.400 puntos por pulgada y 
una profundidad de color de 
48 bits. Incluye además un 
adaptador de transparencias 
para diapositivas, negativos y 
positivos de 35 mm. El HR7 
incorpora además el progra¬ 
ma Adobe Photoshop 5.0 LE 
para edición de imágenes, y 
OCR Xerox TextBridge para el 
reconocimiento de caracteres. 



▲ Este modelo se enmarca en 
la gama alta de escáneres 
domésticos. 


Este producto está disponible 
a un precio de 192,02 euros 
(31.950 pesetas). Genius, que 
acaba de cambiar su logo 
corporativo para transmitir 
una imagen más acorde a su 
realidad de fabricante de tec¬ 
nología avanzada, también 
ha presentado el Wizardpen, 
un dispositivo que amplía las 
funcionalidades del ratón 
permitiendo pintar, dibujar, 
escribir a mano y firmar 
documentos para cualquier 
programa de aplicación de 
Internet. Este periférico 
alcanza una resolución de 
4.064 puntos por pulgada. La 
empresa de Taiwan planea 
interesantes lanzamientos en 
los próximos meses como un 
joystick inalámbrico, un ratón 
óptico sin cables y espera 
migrar toda su tecnología a 
Bluetooth cuando el merca¬ 
do se muestre lo suficiente¬ 
mente receptivo. 
www.umd.es 
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ACTUALIDA D HARDWAI il 


Gran variedad de dispositivos 
para el hogar de la mano de HP 


HP acaba de presentar su 
nuevos productos dirigidos 
al mercado de consumo 
siguiendo las tres tenden¬ 
cias básicas que cada vez 
más demandan los usuarios 
en el hogar. Por un lado el 
diseño, con nuevos colores 
y sin olvidar su facilidad de 
uso, la portabilidad, ya que 
los dispositivos se hacen 
más pequeños a la vez que 
avanza la tecnología y la 
mezcla de tecnologías o 
«eclepticismo tecnológico» 
como afirmó Manuel Sas¬ 
tre, director general HP 
consumo para España y 
Portugal, es decir que todo 
lo no físico hasta el 
momento como las imáge¬ 
nes, vídeos o fotografías se 
convierten en digital. 
Dentro de la «nueva colec¬ 
ción» de la compañía 
habría que destacar HP 


Multifunción 
para oficina 
en casa 



La nueva propuesta de multi¬ 
función de Oki ofrece siete 
funciones: fax, impresora de 
inyección monocromo y color, 
escáner, copiadora, PC-Fax y 
teléfono. Okioffice 5.5 se ha 
diseñado para oficinas 
domésticas y empresariales 
con espacio y volumen de 
trabajo reducidos. La función 
de fax de papel normal, con 
su módem de 14,4 Kbps, per¬ 
mite una velocidad de envío 
de 7 segundos por página. 
www.oki.es 



, La últimas impresoras de HP incorporan tecnología Bluetooth. 


deskjet 995c, se trata de una 
impresora capaz de impri¬ 
mir 17 ppm en blanco y 
negro y 13 en color utili¬ 
zando tecnología de infra¬ 
rrojos o Bluetooth. Otra de 
las novedades es su regra¬ 
badora de DVD, dvd-wri- 


ter dvd lOOi ha salido al 
mercado como unidad 
independiente por un pre¬ 
cio de 144.900 pesetas, aun¬ 
que se espera que próxima¬ 
mente se comercialice de 
forma conjunta con algu¬ 
nos de los modelos PC HP 


Pavilion. Por último, men¬ 
cionar otros dispositivos 
que ha anunciado la com¬ 
pañía y que analizaremos 
próximamente en Compu¬ 
ter Idea, se trata de PhotoS- 
mart 715, Pocket PC Jorna¬ 
da 565-568, y un equipo 
multifunción PSC950. 

Por otra parte, la compa¬ 
ñía también ha presenta¬ 
do para el mercado de ^ 
consumo una impresora 
tecnología láser, hasta 
ahora inaccesible al 
usuario doméstico. 

Láser Jet 1000 es una 
oportunidad para benefi¬ 
ciarse de las ventajas de esta 
tecnología. Su precio, 360 
euros (59.900 pesetas) y sus 
prestaciones, 10 ppm, la 
hacen recomendable para 
profesionales liberales y 
pequeñas empresas. 
www.hp.es 


Tarjetas gráficas y placas madre basadas en 
motores de la compañía NVIDIA 


Eukotek, perteneciente a la 
empresa EK Group, pretende 
introducirse de lleno en el 
mercado español. Inicial¬ 
mente lanzará cinco mode¬ 
los de aceleradoras: Argos 
3000 G, Argos 2000 G Pro, 
Argos MX 400, Argos 3000 Q 
y Argos 2000 Q. Todas las 
tarjetas están basadas en 


procesadores gráficos de 
NVIDIA. Los tres primeros 
modelos están enfocados a 
un mercado completamente 
lúdico (GeForce2 y GeFor- 
ce3), mientras que las dos 
restantes se montan para un 
usuario más corporativo 
(Quadro y Quadro2). 

Una de las principales carac¬ 


terísticas que presenta la 
compañía es que son ellos 
mismos los que modifican 
las BIOS de sus acelera¬ 
doras, de este modo, consi¬ 
guen ganar entre un 10 y un 
15 por ciento de rendimiento 
con respecto a las de sus 
competidores. 
www.ekcomputer.com 


Soluciones 
digitales de 
Canon en SIMO 

La presencia este año de 
Canon en el SIMO está orien¬ 
tada a promover las 
soluciones digitales para el 
entorno de la empresa y a 
ofrecer sus últimos productos 
en campos como la fotografía 
e imagen digital. 

En cuanto a la impresión láser 
color, apuesta por los mode¬ 
los: CLC-5000, una copiado¬ 



ra-impresora con una veloci¬ 
dad de hasta 50 ppm; 

IRC2100 y CLC-1100. 

La impresión láser blanco y 
negro viene representada por 
IR8500, dispositivo que com¬ 
bina las funciones de copia¬ 
dora, impresión y escáner. Por 
último, la impresión de inyec¬ 
ción que ofrece modelos pen¬ 
sados tanto para el ámbito 
doméstico como profesional. 
El campo de las cámaras 
digitales viene encabezado 
por la videocámara MVX1/MV, 
la ultracompacta MV4, 
Powershot G2 e IXUS 300, 
entre otros. 

Su gama de escáneres pla¬ 
nos, proyectores multimedia 
y equipos de fax y multifun¬ 
ción completan esta amplia 
oferta dirigida a todo tipo de 
usuarios. 
www.canon.es 


Toshiba presenta pantallas de plasma 


Toshiba Visual Products comenzó su 
camino en nuestro país hace tan sólo 
cinco meses y sus ventas invitan al opti¬ 
mismo. Desde el pasado mes de abril se 
ha alcanzado una cuota de mercado de 
un 6 % en DVDs y un 8,7 % en retro- 
proyectores, lo que presagia un prome¬ 
tedor futuro en este segmento. 
Incidiendo en el mercado de «Home Cine¬ 
ma», la compañía ha presentado dos nue¬ 


vos modelos de pantallas de 
plasma, de 42 y 50 pulgadas, 
con formato panorámico y reso¬ 
luciones de 852 x 480 y 1.366 x 
76%pixels respectivamente. Sus 
precios oscilarán entre 6.000 y 
9.000 euros y las expectativas se 
sitúan en un 5% de cuota de mer¬ 
cado en el próximo ejercicio. 
www.toshiba.es 
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ACTUALIDA D SOFTWARE 


Norton 

AntiVirus 2002 



Symantec acaba de lanzar en 
el mercado español su última 
versión de software antivirus, 
compatible con Windows XP, 
por un precio de 30 euros 
(4.995 pesetas). Esta solución 
ha sido diseñada para maximi- 
zar la protección frente a virus 
sin interrumpir el trabajo ni 
disminuir la velocidad en el 
sistema. Norton AntiVirus 
2002 detecta y repara los virus 
y se actualiza a través de 
Internet, todo ello de forma 
automática. Asimismo, cuenta 
con la tecnología Script Blo- 
king que asegura protección 
frente a futuras amenazas ya 
que monitoriza de forma cons¬ 
tante los Scripts y alerta a los 
usuarios de los archivos que 
tienen un comportamiento 
nocivo deteniendo a los virus 
antes de que infecten el siste¬ 
ma y, además, incorpora una 
función de escaneo de todo el 
correo electrónico, tanto el 
entrante como el saliente. 
www.symantec.com 


Nuevas soluciones para 
la gestión de sitios web 


De vida a sus frises de datos Access. 

Pabíiguetií ?n el Web can ArHimwnr (Jf'rjOiv 
Mil jwrnHej, culi j-Jjnrf.is y na ir rimen qtw v c)ttf j cííj i. 

lirfemJj, eui rfefcr&mr# di í2flCT 


vA0nm di nrol.il.picliliil 
IWcraHh «ncluf» FIm* ny«r can WlrufowiüP 
Fhiih: ,eni*ngi ar>ll> ni Jume Sl.rh Kjli 
C*nrr* d* lnr«f<Kla» 4» y 
fWiíns . 30 FmtnJ , Fbmlarwnri 

ame df la ieujuu - 


mmB 


r -\*f ¡ m 

m 

- I 1 , 


. La última versión de Authorware cuenta con soporte para MP3. 


Macromedia ha anunciado 
dos nuevas soluciones que se 
suman a la lista de las ya 
existentes. Por un lado, tene¬ 
mos Macromedia Sitespring, 
una aplicación a través de la 
cual podremos realizar una 
mejor gestión de la produc¬ 
ción de sitios Web. Con esta 
aplicación, se consigue que 
los equipos profesionales 
sean más productivos y de 
esta manera, conseguir una 
mayor rentabilidad, ya que 
reduce los ciclos de produc¬ 
ción, elimina la necesidad de 
volver a trabajar el fichero 
y disminuye el tiempo que 
se pierde en actividades que 
no corresponden al nego¬ 
cio. Se centra básicamente 
en la colaboración del equi¬ 
po web, la gestión de fiche¬ 


ros y las comunicaciones 
con el cliente. Es compati¬ 
ble con todos los sistemas 
operativos y está disponible 
en castellano. 

Por otro lado, Macromedia 
Authorware 6 y eLearning 
Studio, nos ofrecen un 
soporte para estándares de 
la web y de formación. La 
nueva versión de Author¬ 
ware, ofrece nuevas carac¬ 


terísticas, entre las que des¬ 
tacan un botón que publica 
al mismo tiempo para la 
web y para CD-ROM, 
mejoras en el soporte de 
elementos media, sincroni¬ 
zación de elementos media 
mediante el sistema de 
arrastrar y soltar y soporte 
para audio streaming MP3 y 
XML parsing. 
www.macromedia.com/es 


Ordena tus colecciones 

Dirigido a los aficionados de 
la música, el cine y la litera¬ 
tura, Finson ha presentado 
«Mis Colecciones». Se trata 
de una solución que permite 
seleccionar de una forma 
sencilla el tipo de colección 
con la que desea trabajar. 

Compuesto por fichas, en 
cada una de ellas es posible 



introducir todo 
tipo de informa¬ 
ción relativa a un 
determinado título 
como autor, com¬ 
positor o crítica de la prensa, 
por poner algunos ejemplos. 
Pero además, se pueden 
añadir imágenes, vídeos y 
música. Por otra parte, 


cuenta con una inter¬ 
faz intuitiva con colo¬ 
res vivos y con un 
buscador que puede 
utilizarse con cual¬ 
quier tipo de caracteres y en 
todos los campos. El precio 
de «Mis Colecciones» es de 
24 euros (3.995 pesetas). 
www.finson.com 


Primera revisión de Mac OS X 



▲ Mac OS 10.1 combina la potencia de Unix con el diseño de Apple. 


Apple acaba de lanzar la 
revisión 10.1 de Mac OS X, 
su sistema operativo que 
combina la potencia de Unix 
con la facilidad de uso y 
aspecto elegante que carac¬ 
terizan al entorno Macin¬ 
tosh. Las mejoras tienen que 
ver con una mayor veloci¬ 
dad y una mejora del rendi¬ 
miento del sistema en todas 
sus facetas, como es el caso 
de su interfaz de usuario, 
Aqua. Pero donde los direc¬ 
tivos de Apple recalcan las 
ventajas, es su característica 


de hub principal para traba¬ 
jar con la más amplia varie¬ 
dad de medios y dispositivos 
digitales, incluyendo DVDs, 


CDs, reproductores MP3, 
PDAs o cámaras de vídeo. 
Este sistema operativo ha 
recibido un fuerte respaldo 


de la industria, con lo que ya 
cuenta con 1.400 aplicacio¬ 
nes desarrolladas expresa¬ 
mente para Mac OS X. 

Entre las últimas novedades 
encontramos la nueva suite 
Microsoft Office para Mac 
que integra Word, Excel, 
PowerPoint y Entourage; las 
dos aplicaciones nativas 
Illustrator 10 e InDesign 2.0 
de Adobe; y el nuevo paque¬ 
te Virtual PC, que permite 
la emulación con cualquier 
sistema operativo de PC. 
www.apple.es 


El volatíitM^ 

% M LA BUENA FORMA 

o solía meterme mucho 
con Telefónica: que si 
sus precios son abusivos y su 
servicio no muy bueno... Un 
día un amigo me dijo: «Pero 
bueno, cuando descuelgas el 
teléfono, ¿hay línea? ¿Sí? 
Entonces, el servicio no es 
malo.» Y no le faltaba razón, 
aunque criticar a Telefónica 
seguía siendo de buen tono 
y había que hacerlo para 
estar en la onda. Ahora se 
dice que estamos en crisis. 
Supongo que es un hecho 
insoslayable, sobre el que 
no puede haber opinión; han 
cerrado algunas revistas 
españolas del sector, en las 
que trabajaban colegas 
nuestros, lo que es duro para 
nosotros y mucho más para 
ellos. Estamos con los cam¬ 
bios del euro a cuestas y con 
las cifras del Nasdaq bailán¬ 
donos cada día en la retina, 
y de trasfondo esa guerra 
que nadie sabe muy bien 
cómo tomarse. Así que, sí, 
bueno, hay crisis. Pero no 
nos hemos detenido, segui¬ 
mos evolucionando; nos 
encontramos en un mercado 
muy vivo, que ha pasado por 
serios reveses y ha logrado 
reponerse a todos ellos. Y se 
va a reponer una vez más y 
será entonces mucho más 
robusto. Siguen los grandes 
lanzamientos y las cosas 
están en marcha. Es bueno 
hablar de que hay crisis, 
además de ser de buen tono, 
pero esta mañana me conec¬ 
té a Internet y funcionaba, 
¿no? Entonces, el servicio no 
es malo. 

Rafael María 
Claudia Di Fidio 
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ACTUALIDA D NOVEDADES 


Nuevo lector de e-books 
para Pocket PC 


Microsoft ya cuenta con 
Reader 2.0 para Pocket 
PC, una versión mejorada 
de su lector gratuito de 
libros electrónicos que se 
puede descargar de Inter¬ 
net (la versión para Win¬ 
dows se presenta en la feria 
SIMO). Reader 2.0 incluye 
mejoras encaminadas a 
una lectura cada vez más 
cómoda y con mayores 
posibilidades. La interfaz 
es más intuitiva y se han 
ampliado las posibilidades 
de configuración (mayor 
tamaño de letras, nuevos 



colores de marcado, etc.). 
También es posible adqui¬ 
rir libros electrónicos pro¬ 


tegidos con la tecnología 
DAS (Digital Asset Server). 
En torno al e-booi Micro¬ 
soft ha presentado también 
Dictionary Authoring Kit, 
con el que es posible crear 
todo tipo de diccionarios y 
libros de referencia en el 
formato propio de Reader, 
LIT. También ha presenta¬ 
do Read in Microsoft Rea¬ 
der, un plug-in para Word 
2000 y Word XP que per¬ 
mite crear libros electróni¬ 
cos propios a partir de 
documentos de texto. 
www.microsoft.es 



▲ Incluyen el procesador Intel 
StrongArm SA 1100. 


Symbol se apunta a la 
plataforma de Microsoft 


Los nuevos dispositivos que esta marca 
ha sacado al mercado ((Symbol PDT 
8100 y PPT 2800) incluyen el sistema 
Pocket PC 2002 de Microsoft y el pro¬ 
cesador Intel StrongArm SA 1100, a 
206 MHz, que es el que trabaja más 
rápido bajo este sistema. Por otro lado, 
estos pequeños aparatos incluyen un 
lector de códigos de barras y comuni¬ 
caciones WLAN y WWAN, 32 Mbytes 
de memoria RAM y una pantalla VGA 
digital táctil a color, que ha sido mejora¬ 
da con respecto a la de su antecesor. 

Un detalle muy importante es la gran 
robustez y fiabilidad que presentan, 
ya que están sellados y resisten caídas 
sobre hormigón desde una altura de 
1,2 m. 

www.symbol.com 


Fujitsu se introduce en el mercado de los PDAs 


Para el año que viene se 
espera que Fujitsu Personal 
Systems lance al mercado 
su primer modelo de 
asistente personal que inte¬ 
grará como sistema operati¬ 
vo el tan esperado Pocket 
PC 2002 de Microsoft Win¬ 
dows. Su comercialización 


se hará en América del Nor¬ 
te, Europa y Asia. Además 
de utilizar el más moderno 
sistema operativo, también 
contará con programas de 
productividad y entreteni¬ 
miento multimedia, prestará 
servicios de entorno multi- 
tarea, ofrecerá funciones 


multimedia mejoradas e 
integrará las últimas tecno¬ 
logías móviles. 

Además de ser de unas 
reducidas dimensiones, 
poseerá una batería de gran 
capacidad con la que podre¬ 
mos trabajar cómodamente. 
www.fujitsu.com 


A jugar con el móvil 



El 4 de noviembre es el punto de partida del espectacular 
Nokia Game, un juego interactivo móvil, multimedia, que utiliza 
como principal plataforma el teléfono móvil de cualquier marca 
con capacidad de enviar y recibir mensajes cortos. Ideado y 
patrocinado por la empresa finlandesa, este juego se desarro¬ 
lla en 28 países de Europa y Asia simultáneamente y finaliza el 
día 23 del mes en curso. Con la página web www.NokiaGa- 
me.com como centro de operaciones, los participantes debe¬ 
rán adoptar la personalidad del personaje principal y se involu¬ 
crarán en un misterio que tendrán que resolver. El juego utiliza 
como plataforma de interacción los mensajes SMS del móvil, 
los anuncios en televisión, portales de Internet, anuncios en 
diarios y revistas, correo electrónico y llamadas telefónicas 
que ofrecen información, pistas y objetivos necesarios para la 
resolución del misterio. El primer premio consiste en un viaje 
de una semana a Estambul; el segundo, en un fin de semana 
en Londres; el tercero, en una noche en un parador nacional. 
Los 50 mejor clasificados obtendrán un teléfono multimedia de 
Nokia que se lanzará a finales de año. 
www.nokia.com 
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La primera tienda on-line española que se dedica exclusivamente al 
entorno de los PDAs patrocina esta sección de nuestra revista. En Mun- 
doPDA podemos encontrar dispositivos de Palm, Pocket PC y Psion, 
junto con accesorios para todos ellos y una amplia selección de nove¬ 
dades y ofertas. Además, podremos conseguir asesoramiento especia¬ 
lizado en PDAs y todo lo relacionado con este mundo. La apuesta de 
MundoPDA ha consistido en crear un servicio especializado al cliente, 
ofreciendo siempre las novedades más interesantes del mercado y los 
accesorios más difíciles de encontrar a precios muy interesantes. 

La tienda virtual presenta una gran variedad de productos ordenados 
y organizados de forma clara para que podamos encontrar lo que 
buscamos de manera fácil y rápida. Además, en el caso de que no 
encuentres lo que buscas, siempre puedes ponerte en contacto con 
MundoPDA (Tfn. 91 547 16 30) para que localicen el producto que 
quieres, aunque esté en el extranjero. Es una tienda Neo-Shop 
(www.neo-shop.com), lo que garantiza las máximas prestaciones de 
funcionamiento, seguridad y comodidad. 

MundoPDA es además el distribuidor oficial en España de Viking 
Components, por lo que también es el lugar ideal para ampliar la 
memoria de tu PDA, cámara digital o reproductor MP3, e informarte 
sobre qué opciones de ampliación tiene tu dispositivo. 
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TEST ODUCTOS 


Nokia Comunicator 9210 


A medio camino entre un 
móvil y un PDA 

TELÉFONO MÓVIL-PDA 

f n los últimos meses han ido 
apareciendo dispositivos que 
parecían asistentes persona¬ 
les, a los que se les había añadido la 
función telefónica. La empresa 
escandinava ya había tenido esta 
idea hace varios años con el modelo 
anterior (que fue protagonista 
estelar de la película El Santo), 
aunque en honor a la verdad, 
más que un PDA con teléfono, se 
trataba de un móvil con una gran 
pantalla y teclado y algunas fun¬ 
ciones. Por el contra¬ 
rio, este nuevo modelo 
supone una muestra 
de lo que pueden ser 
los móviles del futuro, un 
completo asistente con 
acceso a Internet de ban¬ 
da ancha. 

Utilizando como referen¬ 
cia el modelo anterior, 

Comunicator 9210 incor¬ 
pora una pantalla TFT 
de 11 pulgadas con capa¬ 
cidad para 4.096 colores, 
que nos permite visuali¬ 
zar imágenes animadas 
con una calidad más que 
aceptable. Sin embargo, 
tiene el inconveniente de 
no ser táctil, característi¬ 
ca que echarán de menos 
los usuarios de PDAs. 

Para paliar esta carencia, 
cuenta con cuatro teclas 
en el lateral derecho de 
la pantalla panorámica 
que nos facilitan la navegación por 
los distintos menú y funciones ins¬ 
taladas. Continuando con las dife¬ 
rencias con el modelo anterior, se 
ha pasado del sistema operativo 
GEOS a EPOC, producto de la 
alianza estratégica de Nokia con 
Psion. El modelo que hemos anali¬ 
zado todavía cuenta con la versión 
en inglés, aunque en poco tiempo 
dispondremos del sistema operativo 
en español. Este software todavía 
presenta algunas carencias. A pesar 
de contar con hoja de cálculo, pro¬ 
cesador de textos, agenda, contac¬ 
tos, calendario y una aplicación 
para presentaciones, su funcionali¬ 
dad no es comparable a los sistemas 
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NOKIA COMUNICA- 
TOR 9210 

Precio: 902 euros aprox. 
(150.000 pesetas) 

Fabricante: Nokia 
Distribuidor: Nokia 
www.nokia.es 
Tfn: 902 414 414 


operativos como los utiliza¬ 
dos por otros fabricantes 
como Palm o el mismo 
Microsoft con el nuevo 
Windows Powered para 
Pocket PC. Siguiendo en 
esta línea, nos ha llamado la 
atención la posibilidad de 
reproducir vídeo y audio en 
formato WAV, que contras¬ 
ta con la carencia de no poder 
reproducir MP3, tan de moda en 
estos tiempos. 

Características técnicas 

Respecto a sus características técni¬ 
cas, al nuevo Comunicator se le ha 
dotado con un procesador ARM9 
de 32 bits y 16 Mbytes de memoria 
RAM, ampliables por medio de tar¬ 
jetas MMC. En cuanto a las carac¬ 
terísticas de la conexión telefónica, 
cuenta con sistema de banda dual, 
900/1800 MHz, lo que nos permite 
el acceso a WAP, Internet 
«WWW» y los servicios GSM. 

En cuanto a su operatividad como 
teléfono móvil, su tamaño es un 


tanto aparatoso, aunque en compa¬ 
ración con los modelos de asistentes 
personales que cuentan con un 
módulo adicional para telefonía 
resulta hasta pequeño. Para el uso 
exclusivo del móvil, cuenta con una 
pantalla monocromo independiente 
de la pantalla interior a color, y las 
funciones como teléfono móvil ape¬ 
nas difieren del resto de modelos 
de Nokia. 

Por último, cabe mencionar la 
incorporación de una cámara digi¬ 
tal capaz de realizar capturas con 
una resolución de 640 x 480 pixels 
con capacidad para almacenar has¬ 
ta 12 capturas, que podemos 
ampliar por medio de tarjetas 
MMC. El medio de transmisión 
con el Comunicator es a través del 
puerto de infrarrojos. 

En definitiva, se trata de un pro¬ 
ducto excesivamente caro a nuestro 
entender, sobre todo si lo compara¬ 
mos con el precio de PDAs de 
características muy superiores, aun¬ 
que representa la puerta de entrada 
de la informática móvil en los pró¬ 
ximos años, es decir, operatividad y 
portabilidad, aunque todavía dista 
mucho del objetivo final, no sólo 
por prestaciones sino por sus carac¬ 
terísticas físicas y técnicas. 

Fernando Reinlein 

VALORACIÓN 

El amplio abanico de posibilidades contrasta con 
las carencias de las mismas, aunque su relación 
calidad-prestaciones-precio es bastante buena. 


Operatividad: 

Software: 

Conectividad: 

Precio: 


TOTAL: 


«Menudos Chips» 

C ada vez más, hoy en 
día, todo el mundo 
anda acelerado, sin 
tiempo para nada y 
por consiguiente, sin ganas 
de adguirir nuevas respon¬ 
sabilidades familiares. A 
pesar de ser consciente del 
ritmo acelerado existente en 
este sector, no dejo de sor¬ 
prenderme con las nuevas 
creaciones a las que se 
están aplicando las actuales 
tecnologías. 

Cuando un niño le dice a su 
padre «quiero una 
mascota», ahora los padres 
tienen a su alcance nuevas 
maneras de callar las ansias 
de sus hijos, que faltos de 
cariño, anhelan que un nue¬ 
vo compañero aparezca en 
su vida. En un principio todo 
empezó con el Tamagotchi y 
fue evolucionando hacia el 
Furby para llegar hoy en 
día al IR-v o al sorprenden¬ 
te Aibo. Pequeños robots en 
forma de mascota que no 
sólo permiten que los ocu¬ 
pados padres mantengan a 
sus hijos entretenidos, sino 
que además pretenden edu¬ 
carlos y mantenerlos calla- 
ditos delante el cacharro. 

No puedo evitar preguntar¬ 
me si algún día llegaremos a 
superar a la ficción de pelí¬ 
culas como Inteligencia Arti¬ 
ficial y algún genio de la 
robótica conseguirá crear un 
conjunto de hierros que sea 
capaz de sentir y dar cariño. 
De todas maneras, sin desme¬ 
recer a la ciencia, yo sigo 
prefiriendo a mi pequeño 
chiguagua <l>Coco<P> que 
me recibe todos los días 
cuando llego a casa con una 
inmensa alegría. 

Elena Julve 
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GUÍA DE SUPERVIVENCIA 


Conviértete en un usuario experto 

Cómo ser un manitas 



Relacionarse con el mundo informático es 
imprescindible hoy en día; para muchos, se trata de 
una asignatura pendiente. Por ello planteamos en 
estas páginas una guía de supervivencia para 
mejorar nuestra relación con las máquinas. 


En conjunto, esperamos que todos los aspectos que tocamos 
en estas páginas sean de utilidad a los usuarios medios que 
tengan intención de llegar más allá en sus relaciones con la 
informática. 


La BIOS (Basic Input-Output System o Sistema Básico de 
Entrada-Salida) es una de las partes más importantes (por 
no decir la más importante) de nuestro ordenador. Sin BIOS 
no hay ordenador. Por este motivo, es importante que ésta 
esté correctamente configurada, ya que de ella no sólo 
dependen los sistemas de entrada/salida. Con 
una buena configuración de la BIOS, 
podremos sacar el mayor partido al rendi¬ 
miento de nuestro equipo. 

El proceso de la BIOS se inicia antes que 
cualquier otra parte de nuestro ordenador 
y es el encargado de realizar todas las fun¬ 
ciones necesarias para el correcto funcio¬ 
namiento del mismo. Si intentamos expli¬ 
car este apartado de una manera más 
sencilla, diremos que se trata de un 
«chip» con un código almacenado en una 
memoria ROM (memoria no volátil), que 
es el lugar al que accede nuestra placa 
base cuando encendemos el ordenador. 
Este código es el encargado de marcar 
cada uno de los pasos que el hardware va 
a ir siguiendo al iniciar y comprobar 
cada uno de los componentes del orde¬ 
nador. Por otro lado, también es el 
encargado de los programas que se están ejecutando en ese 
momento, de grabar en memoria, detectar los impulsos que 
son enviados desde el teclado o el acceso a diferentes disposi¬ 
tivos, como pueden ser el ratón o el teclado. 

Un error que en muchas ocasiones se comete, es el con¬ 
fundir la BIOS con la CMOS, cuando estas dos partes no 


N uestra relación diaria con la informática abarca 
aspectos tan dispares como la seguridad en 
Internet, la velocidad de nuestro procesador o 
el rendimiento del equipo. Los usuarios que 
acaben de entrar en este mundillo no se atreven 
a «tocar» demasiado sus máquinas. En estas páginas preten¬ 
demos que pierdan un poco ese miedo y se enfrenten con 
algunas de las partes más recónditas del equipo. Con nuestra 
pequeña ayuda, podrán iniciar el camino para con¬ 
vertirse en verdaderos manitas de la informática. 

Uno de los aspectos que tratamos con detalle es el 
manejo de la BIOS como herramienta para agilizar la 
máquina. Dejamos de lado detalles como la adminis¬ 
tración de la energía del PC (aparecido en el número 9 
de Computer Idea, correspondiente al mes de septiem¬ 
bre), aunque hemos vuelto a reseñar operaciones funda¬ 
mentales como la desfragmentación del disco duro. 

Otra de las operaciones básicas (en el sentido de que son 
la base operativa de la máquina) es la partición del disco 
duro, que te mostramos con un extenso paso a paso. Tam¬ 
bién hemos atendido a las necesidades de quienes han 
sufrido una pérdida masiva de datos, cualquiera que sean 
sus motivos. También hablamos de algunas compañías que 
se dedican a la recuperación de datos. 

El punto más delicado en el tratamiento del equipo, pero 
también el más atractivo, es el overclocking , o aumento de la 
velocidad del reloj, en este caso del procesador. Os mostra¬ 
mos una manera de hacerlo, aunque no podéis perder de 
vista los peligros que entraña tal práctica. 

En cuanto a la seguridad en Internet os ofrecemos esta vez 
cuatro pasos a paso. Os mostramos en ellos cómo proteger la 
libreta de direcciones, introducir el «parche» que resuelve 
los problemas de seguridad de Explorer 5, reducir las opcio¬ 
nes del navegador y cifrar el correo electrónico. 


La BIOS 
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de la informática 


son lo mismo. La CMOS ( Complementary Metal Oxide 
Semiconductor ) no es ni más ni menos que una porción de 
memoria tipo RAM (memoria volátil) de 64 bytes en don¬ 
de se almacenan los valores de la BIOS que el usuario 
podrá modificar. Esta parte se alimenta con una pila de 
botón para evitar que estos datos puedan perderse al apa¬ 
garse nuestro equipo. De esta manera aseguramos su con¬ 
tenido. 

Cambiar la secuencia de arranque de la BIOS 

Existen diferentes modelos de BIOS, como Award (que es 
la más extendida), AMI, Phoenix, etc. En la BIOS Award 
encontramos un gran número de opciones de configura¬ 
ción a bajo nivel. Para entrar en su pantalla de configura¬ 
ción tendremos que pulsar la tecla «Supr» o «Delete» del 
teclado cuando se está revisando la memoria del sistema. 
Entonces nos aparecerá la pantalla del menú principal. 
Para movernos por las diferentes opciones utilizaremos los 
cursores, la tecla «Enter» para aceptar y «Esc» para salir 
de la categoría y volver al menú principal. 

Una vez que hemos arrancado el ordenador y estamos en 
el menú principal de la BIOS, buscamos la opción BIOS 


Desfragmentar el disco duro 


Muchas veces nos quejamos de que 
nuestro equipo va lento. A través de 
esta sencilla operación, podremos opti¬ 
mizar el rendimiento del ordenador. 
Cada vez que instalamos y desinstala¬ 
mos hardware o software en nuestro 
ordenador, podemos notar cómo se 
ralentizan las operaciones que efectua¬ 
mos con él. Este tipo de problemas tie¬ 
nen una solución bastante sencilla, aun¬ 
que tendremos que emplear algo de 
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tiempo en solucionarlos. Con Windows es 
muy sencillo realizar este proceso, ya que 
basta con seleccionar 
Inicio/Programas/Accesorios/Herramientas 
del sistema/Desfragmentar el disco duro y 




aparecerá en la pantalla de nuestro 
ordenador la herramienta que nos per¬ 
mite organizar nuestros archivos de 
una manera mucho más eficiente. 

Con la instalación y desinstalación 
de programas, la información de 
nuestro disco duro se va dividiendo 
en pequeñas partes que quedan gra¬ 
badas en diferentes secciones del 
disco duro de manera dispersa. A 
este proceso se le llama fragmenta¬ 
ción. Por lo tanto, será conveniente hacer 
una desfragmentación para que se organi¬ 
cen los archivos de nuestro disco duro en 
bloques contiguos y de esta manera opti¬ 
mizar el rendimiento del equipo. 


▲ Existen diferentes modelos de BIOS como 
Award, que es la versión más extendida. 

Features Setup y presionamos la 
tecla «Enter» del teclado. En esta 
selección encontramos las opciones 
de configuración de la propia 
BIOS, el proceso y la configura¬ 
ción del arranque. En este punto, 
buscaremos a través de los curso¬ 
res, a opción Boot Sequence. Aquí podemos seleccionar el 
orden de búsqueda de arranque que debe seguir el orde¬ 
nador de las unidades que puede arrancar. Podemos indi¬ 
carle que comience por la disquetera, por el disco IDE o 
SCSI, el CD-ROM o una unidad LS-120. Lo idóneo sería 
colocar en primer lugar la unidad «C» para que de esta 


manera no tengamos que verificar si hay un disquete de 
arranque introducido en la disquetera al arrancar nuestro 
ordenador. 

Una vez que hemos seleccionado el orden de arranque de 
estas unidades, aceptamos esta configuración presionando el 
botón Aceptar para volver al menú principal. Para aceptar 
los cambios realizados, en el menú principal tenemos una 
opción que nos permite salir de la BIOS guardando los cam¬ 
bios ( Save&Exit ) y otra para salir sin guardar estos cambios 
(Exit Without Saving). Seleccionamos la que deseemos y de 
esta manera habremos salido de la BIOS. 

Pero también disponemos de otras opciones muy útiles para 
el arranque del ordenador, ya que a través de Quic\ Power 
On SelfTest podremos omitir ciertos tests que nuestro orde¬ 
nador lleva a cabo durante el arranque. De esta manera, el 
arranque será bastante más rápido. Nos permite tenerlo en 
dos estados, Enabled (activado) o Disabled (desactivado), 
aunque lo más seguro es colocarlo en el primero. 

Esto es tan sólo un resumen de lo que podemos hacer con 
la BIOS. En números anteriores te mostrábamos algunos 
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prácticos para aprender a utilizar alguna de las muchas 
posibilidades que nos ofrece la BIOS. Ten cuidado con los 
cambios que realices en esta parte, ya que cualquier error 
puede resultar fatal para nuestro ordenador. 


El registro de Windows 


Un punto que nos puede ayudar en gran manera a opti¬ 
mizar nuestro sistema operativo Windows es el de regis¬ 
tro. Este es la base de datos de todas las versiones de Win¬ 
dows. En este lugar es en donde se guarda toda la 
información acerca de la configuración y el comporta¬ 
miento del sistema operativo, hardware instalado y las 
aplicaciones residentes. Tenemos multitud de posibilida¬ 
des de cambiar las claves en el registro, pero tenemos que 
tener en cuenta que si lo corrompemos o dañamos al edi¬ 
tarlo, puede surgir una serie de problemas bastante serios 
e incluso nuestro sistema operativo puede dejar de fun¬ 
cionar, por lo que habrá que andarse con mucho cuidado 
durante su manipulación. Una precaución que podemos 
tomar antes de manipularlo es tener una copia de seguri¬ 
dad del registro. 

Para editar el registro tendremos que dirigirnos a 
Inicio/Ejecutar, donde aparece una pequeña ventana en la 
que tendremos que escribir Regedit y apretar el botón 
Aceptar. Aparece una ventana dividida en dos partes. En la 
de la izquierda podemos encontrar un árbol de registro 
con MiPC a la cabeza. Dentro de éste tenemos los subár¬ 
boles que contienen a su vez claves (y las claves contienen 
subclaves), aunque normalmente a todo este lío se le llama 
«rama». Para expandir o contraer cada rama, tendremos 
que hacerlo pulsando sobre el signo « + » que encontramos 
a la izquierda del nombre. La parte de la derecha de esta 
ventana, nos sirve para ver los nombres de los datos y los 
valores que estos presentan. 

Cómo eliminar el retardo de los menús desplegables 

Como algunos ya sabréis, en el sistema operativo Win¬ 
dows por defecto nos encontramos con que éste presenta 
un cierto retardo al desplegar los menús. Para solucionar 
este problema, podemos editar el registro y cambiar un 
parámetro que ahora os indicaremos. 

Una vez que hemos editado el registro de la manera en 
que os explicábamos anteriormente, desplegaremos la 
rama que pone HKEY-CURRENT-USER y en este lugar 
buscaremos la carpeta que pone Control Panel y dentro de 



▲ Antes de manipular el registro, se aconseja hacer una copia de 
seguridad del mismo. 


Restaurar el registro de Windows 


De la restauración del registro de Windows se encarga el Comprobador del 
registro de Windows. Esta operación es bastante sencilla, pero hay que 
realizarla fuera de Windows, por lo que tendremos que cerrar el sistema 
operativo. Lo que tenemos que hacer en primer lugar es reiniciar el equipo 
en modo MS-DOS, Inicio/Apagar el equipo/Reiniciar en modo MS-DOS. Un 
concepto que tenemos que tener claro es que cuando iniciamos Windows 
de manera correcta, el Comprobador del registro de Windows, hace una 
copia de seguridad de los archivos de sistema y la información de configu¬ 
ración del registro una vez al día. El número de copias de seguridad que 
por defecto almacena Windows es de cinco. 

Una vez que hemos reiniciado, aparece la pantalla de MS-DOS y tendre¬ 
mos que teclear desde el símbolo del sistema C:\scanreg\restore y presio¬ 
namos la tecla «Intro». Aparece la pantalla con las copias de seguridad y al 
lado de aquellas aparece «iniciado» o «no iniciado», en función si el proce¬ 
so de copia del registro se ha puesto en marcho o no. Seleccionamos la 
que queramos restaurar y pulsamos Aceptar. En ese momento, el sistema 
operativo efectuará una copia de seguridad de nuestro registro por si fuera 
necesario restaurarlo, restaurará la copia de seguridad que hemos elegido 
y nos informa si es válida. Si todo el proceso ha sido realizado de manera 
correcta, solicitará reiniciar el equipo para que, durante el siguiente arran¬ 
que, se cargue el registro restaurado. Si no ha sido correcto, podemos 
repetir el proceso con las otras copias de seguridad hasta que localicemos 
la que es válida. 


esta carpeta abrimos Destyop. 
Situados sobre esta carpeta, en 
el área de la derecha, encon¬ 
tramos una serie de cadenas 
con sus respectivos valores. 
Llegados a este punto, busca¬ 
remos una cadena llamada 
MenuShowDelay. En el caso 
de disponer del sistema opera¬ 
tivo Windows 98/2000, esta 
clave ya está creada y tan sólo 
A El registro nos permite opti- tendremos que modificar su valor, pero para Windows 
mizar el sistema operativo. Me t enc iremos q Ue crearnos este nuevo valor. 

Vayamos por pasos. Para crearlo, hacemos clic con el 
botón derecho del ratón sobre el área de la derecha de la 
ventana, sin tener ninguna clave seleccionada. Selecciona¬ 
mos Nuevo valor de la cadena y le damos como valor el 0. 
Para el caso de tener Windows 98/2000, simplemente 
situamos el ratón sobre MenuShowDelay y con el botón 
derecho del mismo seleccionamos Modificar. Aparecerá 
una ventana con un valor predeterminado (que suele ser 
400) y simplemente tendremos que borrarlo y escribir el 
valor 0. 

Es importante que una vez modificado cualquier valor 
del registro, reiniciemos nuestro ordenador para que se 
actualicen los cambios realizados en él. Una vez que 
hayamos reiniciado, observaremos cómo la velocidad de 
los menús desplegables ha aumentado considerablemente 
y ya no tendremos que estar un rato esperando a que 
éstos se abran. El motivo por el que hemos asignado 
como valor el 0 es para que no haya ningún retardo. Si 
no quieres que vaya tan rápido, puedes asignarle otros 
valores intermedios hasta encontrar el que más se ajuste 
a tus necesidades. Eso sí, como ya comentábamos ante¬ 
riormente, debes tener mucho cuidado al manipular estos 
valores, ya que cualquier error puede ser fatal para tu 
sistema. 
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Preparación 
del disco duro 


A la hora de instalar dos sistemas operativos 
en un solo disco, debemos realizar unas 
operaciones previas para su correcta 
instalación y para evitar problemas de 
incompatibilidades entre ambos. 


E l disco duro es una pila 
de «platos» que almace¬ 
nan información magné¬ 
ticamente y se considera 
^^^^^una «unidad física». Sin 
embargo el sistema operativo no 
entiende de unidades físicas, sino 
de «unidades lógicas». Dentro de 
un disco duro podemos encontrar 
como mínimo una unidad lógica, 
que es lo que también se denomina 
como partición del disco duro. 

Esto significa que podemos dividir 
nuestro disco duro en varias parti¬ 
ciones, tres por ejemplo, y nuestro 
sistema operativo, sea el que sea, lo 
interpretará como tres unidades 
físicas, es decir, tres discos duros. 
Como mínimo es necesaria una 
partición por cada disco duro. Esta 
partición puede ocupar la totalidad 
del espacio del disco o sólo una 
parte. Las particiones pueden ser 
de dos tipos: primarias o lógicas. 
Las segundas se definen dentro de 


una de las primarias a la que se 
denomina «partición extendida». 
En un disco duro sólo pueden 
cohabitar 4 particiones primarias, 
incluida la extendida en caso de 
que exista, y una de ellas debe 
estar activa . Esto quiere decir que 
al arrancar nuestro equipo el pro¬ 
grama de inicialización le cederá 
el control a la partición activa. 

Un último detalle. Como ya hemos 
mencionado, el número máximo 
de particiones primarias que pode¬ 
mos realizar es cuatro. Sin embar¬ 
go, dentro de la partición extendida 
podemos definir todas las particio¬ 
nes lógicas que queramos. Este tipo 
de acciones se suele realizar para 
estructurar la información de nues¬ 
tro equipo. De todo esto ya pode¬ 
mos sacar las primeras conclusio¬ 
nes. Para que un disco duro sea 
utilizable debe tener al menos una 
partición primaria. Si queremos 
que ese disco sea «arrancable», esa 


partición debe 
ser activa y tiene 
que tener instalado 
un sistema operativo. 

Instalar un sistema ope¬ 
rativo en una partición que 
no esté activa, no tiene mucho 
sentido ya que no será arranca- 
ble y por lo tanto estaremos des¬ 
perdiciando espacio en disco, ade¬ 
más de que puede ocasionar 
problemas si queremos acceder a 
datos de esa partición desde otro 
sistema operativo. 

Secuencia de arranque 

Todos los ordenadores disponen 
de un pequeño programa almace¬ 
nado en memoria ROM (Read 
Only Memory), encargado de 
tomar el control del ordenador en 
el momento de encenderlo. Lo 
primero que hace el programa de 
arranque es una breve comproba¬ 
ción de los componentes hardwa¬ 


re. Si todo está en orden, intenta el 
arranque desde la primera unidad 
física indicada en la secuencia de 
arranque. Si el intento es fallido, 
repite la operación con la segunda 
unidad de la lista y así hasta que 
encuentre una unidad arrancable. 
Si no existiese ninguna, el progra¬ 
ma de arranque mostraría una 
advertencia. Esto ocurriría si 
tuviéramos instalado un disco 
recién adquirido. Esta secuencia 
de arranque se define en el pro¬ 
grama de configuración del orde¬ 
nador (BIOS). Lo usual es acceder 
a este programa pulsando la tecla 
Suprimir mientras se chequea la 
memoria RAM. Sin embargo, su 
forma de empleo depende del 
modelo del ordenador. Por ejem¬ 
plo, la secuencia A:, C: indica que 
primero se intentará arrancar des¬ 
de la disquetera y, si no fuera posi¬ 
ble, desde el primer disco duro. 
Supongamos que adquirimos un 
disco duro nuevo en el que quere¬ 
mos instalar dos sistemas operati¬ 
vos. La primera operación que lle¬ 
varemos a cabo será preparar el 
soporte para poder instalar los SO 
deseados, es decir, particionar el 
disco. A continuación procedere¬ 
mos a la instalación de ambos siste¬ 
mas; dependiendo de los que sean 
lo haremos en un orden concreto. 


Instalación personalizada del SO 


A la hora de instalarnos el sistema operativo en nuestra 
máquina, la mayoría de los usuarios procede a instalar la 
opción recomendada, la Típica, que engloba las aplicaciones 
más comunes. Sin embargo, en el menú de instalación se 
nos ofrece la posibilidad de una instalación personalizada, 
aunque entre paréntesis nos indica que esta opción es para 
usuarios avanzados. En la mayoría de los casos no utilizare¬ 
mos nunca las aplicaciones que allí podamos encontrar. Sin 
embargo, conviene que sepa¬ 
mos cómo instalarlas. 


PAS01 


Para incorporar las 
nuevas aplicaciones que quere¬ 
mos instalar, nos dirigimos al 
Panel de Control y selecciona¬ 
mos la opción Agregar o quitar 
programas. 


PASO 2 


En la ventana 
emergente seleccionamos 
la lengüeta que indica Ins¬ 
talación de Windows. En 
esta ventana nos encontra¬ 
mos una lista de aplicacio¬ 
nes, las que tienen selec¬ 
cionada la casilla de su 
izquierda es que ya están 
instaladas. De entre las 
que no tienen la casilla 
activada, seleccionamos 
las que nosotros queramos 
y pulsaremos Aceptar. A 
continuación, es posible 
que nos solicite el disco original del sistema operativo para 
instalar los nuevos componentes. 


Instila a do mi lila Vfittlaáin dóWHnA™ | Dgtoda 
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Crear un disco de 
arranque 

La operación de dar formato a 
nuestro disco duro y particionarlo 
se puede realizar con aplicaciones 
diseñadas especialmente para ello, 
sin embargo también se puede lle¬ 
var a cabo con las herramientas 
que podemos encontrar en el dis¬ 
co de arranque de cualquier siste¬ 
ma operativo de Microsoft, en este 
caso con Windows 98. Si no lo 
tenemos, podemos generarlo con 
una sencilla operación. 


Nos dirigimos al Panel 
de Control y seleccionamos la opción 
Agregar o quitar programas. 



encontraremos tres pestañas entre 
las que elegiremos la de Disco de Ini¬ 
cio. A continuación introducimos un 
disco en la disquetera y pulsamos el 
botón Iniciar. 



twestm \ Émri» | ¡ 


Creación de particiones 


Como se menciona anteriormente, existen aplicaciones, 
como PartitionMagic, que nos permiten realizar esta ope¬ 
ración con un entorno gráfico mucho más agradable e 
intuitivo. Sin embargo, conviene conocer el método que 
seguir con las herramientas que tenemos a nuestro alcan¬ 
ce, que además son gratuitas. 

HACA 4 U na vez h em ° s introducido e l disc° d e 
Vil\l I 1 arranque en la disquetera, reiniciamos 
I w I nuestro equipo. A continuación se car¬ 

garán en el disco las herramientas básicas para que podamos 
gestionar la configuración de nuestro equipo y la instalación del 
sistema operativo. En el proceso de arranque se nos consultará 
si queremos iniciar nuestro equipo con compatibilidad de CD- 
ROM, a lo que lógicamente contestaremos afirmativamente. 
Este proceso desplazará las unidades de almacenamiento un 
escalón, es decir, la unidad de CD-ROM pasará a ser la unidad 
£:|. Al terminar el proceso, el sistema se quedará parado en la 
unidad A: |. Entonces ejecutaremos el comando fdisk. 

AlI AA A Al ejecutar el comando fdisk se nos 
Vil mi I M consultará si nuestro disco duro tiene 
I nW ■ más de 512 Mbytes, a lo que en la 
mayoría de las ocasiones contestaremos que sí. 



AAOA O Después de haber respondido a la con- 
VII VI I 4 sulta sobre el tamaño de nuestro disco 
I nUU V duro, aparecerá el menú del comando 
fdisk. En él podemos encontrar cuatro opciones. La primera de 
ellas es crear una partición o unidad lógica de DOS. Ésta es la 
opción que seleccionaremos si nuestro disco duro está absoluta¬ 
mente vacío o si queremos crear otra partición nueva. Si tene¬ 
mos alguna duda del estado de las particiones de nuestro disco 
duro, elegiremos la opción cuatro, en la que se nos muestra las 
particiones que tenemos, así como si hay alguna activada y el 
formato que tiene, ya sea FAT, NTFS o cualquier otro. 



PASO 4 


En nuestro caso suponemos que tene¬ 
mos el disco vacío, por lo que habrá 
que crear una partición primaria y 



activarla, lo que significa que podremos instalar en dicha 
partición nuestro sistema operativo para que nuestra máqui¬ 
na arranque desde esta partición. Siempre que creemos una 
partición nueva debemos formatearla y reiniciar nuestro 
equipo para que se reflejen los cambios efectuados. Para 
realizar esta operación elegiremos la primera opción. 

AAOA E Dna vez hemos formateado la parti- 
VII mi I ción primaria debemos activarla. Esto 
I V lo realizamos desde el mismo menú 

fdisk, enlaopciónnúmero2: Establecer partición activa. 



AlAA Después de haber activado la parti- 
VII mi I n ción primaria que creamos en un prin- 
I ^Ww V cipio, tan sólo nos queda reiniciar 
nuestro equipo e instalar el sistema operativo que queramos 
utilizar. 


~23 □! \m\ %1 Efjg a) 


-intxl 



AAOA Si queremos eliminar alguna partición 
Vil mi I # para aprovechar mejor el disco duro, 

I w I o simplemente porque lo creemos 

conveniente, basta con que seleccionemos la tercera opción 
del menú principal de fdisk. A continuación, nos aparecerá 
un submenú en el que se enumeran las posibilidades a nues¬ 
tra disposición. Seleccionaremos la opción que creamos 
más conveniente. 



Computer Idea noviembre 2001 








































































PA RTICIONES Y OVE SLOKING 


Overclocking, ventajas e inconvenientes 



La posibilidad de incrementar el rendimiento de algunos 
de los componentes de nuestro equipo es muy atractiva. Sin 
embargo, corremos algunos riesgos. 

En multitud de ocasiones, todos hemos deseado 
disponer de un procesador más potente, de una 
memoria más rápida o de una tarjeta gráfica 
con mayores prestaciones. Sin embargo, los pre¬ 
cios de estos dispositivos nos han hecho desistir 
de ir a nuestro proveedor y adquirirlos. 

Pero existe una posibilidad de incrementar el 
rendimiento de estos dispositivos sin gasto algu¬ 
no, el overclocking , aunque debemos tener en 
cuenta algunos riesgos que corremos al llevar a 
cabo esta operación. 

En primer lugar, debemos definir qué es exacta¬ 
mente el overclocking antes de saber cómo se lle¬ 
va a cabo. Esta técnica consiste en forzar el dis¬ 
positivo en cuestión más allá de las condiciones 
para las que fue diseñado. Por ejemplo, si conta¬ 
mos con un procesador con una frecuencia de 
reloj de 400 MHz, hacerlo trabajar a 600 MHz. 

Aunque utilizar esta técnica con el procesador es 
la práctica más extendida, también podemos rea¬ 
lizar esta operación con otros dispositivos como 
las controladoras gráficas e incluso la memoria. 

En definitiva, con cualquier componente cuya 
base de funcionamiento sean los ciclos de reloj 
del sistema o cuente con su propio procesador y, 
por tanto, con sus propia frecuencia de reloj. 

¿Por qué no lo hace todo el mundo? 

En primer lugar debemos decir que no todos 
los dispositivos soportan esta técnica, ya que 


Overclocking del 
procesador 

En este paso a paso vamos a mostrar cómo forzar 
un procesador que lo permita, incrementando el 
multiplicador de frecuencia, lo que significa que 
sólo estaremos forzando el procesador y no afec¬ 
tará al resto de componentes instalados. Esta 
labor debemos realizarla con cautela para no que¬ 
mar el procesador, por lo que no se debe realizar 
un aumento brusco sino gradual. 


▲ El overcloking es una operación un tanto temeraria. 

algunos fabricantes se han cuidado de que así 
ocurra. Otras veces, la arquitectura del propio 
producto no lo permite. En la mayoría de los 
casos, el propio usuario no sabe llevar a cabo el 
proceso e incluso no conoce esta posibilidad. 

Si alguna vez decidimos llevar a cabo esta ope¬ 
ración, debemos tener en cuenta que vamos a 
forzar el rendimiento del dispositivo concreto 
más allá de los límites para los que fue diseña¬ 
do, por lo que su perfecto funcionamiento no 
está asegurado, y corremos el riesgo de «que¬ 
mar» el procesador, si éste fuese el dispositivo 
elegido para el overclocking. 

Precisamente, el procesador es el elemento ele¬ 
gido en más ocasiones por varias razones. La 
principal es que se trata del componente que 
más rendimiento ofrece y, por lo tanto, el que 
más va a reflejar el incremento de prestaciones. 


opción PC Health Status y activaremos la opción que 
apaga el equipo en caso de exceso de temperatura 
en el procesador. 


A continuación, nos dirigimos, dentro de 
la BIOS todavía, a la opción Soft Menú Setup, en la 
que encontraremos reflejados los valores del fabrican¬ 
te, en este caso un factor de multiplicación de 10,5 y 
una frecuencia del bus frontal de 133 MHz, lo que 
equivale a una frecuencia del procesador de 1,4 GHz. 


Una vez 
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Naturalmente, sin decidimos realizar esta opera¬ 
ción perderemos cualquier tipo de garantía del 
fabricante de este procesador, no olvidemos que 
estamos haciendo trabajar al procesador por enci¬ 
ma de las condiciones para las que fue diseñado, 
por lo que corremos el riesgo de estropearlo. 

Frecuencia 

La manera de forzar el procesador de un equipo 
es aumentar su frecuencia de reloj, por lo que 
debemos conocer cómo se llega a la «velocidad» 
de un procesador. Dicha frecuencia no es un 
número concreto, es el producto de dos factores. 
El primero es el factor de multiplicación y el 
segundo la frecuencia del bus frontal; ambos son 
característicos de la placa y no del procesador. 
Por ejemplo, si el bus frontal de una placa tiene 
una frecuencia de 266 MHz y el multiplicador 
es 4,5, nos encontramos ante la posibilidad de 
instalar en esa placa un procesador de 1,2 GHz. 
Esto significa que tenemos dos maneras de for¬ 
zar el procesador, aumentar la frecuencia del 
bus frontal o el factor de multiplicación. 

Si aumentamos la frecuencia del bus frontal, 
podemos ser más sutiles. Sin embargo, incidi¬ 
mos de manera directa en el resto de compo¬ 
nentes, por lo que esta operación puede acarrear 
daños colaterales. 

Lógicamente, cada placa tiene más de un factor 
de multiplicación y éste se configura general¬ 
mente por unos interruptores en la propia placa 
o procesador. Desde hace algún tiempo, los 
fabricantes de placas incorporan un software 
que posibilitan al usuario realizar operaciones 
como ésta. 


Si nos colocamos sobre la opción del 
factor de multiplicación y presionamos la tecla 
AvPag visualizaremos el valor inmediatamente supe¬ 
rior de este factor, en este caso 11, por lo que esta- 
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remos forzando el procesador hasta 1.463 MHz. Bas¬ 
ta con que salgamos de la BIOS guardando los 
cambios efectuados y arranquemos el equipo. Esta¬ 
remos disfrutando de un equipo con una frecuencia 
de procesador de 63 MHz superior al que habíamos 
adquirido. 
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PAR TICIONES Y OVE^CLOKING 


Cuestiones más frecuentes con Windows 98 


En este recuadro os indicamos las soluciones a algunos de los pro¬ 
blemas más comunes que podemos encontrarnos durante y des¬ 
pués de la instalación de este sistema Windows 98. 


TRUC01 Entrar en la BIOS y 

poner en la pantalla de PnP, a la 
pregunta PnP OS (PnP Operating 
System), un «NO» o disabled. Casi 
todas las BIOS nos hacen esta pre¬ 
gunta, pero puede que la nuestra 
en particular no la tenga. 

TRUCO 2 También dentro de la 

BIOS, hay que configurar el puerto 
paralelo como ECP+EPP con 
DMA=3. Si posteriormente tuviése¬ 
mos problemas con la impresora, 
se deberá cambiar a EPP de nuevo. 

TRUCO 3 Si al instalar, durante 

el segundo boot de la instalación, 
el sistema se nos «cuelga» y es 
incapaz de finalizar la instalación 
por mucho que reiniciemos el PC, 
deberemos entrar en el modo a 
prueba de fallos y teclear en Ini- 
cio/Ejecutar/regedit. Allí buscare¬ 
mos la clave: IDEDMADriveO. 
Deberemos cambiar el valor 01 por 
el valor 00 e intentar continuar con 
la instalación. Esta situación se da 
normalmente con las versiones 
OEM para equipos nuevos sin Win¬ 
dows preinstalado y en combina¬ 
ción con ciertos controladores de 
placas madre; generalmente, en 
aquellas que son de baja calidad. 



TRUCO 4 Nada más instalar 

Windows, debemos ejecutar el pro¬ 
grama SFC (que reside en C:\win- 
dows\system) y, después de finali¬ 
zar su ejecución y antes de salimos, 
deberemos entrar en las opciones 
de Avanzado y dejar marcados los 
dos últimos casilleros (Verificar 



programas borrados y Verificar 
numero de versión). De esta mane¬ 
ra hemos creado una base de datos 
con los programas y número de ver¬ 
sión de las DLLs que Windows nos 
acaba de grabar. 

TRUCO 5 Al arrancar Windows, 

nos da una pantalla negra (estilo MS 
DOS) con un par de líneas en la parte 
superior que nos advierte: Imposible 
arrancar Windows. Error en IFSMGfí 
o bien Error en DOSMGR. Probable¬ 
mente algún dispositivo de puertos 
de comunicaciones COMI, COM2, 
paralelo o de ratón es el causante del 
problema. Si acabamos de instalar 
algún dispositivo de puerto paralelo, 
entramos en modo a prueba de fallos 
y lo eliminamos. Si es por culpa de 


los drivers del ratón, igualmente 
debemos sustituir el driver de ratón 
por un ratón estándar de Windows 


Windows no se cierra 
correctamente o se queda en la 
pantalla del logo de cierre pero sin 
finalizar. Para evitarlo tenemos que 




ejecutar el programa MSConfig 
desde Inicio/Ejecutar, dar al botón 
de «avanzado» y marcar la opción 
de Deshabilitar apagado rápido. El 
causante suele ser algún driver de 
dispositivo instalado. 

TRUCO 7 La asociación de 

ciertos iconos de Windows, así 
como la vista previa de dichos ico¬ 
nos, por ejemplo los GIF, se ha per¬ 
dido y no podemos recuperarla (nos 
sucede al instalar algún programa 
de gráficos). Para solventar el pro¬ 
blema, debemos ir al explorador de 
Windows y, en el menú principal 
seleccionar la opción Ver/Opciones 
de Carpeta y pinchar en la lengüeta 
Tipos de Archivo. En esta ventana 
encontramos las asociaciones entre 
archivos y aplicaciones. 


FAQs de Windows Me 

A continuación os mostramos algunas de las pre¬ 
guntas más frecuentes que hemos recibido en 
nuestra sección de Línea Directa: 

• Cuando navego no me aparece ¡a opción de 
Trabajar sin conexión en el menú Archivo 

Esto ocurre si estás viendo una web en el Explo¬ 
rador de Windows y no en Internet Explorer. Se 
trata de un problema de Windows Me y de Inter¬ 
net Explorer 5.5. Para remediarlo utiliza la opción 
Trabajar sin conexión de Internet Explorer. 

• ¿Cómo aumentar el número de ficheros 
(FILES=xxx)? 

Dado que en Windows Millennium no se tiene en 
cuenta el config.sys, si queremos aumentar el núme¬ 
ro de ficheros, tendremos que modificarlo añadiendo 
una línea en el system.ini del siguiente modo : 

[386Enh] 

PerVMFiles=60 

El máximo de ficheros que admite son 255. 

• La Conexión Compartida a Internet (ICS) se 
desconecta después de 5 minutos. 

Esto ocurre porque el valor por defecto para Han- 

gUpTimer en el registro de Windows en 

HKEY_LOCAL_MACHINE\System\CurrentControl- 

Set\Services\ICSharing\Settings\General 

está configurado para 5 minutos. Después de ese 

tiempo, si ICS no detecta la actividad en la red, 

termina la conexión a Internet. 

Para solucionarlo, modifica el valor mencionado 
para ponerle el periodo de tiempo deseado. Esta 
configuración no afecta la conexión telefónica que 
se establece directamente desde el PC servidor 
de ICS, sólo a las conexiones establecidas por los 
PC clientes que están usando ICS como su puerta 
de enlace a Internet. La conexión ICS utiliza el 
timeróe\ registro en vez del que está en las confi¬ 
guraciones del acceso telefónico. 
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SEG URIDAD E N INTERNET 


Protege la libreta de 
direcciones 


Con el siguiente truco podrás evitar la distribu¬ 
ción masiva de virus que toman direcciones de 
tu libreta de direcciones y se reenvían automá¬ 
ticamente. 


IIIIAII ^ Ejecuta Outlook o Outlook 
Vil mil | Express y despliega el menú 
I riUU I Herramientas. Dentro de él, 
pulsa la Libreta de direcciones. Se abrirá la ventana 
habitual de la libreta de direcciones. 



HACA A continuación, presiona el 
II I A botón Nuevo/Nuevo contacto. 

I w h Se abre una nueva ventana, en 

esta ocasión la de propiedades del nuevo contacto que 
vamos a crear. Sólo nos interesan dos campos dentro 
de esta ventana, el del nombre y el del correo electró¬ 
nico. Como nombre, escribe cuatro ceros: «0000». En 
el lugar del correo electrónico hay que escribir 
de manera que se simule la nomenclatura habitual de 
un e-mail, siendo éste falso. 



PASO 3 

El contacto que 
hemos creado apare¬ 
cerá en el primer 
lugar de la libreta de 
direcciones. Si un 
virus intentase auto- 
enviarse a todas las direcciones de correo electróni¬ 
co, nos daría un mensaje de error parecido al 
siguiente: «El mensaje no puede ser enviado. Uno de 
los destinatarios fue rechazado por el servidor.!...]» 
Si aceptas, el mensaje no será enviado a nadie. Ade¬ 
más, el cambio no alterará en absoluto la libreta de 
direcciones original. 



AAOA A El virus quedará almacenado 
Vil mi I / dentro de la carpeta Borrador o 
I w ■ en la Bandeja de salida. No ten¬ 

dremos más que acceder a ella y eliminarlo. De esta 
sencilla manera neutralizaremos el envío a otros usua¬ 
rios de mensajes infectados. 



Perfecciona tu Explorer 


Algunos virus de última generación, como Niña¬ 
da, pueden infectarnos con tan sólo entrar en una 
página web. Esto se debe a un error de protección 
de Explorer en su versión número 5. Puedes 
pasarte a la versión 6, que lógicamente solventa 
este problema, pero Microsoft ha puesto un «par¬ 
che» a disposición de los usuarios para «arreglar¬ 
lo» en Explorer 5. Veamos cómo activarlo. 


AAOA 4 Antes que nada, tendremos que 
Vil mi I 1 actualizar nuestro sistema. Para 
I nUV I ello, basta con desplegar en 
menú de Inicio de la barra de tareas. En la parte supe¬ 
rior aparece el símbolo de Windows junto a una imagen 
del globo terráqueo y las palabras Windows Update. 
Tenemos que seleccionar esta opción, siempre y cuando 
dispongamos en ese instante de acceso a Internet. 



PASO 2 

Automáticamente, 
entraremos en la pági¬ 
na de actualizaciones 
de Windows. En esta 
página debemos hacer 
clic en el enlace correspondiente, Actualizaciones de 
productos. Desde la página, sin enviar información a 
Microsoft, se analizará las necesidades de actualiza¬ 
ción de nuestro equipo. 



AAOA O De todas las actualizaciones, 
Vil mi I A nos quedaremos en esta oca- 
I ^Ww V sión con una de ellas, aunque 
no está de más que veas todas las posibilidades de 
mejora de tu Explorer. Baja hasta las Actualizaciones 
recomendadasy marca la casilla Internet Explorer 5.5 
Service Pack2y Herramientas de Internet. Acepta y 
sigue los menús de instalación habituales, tras lo que 
tendrás que reiniciar el equipo. 



AAOA A A continuación, pasaremos a 
Vil mi I / descargar propiamente el «par- 
I nUV ™ che» que mejora la seguridad 
de Explorer. Para ello, tendremos que acudir a uno de 
los siguientes enlaces de Microsoft: http://www.micro- 
soft.com/windows/ie/download/critical/q295106/default 
.asp o http://www.microsoft.com/windows/ie/downlo- 
ad/critical/q299618/default.asp. 



AAOA F A la derecha de la página, bajo 
Vil mi I la palabra Download, hay que 
I ilUU V seleccionar el idioma. Desple¬ 
gando la lista, seleccionaremos Spanish. Luego, presio¬ 
naremos el botón Go. En la siguiente ventana, haremos 
clic sobre el enlace Security Update. Cuando la descar¬ 
ga ha terminado, ejecutaremos la aplicación y tendre¬ 
mos que reiniciar el equipo. El mecanismo será más o 
menos similar para otras actualizaciones o «parches». 
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SEG URIDAD E N INTERNET 


Reduce las opciones 
de Internet Explorer 


Aumenta la seguridad de tu equipo ampliando 
las restricciones del navegador 
Una medida sencilla pero eficaz consiste en 
limitar algunas características de nuestro brow- 
ser de modo que no incurra en algunas «teme¬ 
ridades». 

HACA 4 El simple hceho de navegar por 
Vil mil 1 Internet es ya de por sí insegu- 
I riUU I ro. Hay gran cantidad páginas 
que pueden ser utilizadas en nuestra contra. Las famo¬ 
sas cookies suelen ser también una fuente de proble¬ 
mas. Mediante éstas los servidores web pueden seguir 
nuestro rastro, aun cuando nosotros no lo deseemos. 

La precaución más sensata, sobre todo cuando estamos 
navegando por páginas de las que no nos fiamos, es 
desconectar todas aquellas funciones del navegador 
que puedan resultar peligrosas. Utilizaremos en este 
caso Internet Explorer 5. Comenzaremos abriendo pro¬ 
grama, como si fuéramos a navegar. 



IIJI AA f. Al igual que el resto de opcio- 
VII mi I M nes de configuración de Inter- 
I / ¡ 1W V h net Explorer, las que nos inte¬ 
resan se encuentran en el menú Herramientas, en la 
opción Opciones de Internet. Dentro de ésta seleccio¬ 
naremos la pestaña Seguridad. Los diferentes iconos 
que aparecen definen las zonas de seguridad por las 
que se rige el navegador. En cada una de las zonas 
situamos diferentes sites de forma que podemos cla¬ 
sificar una página como restringida (y por lo tanto 
aplicar unos niveles de seguridad mucho más extric- 
tos), de confianza o dentro de nuestra Intranet local. 
En el icono Internet se encontrará el resto de páginas 
que no hayan sido asignadas. Modificaremos las 
opciones de esta última sección. 



Optimiza tus descargas 


Muchos de nosotros todavía pasamos por el cal¬ 
vario de esperar durante horas la finalización de 
una descarga... que en el último instante pierde la 
conexión. Sin embargo, estos problemas se pue¬ 
den arreglar desde que aparecieron las aplicacio¬ 
nes de descarga inteligente, una de cuyas precur¬ 
soras fue GetRigth. En estos momentos, las que 
más aceptación tienen entre los usuarios son 
Mass Downloader {metapro- 
ducts.com ) y Download Acce- 
lerator Plus (< downloadaccele - 
rator.com). La forma de utilizar 
estos programas es muy senci¬ 
lla. Basta con subir a la página 
que ponen a disposición de los 
usuarios y descargarse las 
correspondientes aplicaciones. 

Luego ejecutamos el programa 



y, una vez realizada la instalación, 
sólo tenemos que iniciar una des¬ 
carga para que el programa se 
«ocupe» de ella. 


AAOA A Para modificar las opciones de 
Vil mi I la sección pulsaremos sobre el 
I w icono Internet y sobre el botón 

Personalizar Nivel. Aparecerá una nueva ventana lla¬ 
mada Configuración de seguridad. Dentro de ésta pode 
mos modificar las diferentes opciones una a una u 
optar por establecer un nivel ya creado (bajo, medio 
bajo, medio y alto). Nosotros optaremos por modificar 
las reestricciones de forma individual para tener un 
control más preciso de nuestra navegación. 



AAOA A D entro de ! as diferentes seccio- 
II I #1 nes de este panel encontrare- 
I w ™ mos opciones para evitar la eje¬ 



cución de programas Java, así como establecer el nivel 
de seguridad de la Microsoft VM (la máquina virtual 
Java modificada por Microsoft). También podemos des¬ 
conectar la ejecución de Scripts. De igual forma, se 
encuentra en estos menús el control de las cookies, 
permitiendo que éstas se almacenen o no, y la utiliza¬ 
ción de éstas entre sesiones. Para efectuar los cambios 
pulsaremos sobre Aceptary en la ventana anterior Apli¬ 
car, seguido nuevamente de Aceptar. Si hicimos alguna 
modificación en las opciones de la Microsoft VM, pue¬ 
de ser necesario reiniciar el equipo. 

Encriptación PGP para 
el e-ma// _ 

El programa PGP nos permitirá realizar per¬ 
fectamente este proceso, aunque también cubre 
funciones como las firmas digitales. 

AAOA 4 ^ na vez tl ue tengamos instala- 
VII\l I 1 do PGP en nuestro ordenador, 

I w I dispondremos de las llamadas 

Extensiones de Explorer. Gracias a éstas, cifrar o fir¬ 
mar un archivo tan sólo requiere que pulsemos sobre 
el propio fichero con el botón derecho del ratón y 
abramos el menú PGP. Dentro de este encontraremos 
cinco opciones: Encrypt (cifrar), Sign (firmar), 
Encrypt&Sign (cifrar y firmar), Wipe (destruir) y Crea- 
te SDA (Crear archivo auto-de). Nos centraremos en 
los tres primeros. 
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SEG URIDAD E N INTERNET 


Wk¡k ñA Si seleccionamos la opción 
IM1 mi I M Encrypt, aparecerá una nueva 
I ventana dividida en dos sec¬ 

ciones. En la primera aparecen aquellos usuarios de 
los cuales disponemos sus claves públicas, mientras 
que en la segundo veremos los usuarios que podrán 
descifrar el fichero. Para añadir más «destinatarios» 
al proceso, tan sólo tendremos que arrastrar a los 
usuarios de la primera sección a la segunda. 



HACA Tras seleccionar los destinata- 
1^11 mi I í rios, tendremos que establecer 
I llVU W algunos parámetros sobre el 
cifrado y pulsar el botón OK. Entre los parámetros 
más interesantes encontramos Text Outputy Wipe 
Original. Si marcamos la primera casilla, el archivo 


resultante será de texto, con lo que podremos copiar 
su contenido directamente en un correo electrónico 
sin ningún problema. La segunda opción elimina el 
archivo original utilizando una técnica especial que 
impide la recuperación del archivo, aun utilizando 
sofisticados medios técnicos. 



Wk II AA M Si escogemos la opción Sign 
II I #1 automáticamente se creará otro 
I I ■ fichero del tipo «.sig». Este 

pequeño archivo contiene la firma con la que seremos 
capaces de validar si el archivo ha sido modificado y si 
éste ha sido firmado por nosotros. 



AflOA P Verificar la autenticidad 

1^11 mi I ^ Para extraer un archivo cifra- 
I w do, verificar su autenticidad o 

ambos, tan sólo tendremos que pulsar sobre éste (o 
el fichero de firma si es que existe) con el botón 
derecho del ratón. Dentro del submenú /^seleccio¬ 
naremos Verifyo Decrypt and Verify, según sea apro¬ 
piado; se extraerá el fichero o se mostrará una 
pequeña ventana en la que se nos confirma la auten¬ 
ticidad y validez del archivo. 

















































RECUPERAR DATOS 


Cómo actuar en caso de pérdida masiva de datos 

Ponte a salvo 



Ante todo, nervios fuera. Aquí te proponemos algunas alternativas para poder recuperar 

la información y consejos para evitar su pérdida. 


P or desgracia, no son pocos los usuarios de orde¬ 
nadores que, en algún momento, han sufrido la 
pérdida de datos. Estas pérdidas de información 
se pueden deber a un gran número de causas 
muy diversas y en ocasiones estos motivos son 
difíciles de determinar, aunque no es lo habitual. A pesar de 
lo que se cree, los virus sólo ocupan una pequeña parte del 
porcentaje que provoca estas pérdidas en nuestro PC. Pode¬ 
mos encontrar otras tan diversas como los picos de tensión, 
las averías mecánicas o lógicas, errores humanos, problemas 
de software o, poniéndonos en el peor de los casos, catástro¬ 
fes naturales. 

En el caso de los picos de tensión, se debe a una avería en la 
fuente de alimentación del dispositivo o a una sobrecarga 
ocasionada en la red eléctrica a la que está conectado. Esto 
genera una subida de tensión que provoca que los mecanis¬ 
mos electrónicos del dispositivo se quemen. Sin embargo, en 
las averías mecánicas, podemos encontrarnos con que las 
piezas móviles que contiene el dispositivo se dañen por cual¬ 
quier motivo (entre los más importantes, podemos destacar 
las dilataciones y contracciones de los discos debido al calen¬ 
tamiento y enfriamiento de la unidad). En este apartado, 
también podemos destacar que los hilos que componen las 
bobinas se deterioren provocando su mal funcionamiento. 
Las averías lógicas son bastante frecuentes y, en este aparta¬ 
do, podemos incluir los errores provocados por la mala 
manipulación del usuario. En cuanto a las catástrofes natu¬ 
rales, en este apartado podemos incluir los daños ocasiona¬ 
dos por inundaciones que dañen parcialmente el aparato o 
cuando se introduce polvo en el mismo. Aunque sea difícil, 
en estos casos también es posible la recuperación de parte de 
la información contenida en ellos. 


Consejos para nuestro disco duro 


Ya dice el proverbio que es mejor prevenir que 
curar. Por eso, aquí tienes unos cuantos conse¬ 
jos que permitirán alargar la vida de tu disco 
duro y, de esta manera, evitar pérdidas de infor¬ 
mación no deseadas. Un detalle que debemos 
tener en cuenta es que al instalar o desinstalar 
aplicaciones, podemos borrar accidentalmente 
algunos archivos, por lo que no conviene 
tener instalado en nuestro ordenador más 
programas de los que realmente sean nece¬ 
sarios. Aunque es evidente, debemos apagar 
el ordenador a través del sistema operativo 
(en el caso de Windows desde Inicio/Apagar). 
También debemos mantener el ordenador 
alejado de fuentes que puedan generar cam¬ 
pos magnéticos, fuentes que radien calor o 
frío y, si nuestro disco duro no funciona 
correctamente, nunca debemos abrirlo. 

Si no vamos a utilizar el ordenador, es acon¬ 


sejable desconectarlo de la red eléctrica 
dado que, en ocasiones, los picos de ten¬ 
sión pueden ocasionar, sobre todo en las 
placas ATX, daños en nuestro disco duro. 
Debemos instalar en el ordenador un buen 
antivirus y actualizarlo, al menos, una vez al 
año. Además, indicaremos que revise todos 
los mensajes de correo que nos vayan lle¬ 
gando para evitar posibles infecciones. 

Pocas indicaciones más deberemos seguir. 
Eso sí, en caso de pérdida de datos, no pier¬ 
das los nervios y no reinicies una y otra vez el 
equipo, ya que con este procedimiento lo úni¬ 
co que puedes conseguir es agravar la situa¬ 
ción y perder la información. 

Si sigues estos consejos, la probabilidad de 
que suceda un fallo grave en tu disco duro se 
reduce considerablemente. Por un mínimo 
esfuerzo, su mantenimiento es muy sencillo. 



Diferentes métodos de recuperación 

Existen diferentes métodos, pero deberemos elegir el que 
más se adapte a nuestras necesidades dependiendo de la 
importancia de la información, la cantidad y la urgencia de 
la misma. Básicamente, los diferentes métodos se basan en el 
mismo procedimiento. En el caso de información muy valio¬ 
sa, una base de datos de una empresa, por ejemplo, lo más 
fiable será acudir a una de las muchas compañías que nos 
ofrecen estos servicios. Eso sí, debemos tener en cuenta que 
el coste de la recuperación será bastante elevado, por lo que 
lo utilizaremos en casos de información realmente valiosa. 
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Cómo conectar dos equipos 


Con un pequeño desembolso económico y 
la realización de unos sencillos pasos 
podemos conseguir una perfecta 
comunicación entre dos equipos sin la 
necesidad de tarjetas de red. 


Alguna vez hemos tenido que cam¬ 
biar los datos de un PC a otro, ya sea 
para recuperar información creada 
en las vacaciones o por un cambio de 
equipo. Para solucionar el problema 
del traslado de la información tan 
sólo tenemos que adquirir un cable 
denominado «módem nulo» (que 
encontrarán en cualquier tienda por 
menos de mil pesetas) y realizar 
unas sencillas operaciones sin la 
necesidad de un software adicional, 
ya que Windows cuenta con una 
aplicación llamada Comunicación 
directa por cable que gestiona la 
conexión y la transferencia de archi¬ 
vos entre un equipo y otro. 


PAS01 


El primer paso que realizar 
es conectar el cable «módem nulo» a 
nuestro equipo portátil. En este caso 
hemos elegido el puerto paralelo, porque 
ofrece mayor velocidad que el puerto 
serie, aunque también podríamos realizar 
esta operación a través de este puerto. 



PASO 2 


A continuación debemos 
conectar ambos equipos. Para ello debe¬ 
mos tener apagados tanto el equipo por¬ 
tátil como el sobremesa. Si el puerto 
paralelo del ordenador está ocupado por 
la impresora o un escáner, tenemos que 
desenchufarlo cada vez que realicemos 



esta operación, aunque sería convenien¬ 
te instalar un conmutador para disponer 
de ambas posibilidades. 


PASO 3 


Una vez hemos arrancado 
ambos equipos, nos dirigimos al portátil 
e iniciamos la aplicación Conexión direc¬ 
ta por cable. Para ello seguimos la 
siguiente ruta: Inicio/Programas/Acceso- 
rios/Comunicaciones/Conexión directa 
por cable. En caso de que no os apare¬ 



ciese en este menú, deberéis instalar 
esta aplicación. Esta operación la reali¬ 
zaremos desde Agregar y quitar progra¬ 
mas y con el CD de Windows Me o 98. 


PASO 4 



PASO 5 


Después de elegir el portátil 
como anfitrión, nos aparecerá una panta¬ 
lla con los puertos disponibles de nuestro 
equipo, entre los que elegiremos Cable 
paralelo en LPT1. En caso de que no nos 
apareciese esta opción en la lista, debe¬ 
remos pinchar en Instalar nuevos puertos. 
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Este es el momento de elegir 
cuál va a ser el equipo anfitrión y el invi¬ 
tado. En este caso hemos optado por 
poner el equipo portátil como anfitrión y 
el sobremesa como invitado. Esto quiere 
decir que queremos acceder desde el 
segundo al primero, ya que desde el 
anfitrión no se puede acceder al invita¬ 
do. Por lo tanto elegimos la opción Host. 


PASO 7 



PASO 8 

Este paso 
es exacta¬ 
mente igual 
que el que 
hemos 
explicado 

anteriormente con el equipo portátil. De 



i i 


la misma manera, si no nos apareciese 
el puerto LPT1 en la lista, lo instalaría¬ 
mos desde Agregar y quitar programas 
en el Panel de Control. 


PASO 9 


El segundo paso que indica esta pantalla 
es conectar el cable, operación que ya 
hemos realizado. Como hemos menciona¬ 
do antes, en esta pantalla se nos ofrece la 
posibilidad de realizar la conexión a tra¬ 
vés de un puerto serie, aunque la transfe¬ 
rencia de archivos sería más lenta. 

PASO 6 

Ante esta 
pantalla 
tan sólo 
nos queda 
decidir si 
queremos 

una contraseña para acceder a los datos y 
pulsar Finalizar. A continuación, si la con¬ 
figuración se ha hecho correctamente nos 
aparecerá la siguiente pantalla, esperan¬ 
do la conexión de un equipo invitado. 


Es posible que para que el 
equipo invitado encuentre al Host, nece¬ 
site que le indiquemos el nombre del 
equipo portátil. Este nombre es que apa¬ 
rece en las propiedades del equipo en 
red. Para recordar su nombre, si lo 
hubiésemos olvidado, nos dirigimos a 
Inicio/Configuración/Panel de 
control/fíed/ldentificación/Nombre de 
PC. El nombre que allí aparece es el que 
identifica al equipo en cualquier tipo de 
conexión, ya sea por cable o en red. 


La Conexión directa por cable no puede mostrar las carpetas 
compartidas del equipo host. Para ver las carpetas 
compartidas, escriba el nombre del equipo host. 


Nombre del equipo 
host: 


|M¡ portátil 


| Aceptar | 

Cancelar | 


PAS010 Si todos los pasos los 
hemos realizado correctamente, apare¬ 
cerán en pantalla las carpetas que 
hayamos compartido en nuestro equipo 
portátil. Ya estamos en disposición de 
transferir la información que queramos 
de un equipo a otro. Cabe mencionar 
que este tipo de transferencia es unidi- 


El siguiente paso es configu¬ 
rar el equipo sobremesa como ordenador 
invitado. Para ello arrancamos la aplica¬ 
ción Conexión directa por cable de la 
misma manera que lo hemos hecho 
antes, pero esta vez en el ordenador 
invitado, y lógicamente seleccionamos 
la opción Invitado. 



reccional, del Host al invitado. Si que¬ 
remos que la comunicación sea bidire- 
cional, es posible que engañemos al 
programa si configuramos ambos equi¬ 
pos como Host. 

Una vez hemos realizado la configura¬ 
ción de la conexión, podemos compartir 
cualquier carpeta que nos convenga, no 
hace falta que lo hayamos hecho previa¬ 
mente, incluso podemos compartir una 
unidad completa, el disco duro, la dis- 
quetera o el CD-ROM. 


Computer Idea noviembre 2001 











































































RECUPERAR DATOS 



▲ Hay empresas especializadas en la 
recuperación de datos on-line. 


Por supuesto, para cada usuario 
su información siempre es 
importante, pero en ocasiones 
no merece la pena el gran 
desembolso de dinero que tene¬ 
mos que hacer. Por eso, hay 
diferentes empresas que nos 
ofrecen soluciones bastante más 
económicas(como el software de 
Recovery Labs o Lost&Found de 
PowerQuest), dedicadas a un usuario doméstico. Este tipo 
de software está indicado para casos de pérdida muy senci¬ 
llos, en los que el problema se deba a un fallo mecánico. Este 
tipo de programas puede, en ocasiones, agravar nuestro pro¬ 
blema, por lo que tendremos que tener especial cuidado en 
su manejo. 

Otra opción que nos ofrecen algunas empresas es la de reali¬ 
zar una recuperación on-line. 


maman 

Recovery Labs 
www.recoverylabs.com 

On track 

www.ontrack.com 

Ibas 

www.es.ibas.com 

Serman Computer 

www.serman.com 

Software Manía 

www.softwaremania.es 

Recuperodati.net 

www.recuperodati.net 

Pista Cero S.L. 

www.pistacero.es 

I.T.S. 

www.datarecoveryspecialist.com 

Gladia 

www.gladia.com 

CBL 

www.cbltech.com/spanish 

Vogon 

www.vogon.co.uk/spanish-01 


PC Sync 

Existen herramientas para 
rescatar los datos almacena¬ 
dos en otro equipo y transfe¬ 
rirlos al nuestro. Una de estas 
aplicaciones es PC Sync, que 
nos permite gestionar la 
transferencia de archivos 
entre ambos equipos con la 
simple acción de arrastrar y 
soltar. El software proporcio¬ 
nado por el fabricante viene 
acompañado por dos cables, 
USB y paralelo, para interco¬ 
nectar los dos equipos con la 
tecnología que más nos con¬ 
venga. En nuestro laboratorio 
hemos probado el producto 
mediante la conexión USB 


LAPLINK PC SYNC 

Precio: 132,21 euros 
(22.000 pesetas) 

Fabricante: Lap Link.com Ibérica 
Distribuidor: Lap Link.com Ibérica 
www.laplink.com 
Tfn: 91 710 30 27 


ya que alcanza una velocidad 
de hasta siete veces la ofreci¬ 
da por la tecnología del cable 
paralelo, además de simplifi¬ 
car el proceso de instalación 
y reconocimiento del hardwa¬ 
re nuevo. 

La interfaz nos recuerda a 
algunas aplicaciones de gra¬ 
bación de CD-R como puede 
ser Ñero Burning ROM, pues 
su disposición es similar. Lo 



- 


VALORACION 


Aplicación útil y sencilla, que nos 
puede permitir la implementación 
de una red doméstica por un precio 
asequible y sin la necesidad de 
conocimientos previos de adminis¬ 
tración de redes. 


Instalación: 

5555 

Productividad: 


Facilidad de 


aprendizaje: 


Precio: 

5SSS 

TOTAL: 53555 




podemos subdividir en dos 
partes, en la parte superior 
encontramos la disposición 
de las carpetas y operaciones 
disponibles con este software. 
En la parte inferior se encuen¬ 
tran, a modo de explorador, 
las distintas unidades de 
almacenamiento de nuestro 
PC, así como las distintas car¬ 
petas que tenemos almacena¬ 
das en nuestro disco duro. 

Por supuesto, cuenta con un 
menú principal y una barra de 
herramientas con las opera¬ 
ciones más importantes, total¬ 
mente personalizadle. 
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COMPARATIVA 


Monitores CRT, tecnología y característicasMonitófés CRT, tecnología y característica 

Sólo UíJííJ tjJS D" 'j A 
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La evolución de los monitores con 
tecnología CTR está marcada por varios 
aspectos, entre los que destacan su precio 


tr«r i yyt y — 
- 



y la aparición de las pantallas de tubo 
plano hace casi tres años. 


A la hora de comprar 
un equipo, la mayoría 
de los usuarios expri¬ 
men los presupuestos 
hasta el límite, y esto 
lleva a muchos de ellos a sacrifi¬ 
car la calidad de unos dispositivos 
por la de otros. Este modus ope- 
randi suele llevar a muchos usua¬ 
rios a sacrificar el monitor, ya que 
es uno de los dispositivos más 
caros. Por el contrario, la fiebre 
de los MHz y Mbytes nos obliga a 
dejar la mayoría de nuestra inver¬ 
sión en memoria y procesador. 
Seguir esta «política» a la hora de 
adquirir un equipo es un error 
por dos razones fundamentales: la 
primera de ellas es que el monitor 
es la interfaz de comunicación 
entre el equipo y nosotros, junto 
con el teclado y el ratón, y la 
segunda es que se trata de un dis¬ 
positivo que está íntimamente 
ligado a nuestra salud, ya que un 
monitor que no ofrezca un rendi¬ 
miento óptimo nos obligará a for¬ 
zar nuestra vista, con el perjuicio 
que ello implica. 

Otra razón que debemos conside¬ 
rar es el tema de las actualizacio¬ 
nes. Mientras que procesador, 
memoria o tarjeta gráfica se que¬ 
darán obsoletos en tres años, un 
buen monitor, sin embargo, pue¬ 
de durar hasta diez años sin 
mayores problemas, por lo que 
realizar una buena inversión en 
este dispositivo es aconsejable 
desde cualquier punto de vista, ya 
sea de rendimiento o económico. 
Un buen monitor nos evitará el 
cansancio de nuestros ojos y otras 
consecuencias de su uso prolonga¬ 
do, como pueda ser dolores de 
cabeza e incluso lesiones en nues¬ 
tra retina. 


Sin embargo, la gama de monito¬ 
res que hay en el mercado es tan 
amplia que nos permite elegir 
uno que se adecúe a nuestras 
necesidades y exigencias sin que 
tiremos el dinero, las necesidades 
de un diseñador gráfico no son las 
mismas que las de usuario domés¬ 
tico o aquél que simplemente uti¬ 
liza una herramienta como 
Microsoft Office e Internet. 

Un poco de historia 

Los monitores de ordenadores, 
aunque parezca lo contrario, han 
evolucionado de manera asom¬ 
brosa si comparamos los actuales 
con los primeros que salieron al 
mercado. Estos no sólo eran 
monocromos, sino que se visuali¬ 
zaba una sola línea de texto. Una 
vez se superó esta fase, aunque su 
aspecto ya era similar a los que 
conocemos, sus prestaciones eran 
muy precarias. Los primeros 
modelos eran monocromos, utili¬ 
zaban fósforos verde y naranja y 
su resolución apenas alcanzaba las 
condiciones mínimas para visuali¬ 
zar texto. 

La incorporación del color se pro- 
dujo con la aparición de los 
modelos CGA, que eran capaces 
de alcanzar la nada despreciable 
cifra de 320 x 200 puntos de reso¬ 
lución en cuatro colores, un gran 
hito para la época. La evolución a 
partir de entonces fue bastante 
más rápida y se sucedieron los 
modelos EGA, VGA y SVGA. A 
partir de esta última tecnología, la 
evolución de los monitores se 
estanca y las mejoras se centran 
en conseguir una mayor resolu¬ 
ción y aumentar las frecuencias 
de refresco, así como la profundi¬ 
dad del color, aunque el modo de 




Estructura de la máscara de sombra. 


funcionamiento es básicamente el 
mismo. 

A partir de entonces, las mayores 
diferencias se centraban en la tec¬ 
nología que se utilizaba para 
representar las imágenes en nues¬ 
tro monitor. Hasta entonces, los 
monitores monocromo basaban 
su funcionamiento en un cañón 
que disparaba un haz de electro¬ 


nes que atravesaba un entramado 
de bobinas y chocaba contra un 
material fosforescente que recu¬ 
bre la pantalla. Al impactar cada 
electrón con esta capa fosfores¬ 
cente emite un brillo, la unión de 
todos estos pequeños destellos 
dibujaban la imagen deseada. 

Sin embargo, los monitores en 
color necesitan una mayor com¬ 
plejidad para poder reflejar los 
distintos colores en la pantalla. 
Para ello se integran tres cañones 
que disparan los electrones contra 
tres capas de un material fosfores¬ 
cente que reacciona de distinta 
manera, cada una de ellas repre¬ 
senta a uno de los tres colores 
fundamentales, rojo, verde y azul. 
La combinación de estos tres 
colores con diferentes intensida¬ 
des y tonalidades dibujan en 
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Alternativas tecnológicas 


Además de las pantallas basadas en tubos 
de rayos catódicos (CRT), la industria ha 
desarrollado otros sistemas capaces de 
representar imágenes en color, con sus ven¬ 
tajas y sus desventajas respecto a los prime¬ 
ros. La principal ventaja es la drástica reduc¬ 
ción de la profundidad, uno de los objetivos 
prioritarios de todas las investigaciones en 
este campo. Esto se debe a que el usuario 
de un televisor o un monitor de ordenador 
desea una superficie de visualización lo más 
amplia posible, pero no quiere que esto le 
implique un volumen elevado. Más de una 
persona ha tenido que comprar el televisor o 
monitor que cabía en el espacio que tenía 
reservado para ello y no el que quería. 

Los monitores LCD se basan en las propie¬ 
dades de los cristales líquidos para polarizar 
la luz que los atraviesa en presencia de un 
impulso eléctrico. Existen dos tecnologías, la 
primera fue la DSTN o de matriz pasiva, que 
fue superada en calidad por las TFT o de 
matriz activa. Actualmente sólo se fabrican 


monitores pasivos 
para algunos mode¬ 
los económicos de portá¬ 
til, pero cada vez está más en 
desuso. Los modelos TFT [Thin-Film Transis¬ 
tor, transistor de película fina) ofrecen mejo¬ 
res características en cuanto a contraste, 
número de colores, ángulo de visión y tiempo 
de respuesta, aunque su coste es superior. 

Un monitor TFT está formado por miles de 
celdas compuestas por tres transistores lumi¬ 
niscentes; a continuación, un cristal líquido se 
encarga de modular la cantidad de luz que 
puede pasar en cada punto y, sobre él, se 
colocan tres filtros de color (RGB), uno sobre 
cada transistor de la celda. Para terminar, un 
cristal polarizador complementa la acción del 
cristal liquido, permitiendo que pase sólo la 
luz previamente polarizada en determinada 
dirección. Todo esto apenas ocupa espacio, 
lo que permite diseñar pantallas con profundi¬ 
dades en torno a los 8 cm, independiente¬ 
mente de cuál sea su superficie útil. 



Diferencia entre máscara de sombra y apertura de rejilla. 


Green layer (8 bits) 


Red layer (8 bits) 

81 ue layer (8 bits) 


nuestra retina toda 
la gama cromática. 

Este sistema necesita que cual¬ 
quier parte de la pantalla esté 
situada a la misma distancia del 
origen desde donde se emiten los 
electrones para que la calidad de 
la imagen no se resienta. Para 
ello, es necesario que la pantalla 
tenga forma semiesférica; si no, la 
distancia entre el centro de la 
pantalla y los cañones de electro¬ 
nes variaría respecto a la distancia 


Composite RGB image 

y/ 




RGB es un sistema de visualización 
por adición de colores. 

entre las esquinas de la pantalla y 
los cañones. 

Para perfeccionar este sistema, se 
colocó una rejilla perforada inme¬ 
diatamente antes de la película de 
fósforo. El objetivo era hacer 
pasar los electrones por esta rejilla 


antes de que llegasen al fósforo, 
evitando así la posibilidad de que 
algún electrón no siguiese el 
camino especificado y se reflejase 
en pantalla en forma de irregula¬ 
ridades en el color. A este sistema 
se le denominó tubo de máscara 
de sombra. Con el tiempo se ha 
ido perfeccionando, superando el 
grado de curvatura de la pantalla 
gracias al control electrónico de 
las emisiones de electrones, lle¬ 
gando a los actuales monitores de 
pantalla plana. 

En 1969 tiene lugar un aconteci¬ 
miento que hará cambiar toda la 
industria de este sector: Sony 
desarrolla sus tubos Trinitron. En 
esta tecnología se sustituye la reji¬ 
lla perforada por una de origen 
metálico y recibiría el nombre de 
rejilla de apertura. Los tubos con 
esta tecnología se caracterizaban 
por tener una curvatura cilindrica 
y no esférica, evitando los reflejos 
de las luces que estuviesen a dis¬ 


tinta altura que la del monitor. 
Una de las principales ventajas de 
esta tecnología respecto a la más¬ 
cara de sombra era el aumento 
del brillo y la luminosidad de la 
imagen, ya que la rejilla de aper¬ 
tura ofrecía menos resistencia al 
paso de los electrones que la reji¬ 
lla perforada. Esto va en beneficio 
del realismo de la imagen repre¬ 
sentada. En la actualidad Mitsu¬ 
bishi también fabrica monitores 
con esta tecnología; reciben el 
nombre de DiamondTron. 

Hace tan sólo tres años, Sony 
desarrolla un nuevo tipo de tubo 
que recibe el nombre de FD Tri¬ 
nitron, que suprimía la pequeña 
curvatura horizontal de sus her¬ 
manos menores y mejoraban 
aspectos como definición y brillo. 
Paralelamente, Mitsubishi desa¬ 
rrolla una evolución de su tubo y 
lanza al mercado el DiamondTron 
NF y LG Electronics desarrolla 
Flatron , con un sistema que resul- 
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COMP ARATIVA M ONITO S 



Fabricante Acer Compaq Hewlett Packard Hitachi iMG Mitsubishi Philips 

Modelo VT771 .. P91Ó MX7Ó CM625 Diaiiiond Plus 92 í07B 

Precio (pesetas/euros) 48.000 apro’x/288,48 112.900/678,54 44.900/269,85 54.483/327,44.100.340/603,05 30.000/180,3 


Distribuidor Acer Compaq Hewlett Packard Hitachi iMG Naga Philips 


Teléfono 

902 10 14 29 


902 150 151 


93 409 25 49 

902 106 262 

91 566 95 03 


Web 

www.acer.es 

www.compaq.es 

www.hp.es 


www.hitachi-eu.com 

www.naga.es 

www.philips.es 


Garantía (meses) 

36 


24 


36 

36 

36 


Tamaño de pantalla 

17 pulgadas 

19 pulgadas 

17 pulgadas 


17 pulgadas 

19 pulgadas 

17 pulgadas 


Tamaño de punto 

0,27 mm 

0,24 mm 

0,27 mm 


0,25 mm 

0,25 mm 

0,25 mm 


Frecuencia vertical 

50-120 Hz 

50-140 Hz 

50-120 Hz 


50-160 Hz 

50-160 Hz 

50-160 Hz 


Frecuencia Horizontal 

30-72 KHz 

30-108 KHz 

30-70 KHz 


31-95 KHz 

31-96 KHz 

30-92 KHz 


Frecuencia de puntos 

110 MHz 

Consultar 

110 MHz 


150 MHz 

120 MHz 

115 MHz 


Resolución máxima 

1.280x1.024 

1.920x1.440 

1.280x1.024 


1.600x1.200 

1.792x1.344 

1.920x1.440 


USB 

No 

No 

No 


No 

No 

No 


Tipo de tubo 

Máscara de sombra 

Rejilla de apertura 

Máscara de sombra 


Rejilla de apertura 

Rejilla de apertura 

Máscara de sombra 




▲ Ampliación de un detalle de pantalla con ambas tecnologías. 


ta ser un híbrido entre la máscara 
de sombra y la rejilla de apertura. 
Estos tres nuevos tubos ofrecen 
una ventaja respecto a todos los 
anteriores, esta es una menor pro¬ 
fundidad del monitor, en algunos 
casos hasta un 15%, lo que nos 
permite alojar monitores más 
grandes dentro del mismo espa¬ 
cio. 


Acer VT771 _ 

El monitor presentado por Acer 
está claramente dirigido al merca¬ 
do de consumo. En las laterales 
cuenta con dos soportes para alo¬ 
jar dos altavoces a modo de «ore¬ 
jas». Esta característica nos per¬ 
mite ahorrar espacio de escritorio, 
lo que, unido a sus reducidas 
dimensiones para ser un monitor 
de 17 pulgadas, lo sitúa a la cabe¬ 
za en cuanto a optimización de 
espacio se refiere. 


Respecto a sus características téc¬ 
nicas, las podemos considerar 
como estándar, arquitectura de 
0,27 milímetros, resolución máxi¬ 
ma de 1.280x1.024 puntos por 
pulgada, etc. Sin embargo, el área 
visible de pantalla alcanza las 
16 pulgadas, mientras 
que otros monitores de 
esta gama se quedan en 
15,8 pulgadas. 

Respecto a las pruebas, 
las ha superado con 
buena nota, especial¬ 
mente las de color y 
brillo. Sin embargo, 
hemos encontrado 
algunos desajustes de 
convergencia en los 
laterales y las esquinas 
de la pantalla, al igual 
que en las pruebas de 
regulación. 

Su diseño recuerda a los monito¬ 
res de Philips y el resultado de las 


pruebas es similar, lo que da idea 
de su calidad. 

La mayoría de los modelos de 
Acer, éste incluido, incluyen fun¬ 
ciones para el ajuste de la imagen 
que simplifican la configuración y 



calibración del monitor, según las 
diversas aplicaciones. La función 
OSD (On Screen Display) asiste al 
usuario de manera sencilla e 
intuitiva en la calibración del 
vídeo con un menú guiado en el 
idioma propio del país. 

Sin duda, se trata de un excelente 
dispositivo en el que se ha cuida¬ 
do hasta el más mínimo detalle, 
tanto técnico como de diseño, sin 
descuidar la funcionalidad. 


VALORACIÓN 

Excelente rendimiento 

y un reducido tamaño 

en el que se incluye soporte para alojar altavoces. 

Calidad de imagen: 

BEES 

Prestaciones: 

BEBE 

Facilidad de 


configuración: 

BEBE 

Precio: 

BEBE 

TOTAL: 

BESE 


Compaq P910 

Este monitor de la casa Compaq 
destaca principalmente por su tubo 
plano de apertura de rejilla. Por lo 
general, la naturaleza de estos tubos 
dificulta la buena consecución de la 
convergencia de los colores. Pero 
este caso es una excepción, ya que 
además presenta unas buenas carac¬ 
terísticas de brillo y contraste. 

En general, se trata de un moni¬ 
tor con unas buenas prestaciones. 
Cabe destacar su geometría, que 
es casi perfecta y, como mencio- 
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HMD-A220 TekBright 717 P95f 


44.960/270,21 49.980/299,78 116.580/700,65 


UMD 


Toshiba 


AC Comunicación Global 


902 402 102 


902 122 121 


91 630 53 39 


www.sony.es 


www.toshiba.es 


www.viewsomceurope.com 


17 pulgadas 17 pulgadas 19 pulgadas 


0,24 mm 


0,27 mm 


0,25 mm 


48-120 Hz 


50-160 Hz 


50-180 Hz 


30-70 KHz 


30-70 KHz 


30-117 KHz 


Consultar 


108 MHz 


Consultar 


1.280x1.024 


1.280x1.024 


1.920x1.440 


Rejilla de apertura Máscara de sombra Rejilla de apertura 


nábamos antes, la conver¬ 
gencia de los colores 
también es destacable. 

Por otro lado, podemos 
decir que destaca por 
poseer una buena resolu¬ 
ción, disponiendo de 
1920x1440 pixels de reso¬ 
lución gráfica. 

Otros puntos que no 
podemos dejar de men¬ 
cionar acerca de este 
monitor son que dispone 
de un foco bueno y un bri¬ 
llo que, gracias al tubo, es 
muy bueno. También destaca 
por poseer unos colores bien defi¬ 
nidos y bastante buenos. En cuan¬ 
to a la regulación de la pantalla, 
hay que decir que ésta no destaca 
excepcionalmente, situándola en 
torno a la media. 

El tamaño de este monitor es de 
19 pulgadas (18 pulgadas de ima¬ 
gen visible), lo que no es poco, y el 
tamaño de punto es de 0,24 mm. 
Disponemos, además, de 8 modos 
programables por el usuario que 
se pueden configurar de una 
manera sencilla. 

Las frecuencias de exploración 
están en torno a los 30-108 KHz 
horizontales y los 50-140 KHz 
verticales. El tratamiento que los 
fabricantes han aplicado en su 
superficie reduce considerable¬ 
mente los brillos y reflejos que 


puedan surgir, por lo que no pro¬ 
voca fatiga visual. 


VALORACIÓN 

Destaca por poseer unas buenas caracterís¬ 
ticas en casi todos los aspectos aunque, eso sí, 
el precio no resulta ser excepcionalmente 
bueno, situándose en torno a la media. 

Calidad de imagen: 
Prestaciones: 

Facilidad de 
configuración: 

Precio: 

5555 

5555 

TOTAL: 

5555 

Hewlett Packard 

MX70 



La compañía que recientemente 
se ha hecho con Compaq comer¬ 


cializa monitores que habitual¬ 
mente se venden integrados en un 
equipo del mismo fabricante, 
aunque los podemos adquirir de 
manera independiente. Lo prime¬ 
ro que nos llama la atención es su 


diseño, especialmente el de la pea¬ 
na, que ofrece una movilidad bas¬ 
tante alta, 60° hacia izquierda y 
derecha, y 15° de inclinación hacia 
atrás. En la parte superior del 
monitor encontramos situado un 
micrófono, que se conecta a nues¬ 
tro equipo a través de un conector 
mini-jac\ unido al del propio 
monitor. 

Respecto a sus características téc¬ 
nicas más importantes, mencionar 
el rango de frecuencias, que osci¬ 
lan entre los 30 y los 70 KHz en 
modo vertical, y entre 50 y 120 
Hz en modo horizontal. La fre¬ 
cuencia máxima de puntos alcan¬ 
za los 110 MHz, lo que nos per¬ 
mite una visualización de la 
imagen sin parpadeos y absoluta¬ 
mente nítida. Respecto a la arqui¬ 
tectura utilizada, cuenta con una 
tamaño de punto de 0,27 
mm; esta característica no 
es especialmente innova¬ 
dora, ya que actualmente 
en el mercado podemos 
encontrar monitores con un 
tamaño de punto de hasta 
0,21 mm en el mercado de 
consumo, aunque esta pequeña 
deficiencia se compensa con un 
completo menú OSD en el que 
podemos configurar brillo, con¬ 
traste, zoom, tamaño y posición, 
geometría y desmagnetización. 
Respecto a nuestras pruebas, las 
ha superado con un notable alto, 
mención especial merecen las 
pruebas de convergencia, brillo 
y definición del color, que con¬ 
trastan con la de regulación de 
imagen, que ofrece algunas 
deficiencias. 


Por último, destacar la posibili 
dad de elegir el color de los pane 
les frontales superior e inferior, 
que podemos extraer y cam¬ 
biarlos por cualquier 
otro disponible. 

VALORACIÓN 

Un cuidado diseño unido a un completísimo 
menú OSD y unas prestaciones más que 
notables. 


V 


Calidad de imagen: 
Prestaciones: 
Facilidad de 
configuración: 
Precio: 


Hitachi iMG CM625 


El producto desarrollado por 
Hitachi destaca a primera vista 
por su impresionante pantalla pla¬ 
na, que nos libra de los molestos 
reflejos, y por su diseño sobrio y 
sencillo. Sus características las 
podemos definir como de gama 
alta si tenemos en cuenta su tama¬ 
ño. En primer lugar, el tipo de 
tubo es de apertura de rejilla; esta 
tecnología ofrece generalmente 
una mayor calidad de imagen, 
aunque su producción es más cara. 
En cuanto a los rangos de frecuen¬ 
cias, son más amplios que los de la 
mayoría de sus competidores de 
este tamaño. Destaca entre ellas la 
frecuencia de refresco de la panta¬ 
lla, 150 MHz, superior incluso que 
las de las televisiones de gama alta. 
En las pruebas, su comportamien¬ 
to ha sido excepcional. Destaca la 


definición y la exactitud a la hora 
de mostrar los colores, así como las 
pruebas de ajuste y en especial la 
del brillo. Por el contrario, hemos 
encontrado pequeños desajustes 
de convergencia como único pero. 
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COMP ARATIVA MONITORES 


Respecto al menú OSD, se trata 
de uno de los más completos de 
los productos analizados en esta 
comparativa. Entre sus funciones 
podemos encontrar la desmagne¬ 
tización, bastante extendida, y el 
efecto Moiré, que es más difícil de 
encontrar, además de los clásicos 
ajustes de colocación de imagen, 
brillo, contraste, etc. 

Nos encontramos sin duda ante 
un excelente producto del que 
cualquier tipo de usuario puede 
beneficiarse. 


VALORACIÓN 

Excelente rendimiento en las pruebas, un 
diseño cuidado y unas excelentes caracterís¬ 
ticas hacen de este monitor recomendable 
para cualquier usuario. 

Calidad de imagen 
Prestaciones: 

Facilidad de 
configuración: 

Precio: 

TOTAL: SSSS 



Mitsubishi 
Diamond Plus 92 


La principal aportación de este 
monitor es el tubo de rayos cató¬ 
dicos diseñado por el propio 
fabricante, Diamondtron Natu- 
rally Fiat, un sistema de apertura 
de rejilla, que ofrece una repro¬ 
ducción nítida y clara incluso en 
las esquinas. 

De la misma manera, otro de los 
puntos fuertes de este último lan¬ 
zamiento de Mitsubishi es la incor¬ 


Características diferenciadoras entre monitores 


Conexiones La mayoría de los monitores que se comer¬ 
cializan y todos los probados en esta comparativa dispo¬ 
nen de al menos una conexión de tipo Sub-D de 15 pati¬ 
llas para conectarlos a la salida de la tarjeta de vídeo 
instalada en nuestro PC. Cuando se trabaja con resolu¬ 
ciones altas, resulta conveniente que el monitor disponga 
de entradas de tipo BNC. Éstas llevan la señal de cada 
color de forma independiente y en cables de mejor cali¬ 
dad, de forma que no interfiere la señal de un color con la 
de otro, produciendo un efecto de imagen borrosa. 
Algunos modelos ofrecen entrada digital, a través de la 
cual la imagen se envía desde el ordenador sin convertir¬ 
se a analógica, para evitar pérdidas de calidad en el 
cable. Por otra parte, algunos fabricantes de monitores 
incorporan un concentrador USB, para poder conectar 
más dispositivos de este tipo al monitor, ampliando así el 
número de puertos USB de nuestro PC. 

HÜft! Es el elemento más importante del monitor, por¬ 
que es la pieza que nos muestra las imágenes generadas 
por el ordenador y de su calidad y ajuste dependerá la 
obtención de imágenes buenas o malas. También influye 
la electrónica que se encarga de hacer funcionar el tubo 
y de traducir la señal enviada por el ordenador, pero por 
muy buena que sea ésta, si el tubo es malo o no está 
bien ajustado, las imágenes no tendrán la calidad espe¬ 
rada. Los tubos planos que montan todos los modelos 
están construidos por sólo tres fabricantes: Sony (FD Tri¬ 
nitron), Mitsubishi (Diamondtron NF), LG (Flatron). 

Resolución La resolución es el número de puntos que el 
monitor es capaz de representar en pantalla. Viene indi¬ 
cada por el número de píxeles que forman una línea y 
por el número de éstas. En función de la resolución, el 
área representada variará y será mayor o menor en fun¬ 
ción de ella. Las resoluciones altas ofrecen una mayor 
calidad de imagen, en cuanto que los puntos individuales 


no se perciben como cuadrados. No obstante, aunque el 
monitor y la tarjeta de vídeo soporten resoluciones muy 
altas, no conviene abusar de estas, pues la vista acusa¬ 
ría cansancio si el texto aparece de forma extremada¬ 
mente reducida en la pantalla. 

Los distintos modos de vídeo asocian una resolución 
con una frecuencia de refresco determinada. Los modos 
de vídeo se expresan con la resolución de pantalla 
empleada y la frecuencia de refresco en hertzios. Por 
ejemplo, 1024x768 / 75 Hz indica que cada imagen se 
dibuja con 768 líneas horizontales, cada una de ellas 
compuesta por 1.024 puntos controlables por separado, 
y que el cuadro se redibuja en la pantalla 75 veces por 
segundo. Es importante buscar un modo de vídeo que 
nos permita trabajar cómodamente, es decir una resolu¬ 
ción adecuada al tamaño de la pantalla del monitor y una 
frecuencia de refresco cómoda, a partir de 75 Hz. 

Software y manuales Es de vital importancia que la 
documentación suministrada por el fabricante con el 
monitor sea lo más completa posible. No sólo por contar 
con un buen manual, sino para conocer todas las carac¬ 
terísticas técnicas, como modos de vídeo, máxima reso¬ 
lución que se puede alcanzar, frecuencias de refresco 
que soporta, etc. Para aquellos usuarios de Linux o cual¬ 
quier otro sistema operativo distinto a los de Microsoft, 
la información acerca de los modos de vídeo soportados 
nos será fundamental para obtener las máximas presta¬ 
ciones de nuestro monitor. 

Desde hace ya bastante tiempo se ha empezado a incluir 
software junto con los monitores. En éste se puede 
encontrar los archivos de información para Windows con 
información sobre sus características e incluso algunas 
aplicaciones de ajuste. 

En definitiva, cuanto mayor sea la cantidad de informa¬ 
ción sobre el monitor, mejor, ya que aprovecharemos 
más a fondo todas sus características. 


poración del sistema sRGB, un 
estándar de gestión del color que 
consigue una reproducción exacta 
de todas las gamas, así como el 
nuevo «circuito de autodiagnósti- 
co», que monitor iza cualquier pro¬ 
blema técnico directamente en 
pantalla, permitiendo al usuario 
identificarlo y solucionarlo rápida¬ 
mente o en último caso comunicar¬ 
los al servicio técnico. Incluso, para 
dar un valor añadido al 
monitor, se presenta con 3 
años de garantía in situ. 

En cuanto a sus especifi¬ 
caciones, Diamond Plus 92 
presenta una pantalla pla¬ 
na que reduce al máximo 
los reflejos, pero además 
está teñida con Lambda 4 
anti-reflejos, que propor¬ 
ciona una definición del cua¬ 
dro excelente y una definición 
de imagen excepcional, gracias a 
su tamaño de punto de 0,25 - 0,27 
mm. Por último, cuenta con una 


resolución máxima de 1.792x1.344, 
mientras que el rango de frecuen¬ 
cias horizontales es de 31-96 KHz y 
el vertical de 50-160 Hz. 

En cuanto a nuestras pruebas, ha 
ofrecido unos excelentes resultados 
especialmente en las de brillo y 
resolución, aunque nos ha llamado 
la atención algunos problemas de 


convergencia, cosa poco habitual en 
los dispositivos de este fabricante, 
más si tenemos en cuenta que se 
trata de un monitor de 19 pulgadas. 
En comparación con los modelos 
anteriores, Mitsubishi ha consegui¬ 
do reducir el tamaño de este dispo¬ 
sitivo en casi un 10%, característica 
de especial importancia si tenemos 
en cuenta que su tamaño es de 19 
pulgadas, liberar espacio de escri¬ 
torio es cada vez más importante. 



Philips 107B 

A pesar de ser un monitor que se 
comercializa desde hace más de 


un año, hemos incluido este dis¬ 
positivo en la comparativa por el 
excelente rendimiento que ofrece 
con un precio bastante atractivo. 
Con un tamaño de imagen visible 
de 16 pulgadas, ofrece un excelen¬ 
te rendimiento de superficie de 
pantalla para su utilización con 
sistemas Mac y PC. Con la fun¬ 
ción AutoScan (propia de la mar¬ 
ca), este monitor es capaz de 
cubrir frecuencias horizontales de 
hasta 92 KHz y ofrece un a reso¬ 
lución máxima de 1.920x1.440, 
con visualización sin parpadeo de 
1.024x768, con frecuencias de has¬ 
ta 115 KHz, aunque la resolución 
recomendada después de probarlo 
sería de 1.152x864 con color de 
alta densidad de 16 bits y con una 
frecuencia de 85 KHz. 

Con un tubo de rayos catódicos 
(CRT) plano y de alto contraste, 
con una arquitectura de puntos 
de 0,25 mm, se trata de uno de los 
monitores más pequeños de estas 
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Calidad de imagen: 
Prestaciones: 
Facilidad de 
configuración: 
Precio: 


Calidad de imagen: 
Prestaciones: 
Facilidad de 
configuración: 
Precio: 


Sony HDE-A220 


El monitor que nos ha suministra¬ 
do Sony es sin duda una de las 
estrellas de la comparativa, por 
prestaciones y diseño. Empezando 
por su aspecto, se trata del produc¬ 
to que hemos analizado en el que 
se nota un mayor trabajo en este 
sentido, tanto desde el punto de 
vista estético como funcional. Sus 


Calidad de imagen: 

Prestaciones: 55555 

Facilidad de 

configuración: 

Precio: 


TOTAL: 


Toshiba TekBright 


El monitor que hemos analizado 
de Toshiba, TekBright 717, lo 


Menú OSD sencillo de manejar a la par que 
completo y un precio atractivo contrastan con 
algunos desajustes de convergencia de la ima¬ 
gen. 


Calidad de imagen y optimización de espa¬ 
cio, además de la posibilidad de integrar un 
hub USB son sus valores. 


y plata. A ambos lados de la panta¬ 
lla se han integrado dos puertos 
USB en los que podemos conectar 
desde dispositivos capturadores de 
imágenes hasta joysticks o teclado y 
ratón si lo creyésemos conveniente. 
Los resultados de las pruebas han 
sido casi perfectos, salvo algunas 
irregularidades en la prueba de 
convergencia. La pantalla, 
ópticamente plana, elimina 
los reflejos, reduce la fati¬ 
ga visual y optimiza la 
geometría de la imagen. Al 
potente tubo de rayos catódi 
eos FD Trinitron se le aplica la 
tecnología de rejilla de apertu¬ 
ra, consiguiendo una calidad de 
imagen casi perfecta, gracias tam¬ 
bién a los revestimientos de pan¬ 
talla Hi- Con y AR para obtener 
un contraste excelente. 

Respecto al menú OSD, sigue en 
la línea del resto de características, 
es decir, sencillo y completo. Se 
trata de uno de los mejores 
monitores que han pasado por 
nuestro laboratorio. _ 

VALORACIÓN 

Al excelente rendimiento en las pruebas tene¬ 
mos que unir un diseño atractivo y unas 
características técnicas y prestaciones envidia¬ 
bles. 


podíamos catalogar como reco¬ 
mendable para aquellos usuarios 
que buscan un rendimiento 
medio y tienen un presupuesto 
muy ajustado. 

El tamaño del punto es de 0.27 
milímetros, igual que el monitor 
de Hewlett Packard. A nuestro 
entender esta arquitectura se está 
quedando desfasada; esta caracte¬ 
rística va en beneficio de su precio 
pero en detrimento de su calidad 
de imagen y definición. Los resul¬ 
tados de las pruebas reflejan un 
nivel inferior al resto de monitores 
de 17 pulgadas de la comparativa 
en algunos aspectos. Tanto la 
prueba de geometría como la de 
convergencia muestran pequeños 
defectos, así como el reflejo de 
algunos colores como el rojo. Por 
el contrario, las pruebas de foco y 
en especial la de regulación han 
resultado plenamente satisfacto¬ 
rias, al igual que la del contraste. 
En lo referente al menú OSD, 
es completo e 


intuitivo y abarca todas las posibi¬ 
lidades de configuración, a pesar 
de lo rudimentario de los contro¬ 
les, que en este caso supone un 
acierto. 

Los rangos de frecuencias de 
refresco son de 50 a 160 Hz en 
modo vertical y de 30 a 70 KHz en 
horizontal; es decir, las habituales 
en los monitores de este tamaño. 


características, ya que tiene una 
profundidad de 368 mm, equiva¬ 
lente a la mayoría de los monito¬ 
res más modernos de 14 pulgadas. 
Las frecuencias de exploración 
fluctúan entre los 30 y 92 KHz 
horizontalmente y entre 50 y 160 
Hz como frecuencia vertical. 

La función de visualización de 
pantalla (OSD) o menú de ajuste 
presenta una cantidad de infor¬ 
mación bastante completa, los 
controles se encuentran en la 
parte frontal del monitor y son 
fáciles e intuitivos de usar. En 
cuanto a la gestión de corrien¬ 
te, en modo funcionamiento 
normal ofrece un consumo de 
90 vatios; en modo de espera 
no alcanza los diez. 


dimensiones son bastante ajusta¬ 
das, especialmente la longitud del 
tubo, pero no por ello se ha descui¬ 
dado su diseño y se le ha dotado de 
una carcasa de colores metalizado 


En nuestras pruebas se ha com¬ 
portado de manera excepcional en 
las referentes a brillo y definición; 
sin embargo, hemos encontrado 
algunos errores de convergencia. 


ViewSonic P95f 

El fabricante de monitores ViewSo¬ 
nic incorporó el pasado mes de 
junio a su gama profesional el nue¬ 
vo modelo de monitor P95F, un 
monitor CRT de pantalla plana de 
19 pulgadas, que combina la tecno¬ 
logía PerfectFlat, propia del fabri¬ 
cante, con una entrada de vídeo a 
300 MHz, lo que permite una per¬ 
fecta visualización de las imágenes 
hasta el más pequeño de los deta¬ 
lles. Este monitor incorpora panta¬ 
lla antirreflexión y antideslumbran¬ 
te, cumpliendo las normas TCO'99. 



Tratándose de 


un monitor dirigido al segmento 
profesional, las pruebas no han 
supuesto ningún obstáculo. Los 
resultados han rayado la perfección 
en todas ellas, incluyendo la de 
convergencia que tantos problemas 
ha ocasionado en el resto de mode¬ 
los. La base que sirve de soporte ha 
sido especialmente diseñada para 
alojar un hub USB que podemos 
adquirir de manera opcional. 

El menú OSD es de los más com¬ 
pletos que hemos analizado. Se 
incluyen todas las funciones, a las 
que podemos acceder a través de 
un panel de control sencillo e 
intuitivo. 

En cuanto a sus dimensiones, es el 
único pero, ya que aunque se trate 
de un dispositivo de 19 pulgadas, la 
profundidad es un tanto desmesu¬ 
rada y a más de un usuario le pue¬ 
de ocasionar problemas de espacio. 

VALORACIÓN 

Las posibilidades de configuración a través 
del menú OSD y la relación de calidad precio 
lo convierten en un producto recomendable 
para cualquier usuario. 

Calidad de imagen: 

Prestaciones: 55555 

Facilidad de 

configuración: 5555 

Precio: 555 

TOTAL: 5555 

Fernando Reinlein 
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VISUAL BASIC 





Visual Basic 


Félix Alberto Jiménez 
curro@bpe.es 


57 sientes interés por una sección de programación 
es porque no te conformas con utilizar tu PC como si 
se tratase de una videoconsola, una máquina de 
escribir o un reproductor MP3. Lo que os caracteriza 
a todos tos que ahora os adentráis en el fascinante 
mundo de la programación es que queréis sacarle 
todo el jugo posible a vuestra máquina y, por 
supuesto, a vuestra cabeza. Con esta nueva sección 
os ayudaremos a dar vuestros primeros pasos de 
una manera sencilla, práctica y amena. 


i u. D 

dm a 


Label (Etiqueta) 


S in entrar en demasiados detalles dire¬ 
mos que un procesador es capaz de 
realizar una serie de operaciones básicas como 
sumar o restar dos números enteros, leer o escribir 
un dato en la memoria, comparar si una cantidad 
es igual, mayor o menor que otra, etc. Teniendo en cuenta 
que el ordenador trabaja en binario (sólo distingue entre 1 y 
0), podemos imaginarnos lo complicado que es transmitir las 
órdenes complejas. Aparece entonces la necesidad de utilizar 
un tipo de herramientas que, a partir del lenguaje humano, 
genere órdenes que pueda «comprender» la máquina. Las 
herramientas de ese tipo son los denominados compiladores. 
El problema es que un compilador no interpreta directamen¬ 
te el lenguaje coloquial, sino una mezcla de comandos en 
inglés, nombres, operaciones matemáticas y símbolos lógicos. 
Existe multitud de lenguajes de programación de alto nivel. 
En un principio, el código de un programa se escribía en unas 
tarjetas perforadas del tamaño de un folio que se introducían a 
modo de disquetes en una computadora enorme. Después apa- 
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TextBox 

(Cuadro de texto) 


CommandButon 
(Botón de comando) 


recieron los primeros en los que se escribía el códi¬ 
go en un determinado lenguaje de programación 
dentro de un fichero de texto. Después se ejecutaba 
el compilador que generaba el archivo ejecutable. 
Con la llegada a la informática personal del entor¬ 
no de ventanas con sus múltiples controles, surgió la necesidad 
de trabajar con un software que facilitase la inserción de dichos 
controles. De esta manera apareció la denominada programa¬ 
ción visual, donde destacan Delphi, Visual Basic o Visual C + + . 
Dentro de los entornos de programación visual, el más apro¬ 
piado para aprender es Visual Basic, por su sencillez inte¬ 
gración en todas las versiones de Windows, si bien Delphi es 
una estupenda alternativa para los que hayan trabajado con 
Pascal. Para realizar las explicaciones y los ejemplos utiliza¬ 
remos Microsoft Visual Basic 6.0, aunque posiblemente con 
versiones anteriores no encontréis demasiadas diferencias. 


Programar una calculadora de euros 


Para empezar a introducirnos en el entorno de trabajo de 
Visual Basic, vamos a realizar un sencillo programa que ire¬ 
mos modificando a medida que vayamos adquiriendo conoci¬ 
mientos. De momento, diseñaremos una aplicación que realice 
el cambio de pesetas a euros, prestando especial atención a la 
inserción de controles y a la modificación de sus propiedades. 

DA 00 H Configurar el formulario 

I 1 Lo primero que debemos hacer es ejecutar Micro- 
I w I soft Visual Basic. Después seleccionamos EXE 



estándar en la pestaña Nuevo de la ventana Nuevo Proyec¬ 
to y pulsamos el botón Abrir. Aparece entonces un docu¬ 
mento en blanco, que es el proyecto que posteriormente 
generará el programa. Dentro de él aparece un formulario 
al que, desde la ventana Propiedades, vamos a cambiar 
algunos registros. Siempre que vayamos a modificar el 
registro de propiedad de algún control o formulario, ^ 
debemos asegurarnos de que tenemos seleccionado el I 
objeto correcto. En este caso no hay ninguna duda, pues* 
tan sólo tenemos un formulario. De todos modos, en el 
título de la ventana Propiedades aparece el nombre del 
objeto activo. Con el formulario seleccionado modificamos 
los registros de las propiedades Nombre y Caption (las 
modificaciones se realizan en la columna de la derecha) 
con los valores «fmrMoneda» y «Cambio de Moneda” res¬ 


pectivamente (de ahora en adelante incluiremos un prefijo Reddick delan¬ 
te del nombre de cada objeto). El nombre que demos a un objeto será 
aquel con el que nos referiremos a él a lo largo del programa, mientras 
que el valor de la propiedad Caption se muestra sobre el objeto. 
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Pesetas 


«Euros 


PASO 2 

Con el formulario con¬ 
figurado procedemos a 
incluir los objetos en 
él. En la parte superior 
del formulario inclui¬ 
remos dos etiquetas 
(Label). Para ello, 
seleccionamos la 
herramienta corres¬ 
pondiente en el Cuadro 
de Herramientas y con 
ella dibujamos un 
pequeño rectángulo en 
la parte superior 

izquierda del formulario (no debe preocuparnos demasiado el tamaño 
o la situación que tenga un objeto dentro del formulario ya que ambos 
aspectos son fácilmente modificables). Después insertamos, del mis¬ 
mo modo, una etiqueta similar a la derecha de la primera. También 
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VISUA L BASIC 


debemos cambiar algunas propiedades de las etiquetas. Concretamen¬ 
te pondremos «IbIPts» en el registro Nombre de la primera y «IblEu- 
ros» en el de la segunda; «Pesetas» en el registro Caption úe la prime¬ 
ra y «Euros» en el de la segunda y, en el registro Font de ambas 
indicaremos una fuente Times New Román negrita de 12 puntos en la 
ventana Fuente (que se despliega al pulsar sobre el botón que aparece 
en la celda del registro de la propiedad). 

DA en O Cuadros de texto 

% Debajo de las etiquetas y del mismo modo que 
I W W se insertaron éstas, se dibujan, con la herra¬ 

mienta TexBox, los dos cuadros de texto. Después se les cambia el 
registro de la propiedad Nombre con los valores «txtPts» para el pri¬ 
mero y «txtEuros» para el segundo. Para ambos cuadros indicaremos 
el valor «1-Right Justify» en la propiedad Alignment(\Mra alinear los 
números a la derecha), y el tipo Times New Román normal de 12 pun¬ 
tos para el registro Font. También en los dos cuadro de texto dejare¬ 
mos vacío el registro de la propiedad Te*/(equivalente a Caption), 
para lo que tan sólo hay que borrar el texto que tiene por defecto. Por 
último, cambiaremos el valor de la propiedad Enabled a False del cua¬ 
dro de texto txtEuros para impedir la inserción de datos, pues de 
momento tan sólo debe mostrar un resultado. 
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DA en A Botones de comando 

V|l\l I ¿ Ahora sólo nos queda insertar un par de botones 
I W ■ de comando en la parte inferior del formulario. 

El primero hará que se produzca la conversión y el segundo que poda¬ 
mos salir del programa (realmente este segundo botón no es demasiado 
importante porque la pantalla en la que se ejecutará el programa inclui¬ 



rá en la barra de título el clásico botón de cerrar). Dibujamos, pues, 
ambos botones (con la herramienta CommandButton) en la parte inferior 
del formulario. Al primero lo llamaremos «cmdConvertir» y «cmdSalir» 
al segundo (propiedad Nombre). Los valores correspondientes a la pro¬ 
piedad Caption serán «Convertir» y «Salir» respectivamente. Por último, 
para asociar la tecla Intro del teclado al primer botón, sólo hay que 
poner el registro de su propiedad Default como «True». Del mismo 
modo, para asociar la tecla Esc al segundo, activaremos (pasando a 
«True» su registro) la propiedad Cancel del mismo. También se les pue¬ 
de cambiar la propiedad Font para resaltar el texto. 



DA OH C Modificar tamaño y 

r Hall u P° sición 

■ “ “ Ya tenemos el formulario definido. Si quere¬ 

mos cambiar el tamaño de alguno de los objetos o del propio formula¬ 
rio, sólo hay que seleccionar el objeto correspondiente (con un clic 
encima de él) y arrastrar desde cualquiera de los ocho tiradores que 
definen su tamaño. Para mover cualquier objeto dentro del formulario 
se pulsa sobre él y se arrastra hasta la posición deseada. Para cam¬ 
biar la ubicación del formulario al iniciarse el programa, se utiliza la 
ventana Posición del formulario. 
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Hasta ahora sólo 


hemos hecho el disi 


ño del formulario o, 
que es lo mismo, d( 
la pantalla del progi 
ma. Una vez termi¬ 
nado este proceso 
es el momento de 
incluir unas líneas 
de código, es decir, 
un poco de programación. Para programar el botón de cambio (cmd¬ 
Convertir) haremos doble clic sobre él. Se despliega entonces la pan¬ 
talla de código del proyecto. En el mismo punto de inserción donde se 
encuentra el cursor escribimos las líneas: 


txtEuros = txtPts /166.386 

txtEuros = FormatftxtEuros, “#,##0.00”) 

Después se cierra la ventana y se hace doble clic sobre el botón cmd¬ 
Salir. Igual que con el primer botón, escribimos la línea: 

End 


Guardar y ejecutar 


PASO 7 

Con el proyecto termi¬ 
nado lo más indicado 
es guardar el trabajo 
realizado. El proceso 
es el mismo que el uti¬ 
lizado para guardar 
cualquier otro docu¬ 
mento: pulsando sobre 
Guardar proyecto como en el menú Archivóse abre la ventana Guardar 
archivo como, utilizada por multitud de programas. Primero se guarda 
el formulario y posteriormente el proyecto. Para evitar complicaciones 
diremos que no. Después, para ejecutar el programa pulsamos el botón 
Iniciar de la barra de herramientas estándar o la tecla F5 del teclado. 



Vocabulario 


CÓDIGO DEL PROGRAMA: 

Colección de instrucciones 
en un determinado lenguaje 
de programación que indi¬ 
can las tareas que debe rea¬ 
lizar la aplicación. 

CÓDIGO MÁQUINA: Con¬ 
junto de instrucciones a 
muy bajo nivel que el proce¬ 
sador es capaz de interpre¬ 
tar y ejecutar directamente. 

COMPILADORES: Herra¬ 
mientas que interpretan el 
código de un programa 
escrito en un lenguaje de 
programación y lo pasan a 
código máquina. 

CONTROLES: Objetos que 
se pueden manipular en 
tiempo de diseño o ejecu¬ 
ción para presentar la infor¬ 
mación. Se insertan en los 
formularios. 

ENTORNO DE PROGRAMA¬ 
CIÓN VISUAL: Entorno de 
programación para siste¬ 
mas operativos de ventanas 
que facilita el diseño de la 
apariencia del programa. 

FORMULARIOS: Son la 

base de la programación 
visual; contienen los con¬ 
troles de una aplicación. 

LENGUAJE DE PROGRAMA¬ 
CIÓN: Lenguaje formado 
por identificadores, coman¬ 
dos y símbolos (de puntua¬ 
ción, lógicos u operaciona- 
les) con los que se expresan 
las instrucciones a seguir al 
ejecutar un programa. 

PREFIJO REDDICK: Abre¬ 
viatura de tres letras minús¬ 
culas que se antepone, por 
convenio, al nombre de un 
objeto según su naturaleza. 
Aunque al principio resulte 
confuso, su utilización ayu¬ 
da a medida que crece el 
tamaño del programa. 

PROGRAMACIÓN: Proceso 
a través del cuál se crea el 
software. Consiste en escri¬ 
bir el código del programa 
en un determinado lenguaje 
de programación para des¬ 
pués compilarlo. 

PROPIEDAD: Cada uno de 
los aspectos característicos 
de un tipo de control o for¬ 
mulario. (p. ejemplo: nom¬ 
bre, caption, etc.) 

PROYECTO: Conjunto de 
formularios que conforman 
una aplicación. 

REGISTRO DE UNA PRO¬ 
PIEDAD: Valor que toma la 
propiedad de un control o 
formulario. 
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_ PASO A PASO _ 

Crea carátulas para 
tus CDs con Word 

De una manera sencilla y rápida podemos realizar estupendas carátulas para nuestros CDs con las 
herramientas básicas de dibujo de Word. 
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PAS01 

Lo primero que hare¬ 
mos será configurar el 
tamaño de la página, 
reduciendo los márge¬ 
nes para trabajar con 
más libertad. Pulsan¬ 
do sobre Configurar 
página en el menú 
Archivo de la barra de 
herramientas, se des¬ 
pliega la ventana 
correspondiente. Una 
vez allí, en la pestaña 

Márgenes, indicaremos un tamaño de 2 cm para el superior, el inferior, el izquierdo y 
el derecho, y dejaremos en 0 cm el margen de encuadernación. Para que los cambios 
tengan efecto, debemos pulsar el botón Aceptar. 

Para tener una óptima percepción del trabajo sobre el papel es conveniente configurar 
la vista en modo Diseño de impresión (en el menú Ver) ajustada al ancho de página 
(pulsando en Zoome n el menú Verúe la barra de herramientas o directamente sobre 
el cuadro combinado Zoom de la barra de herramientas estándar). 
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PASO 2 

Con la página configura¬ 
da pasamos a dibujar la 
silueta de la carátula 
trasera, por donde 
posteriormente tendre¬ 
mos que recortar. Pri¬ 
mero activaremos la 
barra de dibujo que, por 
defecto, se sitúa en la 
parte inferior de la pan¬ 
talla (aunque se le pue¬ 
de dar cualquier otra 
ubicación sin más que 
pulsar con el botón 
izquierdo sobre un espa¬ 
cio sin botones de ella 
y, sin soltar, arrastrar hasta el lugar de 
destino). Para activar la barra de 
herramientas de dibujo, tan sólo hay 
que activar el botón Dibujo úe la barra 
de herramientas pulsando directamen¬ 
te sobre él o a través de la secuencia 
Ver/ Barras de herramientas/Dibujo. 
Con la barra de herramientas de dibujo 
activada, pulsamos sobre el botón 
Rectángulo y dibujamos un rectángulo 
sin preocuparnos por el tamaño ni la 
situación en el papel (basta con hacer 
un clic con el botón izquierdo del ratón 


sobre el documento). Después accede¬ 
mos a la pantalla de formato, para lo 
que debemos hacer doble clic con el 
botón izquierdo del ratón sobre el rec¬ 
tángulo o un clic simple con el botón 
derecho del ratón y, en el menú des¬ 
plegado, pulsar sobre Formato de 
autoformao con la secuencia Formato 
/Autoforma. En la pestaña tamaño de 
la ventana desplegada, indicaremos 
11.8 cm de alto y 15 cm de ancho. 
Después confirmamos con el botón 
Aceptar o con la tecla Enter. 


PASO 3 


A continuación 
situaremos el 
rectángulo, que 
ya tiene el tamaño exacto de una carátu¬ 
la trasera, en la parte superior de la 
hoja. Para ello pulsamos sobre él para 
activarlo (mostrándose así sus tiradores) 
y desplazamos el objeto (con las teclas 
de dirección del teclado, preferiblemen¬ 
te) hasta la parte superior de la hoja (con 
cuidado de no invadir los márgenes). 
Después se accede de nuevo a la venta¬ 
na Formato de autoforma y, en la pesta¬ 
ña Diseño, marcamos un ajuste Detrás 
del texto y una alineación Centrada. 
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PASO 4 

Aunque la carátula trasera 
ya tiene forma, aún que¬ 
dan algunos aspectos por 
matizar. El primero de 
ellos es dibujar las líneas 
por donde se doblan las 
pestañas que después 
quedarán en el canto. De 
los 15 cm de anchura de 
la carátula trasera, 0,65 
cm serán para cada una 
de las pestañas, por lo 
que de fondo real nos 
quedan 13,7. Para que las 
proporciones sean exac¬ 
tas y podamos escribir 
fácilmente en la parte 
posterior, dibujaremos un 
cuadro de texto de 11,8 x 
13,7 cm que superpondre¬ 
mos al rectángulo ante¬ 
rior. Para ello pulsamos 
sobre el botón Cuadro de 
texto de la barra de dibujo 
y dibujamos un rectángulo 
sin preocuparnos por el 
tamaño ni la posición (en 
esta ocasión no debemos 
hacer un clic simple sobre el rectángulo 
existente, sino pulsar y arrastrar, pues 
de lo contrario el rectángulo existente se 
transformaría en cuadro de texto). Des¬ 
pués accedemos a la pantalla de formato 
(doble clic, esta vez necesariamente 
sobre el borde del cuadro de texto, o 
desplegando el menú contextual con el 
botón derecho también sobre el borde 
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del objeto) y, en la pestaña Tamaño, 
indicamos unos valores de 11.8 cm de 
alto y 13.7 cm de ancho. Después des¬ 
plazamos el cuadro de texto hasta aline¬ 
arlo verticalmente con el rectángulo y 
abrimos de nuevo la ventana de 
Formato. En la pestaña Diseño indicare¬ 
mos un estilo de ajuste delante del texto 
y una alineación horizontal centrada. 
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PASO.A ASO 


PASO 5 


Es conveniente 
«poner nom¬ 
bre» a todos 
los CDs que podamos para que resulte 
más sencillo identificarlos en un futu¬ 
ro. En nuestro caso resulta muy fácil y 
estético utilizar los WordArt. Para ello 
pulsamos sobre el botón correspon¬ 
diente de la barra de herramientas de 
dibujo, elegimos un modelo predefini¬ 
do (preferiblemente horizontal sin 
curvatura) y pulsamos el botón Acep¬ 
tar. Después escribimos el texto de los 
cantos, le damos formato al texto (el 
tamaño no es importante, pues se 
modificará posteriormente) y pulsamos 
el botón Aceptar. Ahora sólo queda 
ajustar el tamaño del texto a nuestras 
necesidades y ubicarlo donde corres¬ 
ponda. Lo primero se consigue abrien¬ 
do la pantalla de Formato de WordArt 
(seleccionamos el objeto y selecciona¬ 
mos la función correspondiente en el 
menú Formato) y, en la pestaña Tamaño 
indicamos una altura de 0.5 cm, una 
anchura entre 6 y 10 cm y un giro de 
270°. Con el WordArt seleccionado 



copiamos y después pegamos (desde el 
menú Edición o desde la barra de herra¬ 
mientas). A continuación selecciona¬ 
mos uno de los WordArt y abrimos su 
pantalla de formato para, en la pestaña 
Tamaño, indicar un giro de 90°. Por últi¬ 
mo situamos los WordArt en las pesta¬ 
ñas de la carátula trasera. Si observa¬ 
mos los movimientos de 
desplazamiento son demasiado bruscos 
o imprecisos y nos impiden situar los 
objetos en el lugar deseado puede 
resultar de gran ayuda pulsar el botón 
A/f del teclado al tiempo que arrastra¬ 
mos el objeto. 


PASO 8 

Otra interesante posibi¬ 
lidad que nos ofrece 
Microsoft Word es la 
del relleno de los obje¬ 
tos de dibujo. De esta 
manera se puede colo¬ 
rear cualquier figura 
con un color sólido o 
degradado, texturas, 
tramas o imágenes. 

Para ello, tan sólo 
tenemos que seleccio¬ 
nar el objeto a colorear 
y abrir su pantalla de formato. En la pestaña Colores y líneas encontramos el apartado 
Relleno, dentro del cual aparece el cuadro de lista desplegable Color. Dicho cuadro nos 
muestra el color activo y, pulsando sobre él, ofrece la posibilidad de cambiarlo. Los 
elementos de la lista son: Sin relleno para dejarlo del color del papel, una serie de 
colores predeterminados que actuarían de color sólido, Más colores para poder elegir 
cualquier color sólido y Efectos de relleno para dar un toque distintivo al relleno. Pul¬ 
sando sobre esta última opción se despliega la ventana Efectos de relleno que contiene 
una gran gama de posibilidades, entre las que destaca, por el toque de elegancia que 
da a los trabajos, la opción de degradado. De este modo podemos colorear las pesta¬ 
ñas, la carátula posterior, la frontal y todos los WordArt que vayamos introduciendo. 
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PASO 6 

En determinados casos 
los CDs que grabamos 
son colecciones o reco¬ 
pilaciones de música, 
software, juegos, etc. 

En esas ocasiones 
resulta muy útil realizar 
un inventario sobre el 
contenido del CD en la 
carátula trasera. Para 
todo este tipo listados 
puede conviene utilizar 
los fabuladores. 

Supongamos que grabamos un CD con una selección de música de varios artistas dife¬ 
rentes. Podríamos disponer de 2 columnas para indicar el nombre de la canción y el 
intérprete de la misma incluyendo las correspondientes tabulaciones de izquierda, una 
para cada columna. Para ello pulsamos sobre el cuadro de texto para activarlo y des¬ 
plegamos la ventana de tabulaciones con la secuencia Formato/Tabulaciones. En el 
cuadro de texto Posición indicamos 1,5 cm, una alineación izquierda y sin relleno. Pul¬ 
samos el botón fijar y añadimos un nuevo fabulador a 7,5 cm, también con alineación 
izquierda y un relleno de puntos (tipo 2). 

Teniendo en cuenta que un cuadro de texto actúa como un documento independiente, tan 
sólo nos queda escribir el texto de cada una de las columnas con el formato que estime¬ 
mos oportuno utilizando la tecla Tabuladora teclado para saltar a las columnas. 
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RAOA ^ Con el texto de 
Ivflmll # la carátula tra- 
I fWU I sera escrito 
tan sólo queda dibujar la carátula 
frontal. Para ello pasamos el enfoque 
de la pantalla a la parte inferior de la 
hoja (con la barra de desplazamiento 
vertical) y dibujamos un nuevo rectán¬ 
gulo. Accedemos de nuevo a la panta¬ 
lla de formato y aplicamos un tamaño 
de 12 cm de ancho y 12 cm de alto. 

Después movemos al cuadrado hasta 
una zona en blanco de la hoja teniendo cuidado de no salimos de los márgenes. 
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PASO 9 


Los WordArt siempre 
resultan de gran utili¬ 
dad para ir rellenando 
huecos de las carátu¬ 
las. De este modo 
podemos diseñar con 
ellos la carátula frontal 
o la posterior si no se 
hace un listado. Es 
cierto que en un princi¬ 
pio puede parecer que 
con los tipos predefini¬ 
dos de WordArt tendre¬ 
mos suficientes para hacer todos los trabajos que deseemos, pero en ocasiones puede 
apetecernos realizar diseños más personales. Para cambiar el color de relleno de los 
WordArt se utiliza la misma técnica que con los cuadros de texto y las autoformas. 
Resulta muy interesante modificar las sombras y, especialmente, el efecto tridimen¬ 
sional. Para ello basta con utilizar las opciones desplegadas al pulsar, con el WordArt 
(o cualquier otro objeto) activo, sobre los botones Sombra y Efecto 3D. 
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PAS010 

También de gran utilidad a la 
hora de rematar las carátulas, 
resultan las imágenes, tanto 
prediseñadas como externas a 
Microsoft Office. Es posible 
insertarlas con la secuencia 
Insertar/ Imagen/lmagen predi¬ 
señada o Insertar/Imagen/ Des¬ 
de archivo respectivamente. Un 
ligero inconveniente que pre¬ 
senta insertar imágenes en las 
últimas versiones de Microsoft Word es que, por defecto, quedan alineadas con el tex¬ 
to, de manera que no resulta fácil desplazarlas por el documento. La solución a este 
contratiempo es acceder a la pantalla de formato de la imagen y, en la pestaña Diseño, 
configurar un estilo de ajuste Delante del texto y una alineación horizontal Otra. 
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EASQ.ARASQ 


Crear un papel de 
cartas personalizado 

El papel de cartas no tiene por qué ser caro. De hecho puede crear 
uno personalizado sin demasiados esfuerzos y sin coste alguno. 


D esde el punto de vista del conteni¬ 
do, el tema «papel de cartas» no 
se refiere a una palabra (por 
ejemplo, con formato negrita) o a 
un párrafo (como puede ser la 
justificación completa), sino a cada una de las 


páginas del documento. Así, por ejemplo se 
trata del tamaño del espacio libre que queda 
entre el texto y los elementos que aparecen 
en el encabezado de página (como puede ser¬ 
la numeración de páginas). 


HACA 4 Si desea que todas las páginas 
I I de su documento incluyan deter- 
I ^Ww I minados elementos encima o 
debajo del texto real (un texto concreto, numeración de 
páginas consecutivas, una imagen, etc.), lo mejor es 
que trabaje con encabezados y pies de página. 

En el ejemplo que nos ocupa, esta función resulta útil 
para los siguientes elementos: 

Puede incluir el texto deseado en la parte inferior de la 
página (nombre, dirección, cuenta bancaria) o, dicho 
de otro modo, en el pie de página. 

Si desea que las dos imágenes aparezcan en todas las 
páginas sin tener que insertarlas manualmente cada 
vez, debe utilizar el encabezado de página. 

En nuestro ejemplo utilizaremos varios encabezados de 
página (lo que se encuentra en la práctica con cierta 
frecuencia). Así, en la primera página incluiremos un 
encabezado con el nombre, la dirección y la cuenta 
bancaria y, en el resto de las páginas, sólo la numera¬ 
ción de página. 

RJIAII A Independientemente de se 
Vil mi I M encuentra en la vista Normal o 
I flUw ■■ Diseño de impresión al crear un 
encabezado un pie de página, una vez que empiece el 
procedimiento, el programa cambia automáticamente a 
la misma pantalla, a saber, la vista Diseño de impresión. 

AAOA A Seleccione el menú Ver y, a 
11 í continuación, elija el comando 

I ilVV W Encabezado y pie de página. 

La pantalla toma el aspecto que se muestra en la 
ilustración. 

El resultado es triple: el programa cambia automática¬ 
mente al modo Diseño de impresión, muestra un marco 
de puntos para las áreas del encabezado y el pie de 



página y desactiva el texto normal (que aparece gris) 
para que no pueda trabajar con él. Además, muestra 
una barra de herramientas especial que sirve para 
modificar el encabezado y el pie de página. Las áreas 
correspondientes al encabezado y al pie de página son 
siempre (incluso después de introducir modificaciones) 
del mismo ancho que el nivel del texto. 


AJI A A A Como en este ejemplo resulta 
Vil mil A útil colocar en la primera pági- 
I flUU ™ na un encabezado distinto al 
de las páginas posteriores, lo primero que debe hacer 
es seleccionar la opción correspondiente. Por ello 
debe hacer clic en el icono Configurar página de la 
barra de herramientas Encabezado y pie de página. 
Elija la ficha Diseño y active la casilla de verificación 
Primera página diferente. 



AJI A A F A continuación, puede comen- 
fl' ■ A zar a escribir el encabezado de 
I flVV W la primera página. El texto de 
esta área se trata como un texto normal. Para nuestro 
ejemplo hemos elegido la fuente Book Antiqua de un 
tamaño de 14 y 10 puntos. Además, hemos asignado a 



Raúl González Día gnós tico del ais 

CJ San Amen», 34 
Madrid 

I 


Agüéis 'Ducha integré - 
O La Salud. 1 
Q0Ü6G Barcelona 


Madrid, 17 de majro de 3001 


Estimado* amigos- 

Me gusterte que me envi eniis rings informec 
Me interesan sobre lude les alcachofas do 
derecha, las cortinas de ducha con dibujes 
Everest'. 


Cuenta Bardana: 


los tres párrafos un tabulador de 4,5 
cm, de modo que el texto “Diagnósti¬ 
co del iris” y los componentes de la 
dirección están exactamente uno 
encima del otro (alineados). La línea 
superior tiene un espaciado entre 
párrafos de 6 puntos por debajo. 


PASO 6 


Para cambiar 
el pie de 
página, haga 


clic en el icono de la barra de herra¬ 
mientas Encabezado y pie de página que se muestra en 
la ilustración. []f] En nuestro ejemplo, incluiremos en 
esta área el nombre, dirección y la cuenta bancaria. Como 
fuente hemos elegido Arial, con un tamaño de 10 puntos. 
La delgada línea de separación que se encuentra por enci¬ 
ma de la línea de texto puede incluirse de forma rápida 
con ayuda de la barra de herramientas Tablas y bordes. 

. Pie de página en primera página, 


Raúl González—C/ San Antonio,-34—-28596 Madridlf 
CuentaBancaria:-CajaLocal:Númerodecuenta-0187 0789-43 0200066505Tf 


AJI A A ^ El método más rápido para vol- 
II - I t ver al modo de texto normal 
I A ■ consiste en hacer doble clic en 

esta área, que por el momento aparece en gris. No 
obstante, también puede hacer clic en el botón Cerrar 
de la barra de herramientas Encabezado y pie de pági- 
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PASO-A ASO 


na. Al hacerlo, el programa regresa a la vista 
en la que se encontraba antes de crear el 
encabezado o el pie de página. Si se trataba 
del modo Normal, no se verán los nuevos ele¬ 
mentos, mientras que si estaba en el modo 
Diseño de impresión, verá tanto el encabezado 
como el pie de página. Eso sí, estos elementos 
aparecen en gris y no es posible acceder a 
ellos directamente. Si hace doble clic en el 
encabezado o el pie de página en este modo, 
puede volver a activar estos elementos. 


Raúl Güruátei' - O £3 aet Antonio. ÍH - M»dnd 
Sanean a C aja Local' Número o? cuanta pi 8? 0799 430300066505 


Marcas de agua y elementos 
ornamentales: adornar 
gráficamente el papel de cartas 


E xiste multitud de métodos con los que 
puede hacer que su papel de cartas sea 
Himás interesante desde el punto de vista 
óptico. Así, por ejemplo en nuestro caso 
hemos insertado una línea horizontal en el 
encabezado de página. Por otro lado, también 
hemos utilizado una de las nuevas funciones 
que incorpora Word 2002: la marca de agua, 
que consiste en incluir en el fondo imágenes o 
texto tan claras, que el texto que queda enci¬ 
ma se puede leer sin problemas. 


A II AA ^ Para incluir la línea de adorno en 
IM1mi el encabezado de página, haga 

I nW I doble clic en esta área para acti¬ 
varla (si aún no lo ha hecho). 

RAOA A A continuación, abra el panel 
Allml I M de tareas con el tema Insertar 
I h imagen prediseñada. 

Recuerde que si desea que la imagen insertada pue¬ 
da desplazarse libremente con el ratón, deberá haber 
elegido la opción correspondiente en el cuadro de 
diálogo Opciones (menú Herramientas - Opciones), 
por ejemplo eligiendo Insertar o pegar imágenes 
como: Cuadrado. 


Insertar imagen predise T X 

Resultados: 


«0 



Vea también 


151 Galería multimedia... 

Galería multimedia en línea 
[?l Sugerencias para buscar clips 


AJIAA A Si busca por la palabra clave 
^11" I C “líneas” obtendrá una gran can- 
I w W tidad de opciones de selección. 

Si se decide por una de las líneas de la lista, haga doble 
clic en ella para incluirla en el encabezado de página. 

A continuación, puede corregir el tamaño y la posición 
según sus deseos. 


PASO 4 

Las imágenes difumina- 
das en el segundo plano 
del texto causan bastan¬ 
te impresión y, además, 
el procedimiento para 
crear este efecto es muy 
sencillo. 

En el menú Formato, haga clic en la opción Fondo y, en 
el submenú que aparece, elija Marca de agua impresa. 

AII AA A En el cuadro de diálogo que apa- 
1^11 mi I A rece a continuación active la 
I flVV W opción Marca de agua de imagen. 



□□□□□□■□ 

Más colores... 

Efectos de relleno... 

Marca de agua impresa... 


AJI A A A Después, haga clic en el botón 
Vil mi I A Seleccionar imagen. Aparece 
I ^■Ww V un cuadro de diálogo típico de 
selección de archivos (como el que aparece al abrir o 
guardar documentos). Desplácese a la carpeta en la 
que se encuentre el gráfico que desea utilizar como 
marca de agua. 

Si, como en nuestro ejemplo, desea utilizar una de 
las imágenes prediseñadas de Office, busque en la 
ruta \Archivos de programa\Microsoft 
0ffice\media\cagcat10. 



. - Encabezado.enjr ¡mera página._ 

jRaúl-González -* Diagnóstico-del-irisU 


i 

C/SanAntorúo,-34fl 

28596 MadridK 




Insertar Autotexto - | 0 0 É? |§ 0 QQ % ; 0 


Agenc¡a"Duch a- integral "f 
C/-La-Salud ,-3f 

_ 


Para terminar 

Seleccione el gráfico 
deseado y, por último, 
haga clic en Aceptar. Como 
verá, la imagen se ha 
incluido en el documento. 
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PASQAEASQ 


Modificar el tamaño de los márgenes de la página 


L os márgenes de la página definen el espa¬ 
cio que queda entre el texto real y el borde 
de la hoja. Con frecuencia no es preciso 
realizar ningún cambio en este punto, pero en 
otros casos es imprescindible introducir modi¬ 
ficaciones. 

Por ejemplo, si escribe una carta normal con 
una letra relativamente pequeña (por ejemplo 
de 10 puntos), si utiliza unos márgenes de 
página muy estrechos (como pueden ser 2 ó 2,5 
cm a derecha ya izquierda) el resultado no es 
demasiado atractivo, puesto que aparecen 
demasiadas letras en una línea y el texto no 
resulta agradable de leer. 

Para modificar los márgenes de página proceda 
tal como se indica a continuación: 

IIJIAII ^ El lugar en el que se encuentre 
Vil mi la marca de inserción es en 

I I este caso indiferente. 

Elija la opción Configurar página del menú Archivo y 
abra, si no lo está, la ficha Márgenes. 

RAOA A De manera predeterminada, el 
Vilmi I M programa define unos valores 
I .■ 1 :. v V mm concretos, puesto que es evi¬ 
dente que no puede escribirse hasta el borde mismo de 
la hoja. En primer lugar, esto no resultaría agradable 
para la vista y, en segundo lugar, la mayor parte de las 
impresoras no son capaces de imprimir más cerca de 
0,5 cm respecto al borde. Así pues, incluya los valores 
en los cuadros Superior, Inferior, Izquierdo y Derecho. 
Puede escribir estos valores directamente en los cua¬ 
dros de texto o hacer clic con el ratón en las flechas de 


los cuadros de incremento numérico. El cuadro de vista 
previa le muestra el efecto que puede obtener en el 
documento con los cambios efectuados. 



RAOA A Para nuestro ejemplo puede 
Vil mil A aumentar el margen derecho 
I w V el izquierdo a 4 cm. Una vez 

confirmada esta modificación con el botón Aceptar, 
puede seleccionar el comando Archivo - Vista preli¬ 
minar o aplicar el zoom Pantalla completa para obte¬ 
ner una visión global del aspecto que ha adoptado 
ahora la página. 

El método que hemos descrito para modificar los már¬ 
genes de página (es decir a través del menú Archivo - 
Configurar página) funciona desde cualquier vista del 
texto. Si en estos momentos se encuentra trabajando 
con el encabezado el pie de página, también puede 
abrir este cuadro de diálogo mediante el icono corres¬ 
pondiente de la barra de herramientas Encabezado y 
pie de página. 


Este texto pertenece a... 


I pata becksr 



OMenga resunaftrc ni el acto - interior coico! ocj 

Word 


zooz 



El extenso paso a paso que os hemos presentado 
en esta ocasión es un extracto det libro: 

Título: Word 2002 

Precio: 12 euros (1.995 pesetas) 

Colección: Guía rápida 
Autor: Udo Bretschneider 
Editorial: Data Becker 
Número de páginas: 172 
Interior: Color 

Carateristicas: Soluciones rápidas, información 
rápida, ayuda rápida. 


Inclusión automática de la fecha y el número de página 


B ien es verdad que existen variantes 
mucho más sencillas que la presentada 
en este ejemplo. Así, si el encabezado y 
el pie de página fuera igual en todas las pági¬ 
nas, ya habría terminado. Sin embargo, cuando 
las cartas tienen varias páginas, con frecuencia 
la primera es distinta al resto, por lo que es pre¬ 
ciso seguir otro procedimiento: 

RARA 4 Lo primero que necesitamos 
'11 es una página adicional para 

I nirU I definir el encabezado y el pie 
de página del resto del documento. Así pues, cree un 
párrafo vacío después del texto que ya ha escrito 
(presione una vez la tecla [Entrar]) y, a continuación, 
cree un salto de página con la combinación de teclas 
[Ctrl]+[Entrar]. 


IIJIAII El encabezado de la segunda 
Vil mil y página aparece en principio 
I V ■■ vacío, puesto que ya hemos 

definido antes que debe ser distinto al de la primera 
Seleccione el comando Ver - Encabezado y pie de 
página para pasar al área vacía del encabezado de 
página. 


AJI A A A Acto seguido, escriba el texto 

11 I A deseado. En nuestro ejemplo se 
I w V trata únicamente de la numera¬ 

ción automática de páginas. Para ello, haga clic en el 
icono Insertar número de página de la barra de herra¬ 
mientas Encabezado y pie de página. \M\ También pue¬ 
de modificar según sus deseos el párrafo que contiene 
el número correspondiente. 

AJI A A A Sin embargo, sigue faltando 
Vil mi I ^ algo. Si ahora cambia al pie 
I riVíU • de página con ayuda del icono 
correspondiente, verá que sigue vacío. La solución 
más rápida consiste en cambiar al pie de la primera 
página con un clic en el icono Mostrar el anterior, 
copiar el contenido en el Portapapeles y, por último, 
cambiar a la segunda página (con un clic en Mostrar 
el siguiente) y pegar allí dicho contenido. 

Por cierto: el cuadro de diálogo Configurar página le 
permite modificar la posición vertical del encabezado 
y del pie de página. Las acciones correspondientes 
se encuentran en el área de la ficha Márgenes. 

..Encabezado... 

: 1-2-1 



Numeración de páginas 

como campo 

La numeración de páginas (o la inserción de 
una fecha que se actualiza automáticamente) 
se realiza en Word con un elemento denomi¬ 
nado campo. 

Estos campos pueden verse de dos formas: en 
primer lugar, puede mostrarse resultado del 
campo (en este caso, la fecha o el número de 
página actuales) y, en segundo lugar, puede 
mostrarse el campo como código, de modo que 
aparece la palabra Date o Page entre llaves. 
Para cambiar entre estos dos tipos de vista, 
haga clic con el botón secundario del mouse 
en el campo para abrir su menú contextual. 
La opción Activar o desactivar códigos de 
campo cambia entre estos dos modos de pre¬ 
sentación. Ea opción Actualizar campos recu¬ 
pera el estado actual del campo. Por último, 
cabe señalar que los campos sólo pueden 
suprimirse si antes se seleccionan por com¬ 
pleto. 
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EASQ.ARASQ 


Conectar dos equipos 
directamente con el módem 


Exponemos uno de los métodos más fáciles y directos para conectar dos PCs vía módem a través 
de la línea de teléfono sin pasar por Internet. 


HAOA 4 Tant0 en el portátil (Cliente) 

II I | como en el PC (Servidor), insta- 

I nW I laremos el software de forma 

independiente, sin necesidad de que los equipos estén 
conectados. Aunque el software del Cliente es distinto 
que el del Servidor, podemos instalar los mismos compo¬ 
nentes tanto en el PC como en el portátil, por si necesitá¬ 
ramos cambiar el modelo de la red en alguna ocasión. 



HAOA Protocolo NetBEUI en ambos 
I] I M ordenadores. Tanto en el PC 
I flVrU mm como en el portátil, abre el Ini¬ 
cio/Panel de Control y pulsa el icono Red. En la carpeta 
Configuración, pulsa el botón Añadir..., y haz doble clic 
en Protocolo. Luego, en la caja de diálogo siguiente, 
selecciona Microsoft en el área de Fabricantes y NetBEUI 
en el área de Protocolos, tal como muestra la figura. 
Espera un minuto hasta que se instale todo. Si aparece 
un diálogo que te pide reiniciar el PC, no lo hagas toda¬ 
vía. No reinicies el PC hasta que no te lo indiquemos. 



O CLIENTE PARA REDES DE 
U I C MICROSOFT EN EL PORTÁTIL 
^ ■■ww w Desde el icono Red del Panel de 
Control, regresamos a la caja de diálogo Red, otra vez 
botón Añadir..., doble clic en Cliente, selecciona Micro¬ 
soft como Fabricante y Cliente para redes Microsoft en la 


lista de nuestra derecha. Aunque el sistema te lo pida, no 
reinicies el equipo todavía. 



A O A A SERVID0R DE ACCESO telefó- 
H I £ NICO A REDES EN EL PC 

® ■ Ve a Inicio/Configuración/Panel 

de Control, icono Agregar o quitar programas, carpeta Ins¬ 
talación de Windows, doble clic sobre el grupo de verifi¬ 
cación Comunicacionesy, cuando se active la caja de diá¬ 
logo Comunicaciones, marca (o comprueba si está 
marcada) la casilla Servidor de Acceso telefónico a redes. 



QACn E C0NEX| ÓN RÁPIDA. 

Vil mi I Desde el icono Red del Panel 
I nUU W de control, diálogo Red, ficha 
Configuración, haz doble clic sobre el componente 



recién instalado Cliente para redes de Microsoft. Se 
abre la caja de diálogo Propiedades de Cliente para 
redes... Deja en blanco todos los campos y la casilla 
de verificación del apartado Validación para iniciar 
sesión y, debajo, en el apartado Opciones para inicio 
de sesión en red, elige Conexión rápida y pulsa 
Aceptar. No cierres todavía la caja de diálogo Red ; 
es decir, no pulses el botón Aceptaren esta caja has¬ 
ta que te lo indiquemos. 


PASO 6 


COMPARTIR RECURSOS 
DEL PC 

Regresa a la carpeta Configura¬ 
ción, pulsa en el botón Compartir archivos e impreso¬ 
ras... (bajo el botón Añadir...), y marca todas las casi¬ 
llas de verificación para compartir todo, tanto archivos 
como impresoras; luego podrás establecer más restric¬ 
ciones. Se te pedirá que reiniciemos el equipo. Todavía 
no lo hagas (Selecciona No). Continuamos en la misma 
ventana de diálogo Red. 



r=^i ■— 


PASO 7 


INICIO SE SESIÓN EN WINDOWS 

WBBEEBESEm -jg 



Selecciona la forma 
más transparente y 
más rápida para 
arrancar la red. En la 
caja de diálogo Red, 
y sin moverte de la 




SI 


X 

--h' 



C41V fffKW 
ílíTOjIfñífflírt 



carpeta Configuración, 
elige Inicio de sesión 
en Windows en la lista 
desplegable Inicio de 
sesión principal. Lue¬ 
go, en la carpeta Con¬ 
trol de acceso, marca 
Control de acceso a los 
recursos. 
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PASO-A ASO 



DISCO COMPARTIDO DEL PC 


Reinicia tanto el portátil como el PC. No hace falta que 
los conectes todavía. Luego, en el PC, desde el escrito¬ 
rio, abre el icono Mi PC. En la carpeta Mi PC, sitúa el 
puntero del ratón sobre el icono que representa tu disco 
duro (por ejemplo, Disco local C:), pulsa el botón secun¬ 
dario del ratón para activar el menú contextual y selec¬ 
ciona la opción Compartir... Aparece la caja de diálogo 
Propiedades... abierta por la carpeta Compartir. Selec¬ 
ciona todas aquellas opciones que te permitan compar¬ 
tir completamente el disco duro. Es importante no dejar 
en blanco el campo de Contraseñas. Introduce la contra¬ 
seña más simple que se te ocurra (por ejemplo, 
«12345»). Luego, si quieres, podrás probar y establecer 
todas las restricciones de acceso que desees. 


Consideraciones prácticas 


Supongamos que desde el portátil con el que tra¬ 
bajamos en casa queremos acceder al disco duro 
del ordenador de la oficina. Los supuestos pre¬ 
vios para que accedamos directamente desde el 
portátil al disco duro del PC sin pasar por Inter¬ 
net son: 

El PC de la oficina está encendido y tiene activado 
el software Servidor de Acceso telefónico a redes. 
Además, su módem está conectado a la línea tele¬ 
fónica. 

El portátil de casa se conectará como cliente a ese 
servidor. Para ello, tiene instalado el software Cliente 
para redes de Microsoft. 

Ambos ordenadores tienen instalado el protocolo de 
red NetBEUI, propio de las redes básicas de Windows. 


Para intercambiar los papeles Cliente-Servidor cuan¬ 
do convenga, instalaremos ambos programas (Servi¬ 
dor y Cliente) tanto en el portátil como en el PC. 

Es muy importante que el disco duro del PC de la oficina 
duro sea un recurso compartido. También definiremos 
como compartida la unidad del disco duro del portátil. 

Por el momento, no estableceremos ninguna restric¬ 
ción (password, niveles de acceso, usuarios autoriza¬ 
dos...). Luego, cuando comprobemos que todo funcio¬ 
na, estableceremos las contraseñas y demás 
parámetros de protección contra intrusos. 

Y lo más importante. La línea telefónica pinchada al 
módem del PC no deberá estar ocupada. Parece una 
obviedad, pero es la causa de la mitad de los proble¬ 
mas a la hora de establecer una conexión de este tipo. 


CONFIGURA LA CONEXIÓN 
TELEFÓNICA PC-PORTÁTIL 

Crea en el ordenador que 
efectúa la llamada (Cliente), una Conexión nueva de 
acceso telefónico. Para ello, en el portátil, pulsa Ini- 




nuestro 
caso. Por 
eso debe¬ 
mos editar 
las propie¬ 
dades de la 
nueva cone¬ 
xión. Haz doble clic 
sobre el icono PC- 
Sobremesa recién 
creado, introduce como 
nombre de usuario 
cualquier cadena de 
caracteres sin espacios 
en blanco y teclea 
aquella contraseña fácil de recordar («12345») en el 
campo Contraseña. Luego pulsa el botón Propiedades 
y, en la ficha Funciones de red, marca la casilla de 
verificación NetBEUly elimina la de TCP/IP. 


COMPROBACIONES 
FINALES 

Recuerda que en el PC 
deberás activar el programa Servidor de Acceso tele¬ 
fónico a redes para que sea accesible a un portátil o a 
otro equipo que se conecta como Cliente. Para ello, 
abre Inicio/Acceso telefónico a redes, y en la carpeta 
Acceso telefónico a redes, menú Conexiones y opción 
Servidor de Acceso telefónico a redes. En la caja de 
diálogo, marca la opción Permitir acceso. Pulsa Acep¬ 
tar. Y ten en cuenta, desde ahora, que esta aplicación 
deberá estar activada para que puedas entrar en tu PC 
desde cualquier ordenador Cliente (en este caso, des¬ 
de el portátil). 



HACA 4 A A ntes de comprobar si fun- 

H > I | /I ciona la conexión telefóni- 

I flVU I m ca, te aconsejamos que 

pruebes, por ejemplo, una conexión directa por cable 
PC-portátil instalando el software Conexión directa 
por cable. Si funciona con un cable enchufado en el 
puerto paralelo de cada equipo, es un buen indicio de 
que funcionará a través de la línea telefónica desde 
Mombasa o, incluso, desde Perales de Tajuña, no 
importa la localización. 


PASO 9 


NOMBRE DE RED, DE CLIENTE Y 
DE SERVIDOR 

Portátil y PC. En la caja de diá¬ 
logo Red abre la carpeta Identificación. Sugerimos que, 
por el momento, a la red la llames «RED», al equipo de 
sobremesa «PC» y al portátil «PORTATIL» (sin acento). 
Es indiferente lo que escribas en el campo Descripción. 
No pulses todavía el botón Aceptar úe\ diálogo Red. 


-ZlüJ 


CtnfiguiMMnj Wertjfcwín Curtid de acceso | 

Consolar el acceso a kK recurses compartido? utífeando: 


Parte prop«eiofiar una cterasfPía p«a cada 
recurso compartido. 

f- Control del acceso de los ysuanos 

Retirte especie# los usuarios y gtupos que tienen 
acceso a cada recurso con^pariido 




cio/Configuración/Acceso telefónico a redes, abre la 
carpeta que contiene la configuración para llamar a tu 
Servidor de Internet (Terra, Eresmás...). Pulsa sobre el 
icono Realizar conexión nueva. Sigue las instrucciones 
del Asistente, teniendo en cuenta que deberás introducir 
el número de teléfono de la línea a la que está enchufa¬ 
do el PC de sobremesa con el que quieres conectar. 

Luego deberás modificar ese número antepo¬ 
niéndole, por ejemplo, el prefijo de España si 
llamas desde el extranjero. 


PAS010 

NIVEL DE ACCESO TOTAL 
Portátil y PC. En diálogo 
Red, abre la carpeta Control de acceso. 

Selecciona Control de acceso a los recur¬ 
sos. Pulsa el botón Aceptar y permite que 
se reinicien los equipos. Ya debería fun¬ 
cionar el acceso al disco del PC desde el 
portátil utilizando una conexión desde sus puertos parale¬ 
los, a través de sus respectivas tarjetas de red o conexión 
remota vía módem, caso que configuramos a continuación. 



PAS012 


CONEXIÓN 

En el portátil, ve a Inicio/Configu¬ 
ración/Acceso telefónico a redes 
y ejecuta el icono Realizar cone¬ 
xión nueva. Aparecerá un 
Asistente. Sigue los pasos que se 
te indican. Ten en cuenta que, 
cómo quieres conectar con el PC, 
puedes denominar PC-Sobremesa a la conexión que 
vas de crear en el portátil. Windows sobreentiende que 
cualquier nueva conexión pasa por Internet. No es 
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EASQ.A ASO 


Traducción automática 
de páginas 

Que el desconocimiento del idioma de Shakespeare no te pare a la hora de obtener información en la 
World Wide Web. 


S on muchos los usuarios que por su 
bajo nivel de inglés o por haber ele¬ 
gido otro idioma en la enseñanza se 
encuentran en un aprieto al acceder 
en Internet a información. Hay 
recursos rápidos que nos pueden sacar de este 
aprieto más o menos airosamente El método 
más extendido es la traducción instantánea por 
medio de un servidor proxy. 
Afortunadamente hay muchos portales, 
empresas y particulares que nos ofrecen la tra¬ 
ducción de palabras, frases, textos o páginas 
web con carácter gratuito, aunque la mayoría 
apoyados por banners publicitarios que amorti¬ 
guan los costos de producción. 

HAOA 4 P ara este caso práctico, hemos 
Ivfl mi I | seleccionado la herramienta 
I I Leoingles, que ofrece gratis la 

traducción instantánea de paginas web. Su instalación 
es fácil y su manejo sencillo al igual que su desinstala¬ 
ción, os lo recomendamos. Como todos los traductores 
en red, Leoingles no es un programa que se instala en 
nuestro ordenador sino un módulo de conexión que 
enlaza con un servidor. 



HACA A En primer lugar, tendremos que 
Vil mil M bajar el módulo de conexión. El 
I w ■ pequeño programa Leo-ws.zip lo 

podemos encontrar en htto://tradu.masbvtes.es/ 
traductor/desca rcia.htm y como apenas tiene 31 Kbytes 
la descarga será vista y no vista. Recuerda dónde lo 
depositas para descomprimirlo. Está compuesto de dos 
archivos Wsock32.dlly leo-in.exe, y cuando descompri¬ 
mas procura hacerlo en el directorio de tu navegador 
(Explorer, Netscape, Opera, etc), si no, no te funcionará. 



AA AA O *-a instalación es sencilla y 
11 ' I 4 automática. En el cuadro de 
I riVU W diálogo nos propone seleccio¬ 
nar la máquina qué más nos convenga aunque por 
defecto será la Primus (España). Podemos buscar que 
ordenador del servicio nos resulta más rápido e 
incluso probar en varios a la vez para comparar los 



resultados. Con el botón derecho del ratón, nos apa¬ 
rece la ventana con las opciones del programa: Info 
(ver versiones, acceder a nuestra web, referencia, 
etc.), Configurar (selección de la máquina traductora 
entre las disponibles) y Traductor de textos (entrada 
para la inserción del texto). Si pulsamos la tecla de 
ping máquina observamos en una pantalla en MS- 
DOS las distintas tomas de tiempos de traducción. 

IIIIAII M Una gran ventaja de este pro- 
Vfl mi I / grama es la posibilidad de acti- 
I riVU ™ var y desactivar la conexión con 
el proxy. El programa se activa de forma automática al 
iniciarse el navegador, viendo en la derecha de la barra 
de inicio un mini icono de una banderita estadouniden¬ 


se, al hacer clic sobre ella, activaremos o desactivare¬ 
mos el servidor proxy. Algunos detractores de este sis¬ 
tema se apoyan en el redireccionamiento obligatorio de 
todas nuestras demandas en Internet, ya que pasa la 
información por este servidor proxy. Así pues, sólo 
debemos hacer clic con el ratón sobre la bandera para 
activar/desactivar la conexión. 


Otras direcciones 


www.logratis.com/traductor.shtml 

http://sisma.8m.com/traductor.html 

www.saludlatina.com/traductor/ 

www.traducciongratis.com/ 


Alternativas 

Babylon 

El popular Babylon que se ha hecho con buena 
parte del mercado es una opción segura. Ade¬ 
más de traducir términos tienes otros servicios 
igualmente atractivos. Lo encontrarás en 
www. babiilon.com/index_spa.html 

Xanadu 

Otro que despunta en el área de traducción en 
red es Xanadu, un programa gratuito que pode¬ 
mos bajar de www. foreiqnword.com/xanaduse- 
tup.exe o www. abcdatos. com/programas,/tra¬ 
ductor. html nos ocupará unos 2,5 Mbytes pero 
la instalación es realmente sencilla y se realiza 
forma automática. Traduce términos o textos a 
cualquier idioma de tos 60 disponibles y se 
puede acceder a glosarios y diccionarios espe¬ 
cializados. 

Universidad de Oviedo 

El servidor de esta universidad nos ofrece una 
traducción libre de banners publicitarios, otra 
cualidad a tener en cuenta. Su dirección es 
h ttp://tradu. sciq. uniovi. es/ 


AAAA E En caso de que queramos 
i] desinstalarlo, sólo hemos de 

I fWU W borrar los ficheros wsock32.dll, 
Leo-in.exe y Leo-in.ini del directorio del nuestro nave¬ 
gador donde se instaló. 0 sea, los dos primeros archi¬ 
vos son los que contenía el archivo zip, el tercero se 
crea solo. Como no generan más archivos en el sistema 
no debemos preocuparnos por la «basurilla informáti¬ 
ca» que suelen dejar otros programas en él directorio 
de Windows. Recuerda que los archivos provenientes 
de un servidor ftp no pasan por este tipo de servidor. 


Nombre 

Tamaño | Tipo 

| Modificar 

C] Asistente para la c... 


Carpeta de archivos 

12/04/21 

□ SIGNUP 


Carpeta de archivos 

12/04/21 

□ PLUGINS 


Carpeta de archivos 

12/04/21 

□ W2K 


Carpeta de archivos 

09/08/21 

Q IE4 DLL 

144 KB 

Extensión de la aplic... 

08/06/21 

d FIXIE 

34 KB 

Información sobre la... 

, 14/11 /2( 

Q HMMAPI.DLL 

15 KB 

Extensión de la aplic... 

14/11/21 

0IEXPLORE 

GO KB 

Aplicación 

14/11/21 

0 IEDETECT.DLL 

20 KB 

Extensión de la aplic... 

14/11/21 

@D readme 

38 KB 

Documento de texto 

14/11/21 

$ welcome 

11 KB 

Aplicación 

14/11/21 

glESETUP.GIF 

48 KB 

Archivo CIF 

13/12/21 


14 KB 

Aplicación 

18/03/21 


G4 KB 

Extensión de la aplic... 

19/03/21 


1 KB 

Opciones de configu... 

. 27/08/21 
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PISTAS Y TI ICOS 


Escritorio 


Internet Explorer 


Outlook 


Cambiar iconos 



Si estás cansado de los iconos de tu 
escritorio, Windows te permite cambiar 
los que están configurados como acce¬ 
sos directos. Después de localizar el 
icono que queremos cambiar, pincha¬ 
mos con el botón derecho del ratón 
sobre él y seleccionamos Propiedades 
en el menú que aparece. Ahora, resal¬ 
tamos la pestaña Acceso directo y pul¬ 
samos en el botón Cambiar situado en 
la parte inferior de la ventana. De este 
modo, nos mostrará una selección de 
iconos. Pinchamos sobre uno de ellos, 
luego en Aceptary por último en 
Aplicar. Esta misma acción se puede 
realizar sobre los pequeños iconos de 
la barra de Inicio de Windows. Cuando 
estes aburrido de los que te propone 
Windows, puedes recurrir a direcciones 
web como www.tooicons.com donde 
encontrarás iconos muy divertidos para 
alegrar tu escritorio. 


Windows 

A prueba de 
fallos 

Que no cunda el pánico si cuando rei¬ 
niciamos nuestro equipo, al agregar 
software o hardware, Windows falla. 
Apagamos e iniciamos el PC presio¬ 
nando la tecla F8 varias veces hasta 
que aparezca un menú (tardará unos 
5 ó 10 segundos). Este menú nos 
mostrará una lista con varias opcio¬ 
nes entre las que se encuentra cargar 
Windows en el modo a prueba de 
fallos. Se trata de una versión muy 
básica de Windows que te dará acce¬ 
so a tu PC . Volvemos a realizar 
todos los pasos para agregar el nue¬ 
vo software o hardware, y arranca¬ 
mos el equipo como siempre. Si todo 
va bien, el PC debería restablecerse 
completamente. 


Las últimas vistas 


El explorador contiene todo tipo de tru¬ 
cos y consejos especialmente diseña¬ 
dos para acceder más rápidamente a 
Internet. En la mayoría de los casos se 
trata de una útil prestación. Sin embar¬ 
go, en algunas ocasiones cuando una 
página que ha cambiado se niega a 
actualizarla incluso si pinchamos en el 
botón Actualizar. Para conseguir que el 
explorador busque la página, con la 
tecla de Control pulsada hacemos clic 



en el botón Actualizar y se recuperará 
una copia de la página. 


Microsoft Word 



Tinta invisible 

En una hoja de cálculo, una función muy 
útil es ocultar filas y columnas o filas. 
Pero, ¿cómo hacerlo en Word? Primero, 
seleccionamos el texto que queremos 
ocultar. Pinchamos en el menú de For¬ 
mato y en Fuente y en la sección Efectos 
marcamos la opción Oculto y pinchamos 
en Aceptar. De este modo, el texto desa¬ 
parecerá por completo. Para que aparez¬ 
ca, pinchamos en el botón Mostrar u 
ocultar de la barra de herramientas. 


Explorador 


Protege tus transacciones Online 


Si utilizamos Internet 
para realizar movi¬ 
mientos en nuestra 
cuenta, es posible evi¬ 
tar que alguien acceda 
a nuestros datos ban- 
carios. Abrimos Inter¬ 
net Explorer, pincha¬ 
mos en el menú de 
Herramientas, en 
Opciones de Internet y, 
por último, resaltamos 
la pestaña Opciones 



J 



avanzadas. Marcamos 
la opción No guardar 
las páginas cifradas 
en el disco. Con esto, 
conseguiremos que no 
se guarde ninguna 
información sobre 
nuestra cuenta, de 
modo que aumentare¬ 
mos la seguridad en 
nuestras transacciones 
y podremos estar tran¬ 
quilos. 


Clasifica tus 

mensajes 

Aunque los mensajes personales no ocu¬ 
pan mucho espacio, es asombroso el 
número de mensajes que podemos reci¬ 
bir en un par de meses sobre todo si 
compartimos con alguien el equipo. De 



este modo, guardar un cierto orden se 
convierte en una labor esencial. Pincha¬ 
mos en el menú de Herramientas, luego 
en Opcionesy resaltamos la pestaña con 
el título Mantenimiento. En la ventana 
que aparece encontraremos algunas úti¬ 
les opciones para poner en orden nues¬ 
tros mensajes. Hacemos clic en el botón 
Limpiar para conseguir más opciones. 


Excel 


Hipervínculos 

La creación de un hipervínculo dentro de 
nuestra hoja de cálculo nos permitirá 
asociar una determinada celda de ésta 
con una página web, de manera que el 
hiperenlace nos lleve hasta ese lugar en 
Internet. Deberemos situarnos en la cel¬ 
da en la que queremos que se cree y 
seleccionar la opción Insertar/Hipervín- 
culo, o bien pulsar la combinación de 
teclas «Ctrl+Alt+K». Una vez hecho esto, 
escribiremos la dirección Web en la pan¬ 
talla que aparece y pulsaremos Aceptar. 


Microsoft Word 


Crea una lista de tareas 

Q2 ^lOJ*í 

1 

En multitud de ocaciones, no nos acordamos de algunos de los quehaceres dia¬ 
rios. Existe una manera muy simple y efectiva de no olvidar las tareas cotidia- 
ñas. Abrimos Word y creamos un documento nuevo en el que teclearemos nues¬ 
tra lista de quehaceres. Salvamos el documento en la carpeta Inicio del disco 
duro (C:\Windows\Menu de lnicio\Programas\lnicio). De esta forma, cada vez 
que iniciemos el equipo aparecerá nuestra lista. Es posible hacer cambios en 
esta lista pero no debemos olvidar guardarla en la misma localización. Para 
deshacernos de ella, la eliminamos de la carpeta Inicio. 

± . -*■ . cj y. 

Ataüi Afia Cena 

^ieorión CAWlNDOWÍ-'Mmú «PBíVncio 

BP] 

quéhACéíírt 

1 objeta ¡etecárafei ÜjjjMiPC 


Si deseas algún paso a paso específico, envíanos un e-mail a cartas.computeridea@bpe.es, 
indicando en el asunto: Paso a paso, y procuraremos satisfacerte en las páginas de nuestra/vuestra revista. 
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FORM ATOS DE VÍDEO 



La proliferación de accesos de alta velocidad a 
Internet, así como la aparición de nuevos 
algoritmos de compresión de archivos de imagen, 
con el MPEG como exponente principal, ha 
permitido el acceso al vídeo digital a prácticamente 
cualquier usuario. 

E l acceso a servicios multimedia, televisión digital 
o la multitud de aplicaciones orientadas al entre¬ 
tenimiento, estaba muy lejano a principios de los 
90, hasta el punto de entender que esta posibili- 
dad no se vislumbraría hasta finales de la década 


Los dos formatos más populares 


Formato AVI: Estándar cuyas siglas significan Audio Video Inter- 
leave o Audiovisual Interleaving. Es probablemente uno de los 
formatos más comunes para la visualización de imágenes diná¬ 
micas con un PC. La principal razón de este hecho es que es el 
formato definido por Microsoft para este fin, por lo que cualquier 
usuario que tenga instalado un sistema operativo de esta 
empresa puede visualizar los archivos con esta extensión. La 
calidad que ofrece no es muy destacable, ya que se diseñó para 
mostrar pequeños vídeos en pantalla con un tamaño no superior 
a las 5 o 7 pulgadas, si maximizamos el display de visualización, 
el efecto de pixelado denota la escasa calidad de este estándar. 



pasada. La razón que justificaba esta afirmación era la enor¬ 
me exigencia de flujo de información necesaria para trans¬ 
mitir una imagen de vídeo digitalizada, ésta oscilaba entre 
100 y 270 Mbps. 

Sin embargo, a mediados de la década de los 80 tuvo lugar 
una progresión espectacular en dos campos fundamentales: 
por un lado, se desarrollaron circuitos 
integrados especializados en 
el tratamiento de 
archivos de ima¬ 
gen, también 11a- 


MOV: Estándar para la visualización de imágenes dinámicas 
compatible tanto para PC como para Macintosh. Según el algo¬ 
ritmo de compresión puede alcanzar calidades 
profesionales. 















































FORM ATOS DE VIDEO 


mados descompresores. Por otro lado, tuvo lugar el desa¬ 
rrollo de dos algoritmos que han significado un gran salto 
en la repercusión de este tipo de archivos. El primero fue 
JPEG, (Joint Photographic Experts Group) para imágenes 
fijas o estáticas. Poco después, tuvo lugar la aparición del 
estándar MPEG (Motion Pictures Experts Group), algorit¬ 
mo diseñado para las imágenes dinámicas o en movimien¬ 
to. Con el paso del tiempo, la mejora del rendimiento de 
procesadores así como la bajada de precios de la memoria 
RAM, permitió que los usuarios pudiesen prescindir de las 
tarjetas descompresoras de vídeo —bastante caras en su 
momento— ya que la capacidad de memoria y la potencia 
del procesador podían hacer frente a la cantidad de infor¬ 
mación necesaria para mostrar una imagen, aunque ésta 
estuviese en movimiento. 

Sin embargo, como hemos mencionado antes, la aparición 
de algoritmos de compresión de datos que nos permitiesen 
reducir las enormes exigencias de ancho de banda, ha sido 
probablemente la razón fundamental del éxito de los forma¬ 
tos de vídeo digital. 


La cámara de vídeo natural 



A la hora de entender como funcio¬ 
na la compresión digital conviene 
que tengamos unos conocimientos 
básicos de la estructura del ojo 
humano, así como la representación 
que realiza de los colores, y sobre 
todo las limitaciones que este tiene. 

De nada sirve representar una gama 
de colores si nuestro ojo no es 
capaz de detectarla. 

El sistema visual humano está com¬ 
puesto por el ojo o globo ocular, y 
una porción de nuestro cerebro, 
que es el encargado de procesar la 
información procedente del ojo. 

Podemos decir que el globo ocular 
funciona como una cámara que 
capta imágenes, mientras que 
nuestro cerebro actúa como procesador de 
imágenes y las interpreta. 

Los rayos de luz emitidos o reflejados por un 
objeto que nosotros estemos mirando, cho¬ 
can con la córnea, que gracias a su carácter 
convexo refracta dichos rayos. Esto supone 
el primer enfoque de la imagen cuando ésta 
entra en el ojo. 

El cristalino realiza el segundo enfoque de la 
imagen observada, el resultado lo proyecta 
en la retina. En la parte más oculta del globo 
ocular se encuentra la retina, esta membrana 


es la que recibe la imagen enfocada y en las 
condiciones en la que será enviada a nuestro 
cerebro. Este es a grandes rasgos, el proce¬ 
so que sigue una imagen hasta que la visua¬ 
lizamos. La representación de una imagen 
en formato digital, debe tener en cuenta 
todos estos condicionantes para realizar una 
reproducción fidedigna de la imagen que 
nuestro cerebro procesa y no dedicar esfuer¬ 
zos y recursos a reproducir aspectos que 
nuestro cerebro o nuestro sistema ocular es 
incapaz de detectar o reproducir. 




▲ La compresión de datos 
nos evita reservar grandes 
espacios para almacenar los 
archivos gráficos. 


cual almacenamos la misma información en un espacio 
más reducido. La compresión que se utilizaba hasta la 
aparición de la compresión MPEG era intraframe , ésta tra¬ 
taba una secuencia completa de imágenes como indepen¬ 
dientes, y después se procedía a su compresión. Sin embar¬ 
go, el algoritmo MPEG-2 se basa en almacenar las 
evoluciones de la imagen, no la imagen misma, con lo que 
el ahorro de espacio y por lo tanto de ancho de banda es 
considerable. Para el correcto funcionamiento de esta téc¬ 
nica se utilizan unos fotogramas completos, a los que se les 
aplican los cambios necesarios para conseguir la visualiza¬ 
ron de la escena completa. A estas modificaciones las 
podemos clasificar en dos grupos, el primero, llamado 
FOTO PREDICHA, almacena tan sólo las variaciones 
entre una imagen anterior y 


¿Qué es MPEG? 

Lo primero que debemos aclarar es que MPEG no es un 
formato de vídeo, sino un ALGORITMO de compresión de 
datos, utilizado en la representación de imágenes dado el 
volumen de información necesario para representar una 
imagen en movimiento, y fue establecido por la Unión 
Internacional de Telecomunicaciones. Originalmente se 
diferenciaron cuatro tipos, MPEG-1, 2, 3 y 4. La principal 
diferencia entre ellos es la calidad de imagen que ofrecen y 
el ancho de banda que necesitan. 

Ofrecen tres ventajas fundamentales: un gran nivel de com¬ 
presión, escasa pérdida de calidad, y permite la compatibili¬ 
dad con carácter RETROACTIVO entre diferentes forma¬ 
tos de vídeo. 

Su diseño está pensado para que la descodificación sea senci¬ 
lla y barata, que cualquier usuario con un software asequible 
pueda visualizarlo en su casa. Sin embargo, la codificación 
resulta más complicada y cara, aunque su precio ha descen¬ 
dido considerablemente en los últimos años. 

La cadena de datos MPEG se puede dividir en tres capas o 
partes bien diferenciadas: una para la compresión de audio, 
otra para la de vídeo y una tercera relativa al sistema, encar¬ 
gada de la sincronización de datos, calidad de imagen, etc. 


La compresión MPEG-2 

En la actualidad el estándar de compresión más utilizado 
es el MPEG-2, ya que ofrece una calidad similar a la tele¬ 
visión, aunque la demanda de ancho de banda era bastante 
alta hace un tiempo, ahora es una cantidad asumible (has¬ 
ta 10 Mbps). 

Cuando pensamos en la compresión de datos, la lógica nos 
dice que se trata de un sistema a través del 
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Distintos formatos de compresión MPEG 


La evolución de los distintos formatos de compre¬ 
sión han marcado su difusión en el mercado de 
consumo y profesional, y la aparición de productos 
capaces de reproducir imágenes con algún están¬ 
dar de compresión. 

MPEG-1: Establecido en 1991, se diseñó para 
introducir video en un CD-ROM. Por aquel enton¬ 
ces eran lentos, por lo que la velocidad de transfe¬ 
rencia quedaba limitada a 1.5 Mbps y la resolución 
a 352 x 240 pixels. La calidad es similar al VHS y se 


usa para videoconferencias, el formato CD-i, etc. Es 
capaz de aportar mayor calidad si se le proporciona 
mayor velocidad. 

MPEG-2: Establecido en 1994 para ofrecer mayor 
calidad con mayor ancho de banda (entre 3 y 10 
Mbps). En esa banda, proporciona 720 x 486 pixels 
de resolución, es decir, calidad TV. Ofrece compati¬ 
bilidad con MPEG-1. 

MPEG-3: Fue una propuesta de estándar para la TV 
de alta resolución, pero la posibilidad de que MPEG- 


2 con mayor ancho de banda cumpla las mismas 
expectativas, se ha abandonado de momento. 
MPEG-4: Está en desarrollo. Se trata de un formato 
de muy bajo ancho de banda y resolución de 176 x 
144 pixels, pensado para videoconferencias sobre 
Internet, etc. Realmente está evolucionando mucho y 
hay fantásticos codificadores software que dan una 
calidad semejante al MPEG-2 pero con mucho menor 
ancho de banda. Puede ser el estándar del futuro debi¬ 
do a la excelente relación calidad-ancho de banda. 


una futura. El segundo de ellos son los FRAMES BIDI- 
RECCIONALES, que son simples referencias a fotogra¬ 
mas concretos. Son los que ocupan menos espacio, junto 
con los anteriores, y realizan verdaderamente la compre¬ 
sión de datos. 

Vídeo analógico 

La aparición de distintos formatos de vídeo en las últimas dos 
décadas ha añadido algo de confusión en este sentido, mien¬ 
tras que el cine ha conservado tan sólo dos a lo largo de cien 
años, 35 mm y 16 mm. Sin embargo, sí existe un formato de 
vídeo que ha perdurado a lo largo de todo este tiempo, tanto a 


nivel profesional como doméstico, y lejos de desaparecer, ha 
dominado el mercado a lo largo de 20 años. Nos referimos, 
como todos sabréis, al formato VHS. Sin duda ha sido el for¬ 
mato de vídeo para el hogar, como su propio nombre indica 
(Video Home Service), y su éxito no se basó en la calidad que 
ofrecía sino en su relación calidad-precio. Como es lógio, sus 
características han sido modificadas desde su aparición si bien 
la calidad que ofrecía se quedaba corta para el segmento pro¬ 
fesional, por esta razón apareció S-VHS (Super VHS), siste¬ 
ma de similares características, pero con mayor calidad de 
imagen, lo que lo hacía válido para el mercado profesional. 
Sin embargo, la aparición del formato DV (Video Digital), y 
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Digitalización de una señal de vídeo 


La diferencia entre una señal analógica y una digi¬ 
tal, sea cual sea su origen y finalidad, está en que 
la primera de ellas es de naturaleza continua y la 
segunda es de naturaleza discreta. Esto quiere 
decir que una señal digital se representa mediante 
un número concreto de valores mientras que la 
representación de una señal analógica se hace a 
través de una función de infinitos puntos. 

De esta afirmación, la primera conclusión que 
debemos sacar es que la digitalización de una 


imagen es una mera aproximación a la señal ini¬ 
cial. Esta es la razón por la que el proceso de 
digitalización se inicia con un proceso de mues- 
treo de la señal, de esta primera parte dependerá 
en buena medida la calidad final, ya que cuanto 
más aproximada sea la muestra, más cercana 
será la imagen final al original. 

El siguiente paso en el proceso es la cuantifica- 
ción de las muestras recogidas, es decir, asociar 
un valor al dato recogido en la operación de 


muestreo, que luego se utilizará en la siguiente 
fase. 

La tercera y última fase del proceso de digitaliza¬ 
ción de una señal es la codificación. En esta fase 
se ordenan todos los valores que hemos asignado 
en la fase de cuantificación de una manera concre¬ 
ta. El resultado de esta ordenación es la imagen en 
formato digital, tan sólo hace falta un reproductor 
que sea capaz de interpretar y mostrar esta infor¬ 
mación, podría ser un reproductor de DVD. 



de las cámaras capaces de grabar directamente en este forma¬ 
to digital, ha desplazado a todos los formatos analógicos de 
la grabación de vídeo profesional, debido a las facilida 
des que ofrece un formato digital al segmento 
profesional, especialmente al apartado de pro¬ 
ducción. Las cámaras de DV guardan el vídeo 
en formato DV en casetes de cartucho, las 
cuales son del tamaño de una caja de cerillas 
y pueden guardar hasta 90 minutos de vídeo. 

La calidad de DV es superior a todos los for¬ 
matos analógicos por lo que resulta útil para la 
edición profesional. 


Puesto que este formato digital almacena los fotogramas en 
su integridad, captar imágenes estáticas resulta también 
mucho más fácil. Debido a una escasez de 
suministro, las casetes de DV son todavía caras 
en comparación con la mayoría de los forma¬ 
tos analógicos, lo cual es probablemente la única 
desventaja significativa del formato y algo que 
será corregido con el paso del tiempo. 

Formatos digitales 

Una vez hemos aclarado las diferencias entre lo que es el 
formato de video digital y la compresión de datos por el 
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algoritmo MPEG, podemos pasar a enumerar los distintos 
formatos de vídeo digital y sus características más importan¬ 
tes. Primero debemos hacer una subdivisión entre los que 
utilizan como soporte material magnético, generalmente 
cintas, y por otro lado los que utilizan soportes ópticos como 
son el Vídeo CD o el DVD-Vídeo. 

El primero en aparecer fue el mencionado formato DV. 
Este surgió como consecuencia de una demanda de mayor 
calidad de la imagen por parte del sector profesional, ya 
que los usuarios nos conformábamos con grabar nuestros 
vídeos caseros en VHS. La principal mejora que ofrece 
este formato respecto a la calidad S-VHS es el paso de las 
400 líneas de resolución vertical a las 500 del formato DV. 
Por otra parte, se añadían dos pistas de audio digital con 
calidad CD, superando con creces el sonido que ofrecen 
los formatos analógicos. 

De manera paralela, la 
multinacional japonesa 
Sony, lanzó al mercado el 
formato DI8. Este forma¬ 
to resultó ser un paso 
intermedio entre la tecno¬ 
logía analógica y digital, 
ya que a pesar de ser 
totalmente digital, los 
codificadores o reproduc¬ 
tores de Digital 8, eran 
capaces de reproducir las 
grabaciones analógicas, 
aunque no se alcanzó una 
calidad especialmente 
destacable, tanto en ima¬ 
gen como en sonido. 

Pero sin duda la verda¬ 
dera revolución estaba 
por llegar, estos dos for¬ 
matos comentados tuvieron repercusión en el segmento 
profesional, pero la posibilidad de almacenar datos en dis¬ 
cos compactos era la antesala del Video CD, CD-i y, final¬ 
mente, el DVD. 

La posibilidad de poder almacenar dos horas de vídeo en 
un disco compacto era muy atractiva, y se consiguió gra¬ 
cias al algoritmo de compresión MPEG-1, diseñado espe¬ 
cialmente para este fin. La calidad que se ofrecía era simi¬ 
lar a la que ofrece el formato VHS, aunque las ventajas en 
cuanto a comodidad y perdurabilidad están fuera de toda 
duda. Además, se conseguían sustanciales mejoras en el 
apartado de sonido. 

Ya en los años de la década de los 90, tuvo lugar la explo¬ 
sión del vídeo digital con la aparición del DVD. El Digital 
Versátil Disc era capaz de almacenar dos horas de vídeo y 
audio de alta calidad, con la ventaja de poder añadir infor¬ 
mación adicional como subtítulos en varios idiomas y un 
sinfín de aplicaciones adicionales. La oferta era difícil de 
superar, tanto en el apartado de calidad de imagen como 
en la calidad del audio, las mejoras son más que notables, 
gracias a un algoritmo estándar de compresión denomina¬ 
do MPEG-2. 

La poderosa industria cinematográfica no dejó pasar esta 
oportunidad, además de las mejoras de calidad, el DVD- 
Video permite el acceso inmediato a escenas o capítulos, 8 
canales de audio para la reproducción en diferentes idio¬ 
mas y la posibilidad de visualizar la película en formato 
normal (4:3) o formato panorámico (16:9). 

El principal problema que ha tenido este formato se refie- 



▲ La industria cinematográfica ha 
sido una de las grandes beneficiadas 
de las nuevas tecnologías. 


■ +_ 


DivX;-), la nueva controversia 


Cuando todavía colea el 
tema de Napster y las pla¬ 
taformas de pago para la 
descarga de música en la 
Red, nos encontramos con 
la aparición de un nuevo 
algoritmo de compresión 
que es capaz de plantear el 
mismo problema que ha 
surgido con el CD-Audio y 
el MP3, pero con el DVD- 
Video y DivX;-). Las exce¬ 
lencias de este 
algoritmo de 
compresión per¬ 
miten ofrecer 
prácticamente la 
misma calidad 
que el exitoso 
DVD pero ocu¬ 
pando hasta ocho 
veces menos de 
espacio en disco, 
es decir, lo pode¬ 
mos «meter» en 
un CD-ROM. Ésta 
es la primera de las ventajas y los peligros, 
pero sin duda, la gran amenaza que supone 
este nuevo sistema de compresión, espe¬ 
cialmente para la industria cinematográfica, 
es la posibilidad de descargar películas de 




▲ Con DivX;-) ya es posible almacenar una película 
en un CD. 


la Red. Aunque todavía 
sea una cantidad bas¬ 
tante grande de infor¬ 
mación, 650 Mbytes ya 
se pueden descargar 
de la Red si tenemos 
un acceso de alta velo¬ 
cidad o disponemos 
de tiempo y tarifa pla¬ 
na. El riesgo de este 
nuevo compresor de 
datos es claro, cual¬ 
quier persona que disponga de una cone¬ 
xión a Internet con tarifa plana y un poco de 
paciencia puede distribuir cualquier película 
que alquile en su videoclub, lo cual es ilegal 
a todas luces. 


Vocabulario 


ALGORITMO: Conjunto de ins¬ 
trucciones que se aplica a un 
proceso o desarrollo concre¬ 
to. Una receta de cocina, 
podría serlo. 

D18: Formato de vídeo digital 
desarrollado por Sony, no 
aportó cosas nuevas, pero los 
reproductores de este siste¬ 
ma podían reproducir vídeo 
analógico. 

FRAME B1D1RECC10NAL: 

Referencia a un fotograma 
concreto, se utiliza como 
método para optimizar espa¬ 
cio y no representar de 
manera completa el equiva¬ 
lente a un fotograma. 

FOTO PRED1CHA: Técnica por 
la que se almacenan tas 
diferencias entre un fotogra¬ 
ma y otro, en lugar de alma¬ 
cenar los dos completos. Es 
uno de los procesos utiliza¬ 
dos en la compresión MPEG. 

COMPATIBILIDAD RETROACTI¬ 
VA: En este caso supone la 
obligación de cualquier for¬ 
mato de compresión nuevo, 
con los anteriores cronológi¬ 
camente. 


Más información en la Red 


Si queremos información sobre el vídeo digital, así como apli¬ 
caciones o utilidades sobre este tema os enumeramos algunas 
de las páginas donde podemos encontrar información relativa 
a este tema. 

www.softonic.com: Site de donde nos podemos descargar 
compresores y descompresores de cualquier formato de 
video, incluido el controvertido DivX;-). 
www.mpeg.org: Página en la que podemos encontrar toda la 
información referente a este algoritmo de compresión, noticias, 
productos e incluso temas relacionados como DVD o MP3. 
www.divx.com: Página relativa a las novedades sobre este 
nuevo formato así como descarga de codificadores o repro¬ 
ductores de este tipo de archivos. 

www.m4if.org: Actualidad e información relativa a MPEG4, 
estándar para archivos de video. 

www.mpeg-search.net: Definiciones y características de los 
formatos de almacenamiento de audio y vídeo. 

re a la posibilidad de grabar. Los dispositivos de grabación 
en este formato son demasiado caros, aunque en los últi¬ 
mos meses han aparecido varios dispositivos grabadores de 
DVD con un precio aceptable, si bien con distintos están¬ 
dares de grabación. El problema de la compatibilidad 
parece un mal endémico de los soportes ópticos; este mis¬ 
mo problema tuvo lugar con el CD-ROM unos años atrás. 


Fernando Reinlein 
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PartitionMagic 

La séptima versión del 
conocido gestor de 
particiones y espacio 
en disco incorpora 
opciones para 
trabajar con 
Windows XR 

GESTIÓN 


W a empresa desarrolladora 
t de soluciones para la ges- 
tión de almacenamiento de 
datos, PowerQuest Corporation, 
ha comenzado a comercializar la 
última versión de uno de sus 
programas estrella, PartitionMa- 
gic 7.0. 

Esta nueva versión permite cre¬ 
ar, eliminar, dividir, mover y 
fusionar particiones con distinto 
formato en nuestro disco duro 
sin pérdida de datos. Incorpora 
soporte NTFS mejorado, que 
permite aprovechar plenamente 
las ventajas del nuevo sistema 
operativo de Microsoft, Win¬ 
dows XP. 

El tamaño de los discos soporta¬ 
dos se ha incrementado hasta 80 
Gbytes, espacio más que sufi¬ 
ciente para disponer de más de 
un sistema operativo instalado si 
lo considerásemos oportuno. 

Esta característica se gestiona 
fácilmente desde un entorno 
sencillo de utilizar y aprender, 
capaz de identificar y acondicio¬ 
nar formatos para FAT, FAT32, 
NTFS, Linux, Swap, NetWare, 
NPFS y particiones extendidas 
de DOS de manera automática. 
Para aquellos usuarios que estén 
empezando a dar sus primeros 
pasos con Linux, esta aplicación 
es idónea para preparar la parti¬ 
ción y acondicionarla para este 
sistema operativo, sin entrar en 
los complejos procesos de la fun- 
ción fdis\ de Linux. 

Junto a este software se suminis¬ 
tra BootMagic, aplicación que 
nos permite cambiar de un siste¬ 
ma operativo a otro sin proble¬ 
mas de compatibilidad. 

Además del soporte para Win¬ 
dows XP y discos duros más 
grandes, PartitionMagic 7 inclu¬ 
ye la capacidad de fusionar par¬ 
ticiones con formato NTFS en 
Windows NT 4, Windows 2000 


AN ALISIS SOFTWARE 

Malo: 5 / Regular: 55 / Bueno: 555 / 




▲ La interfaz de la séptima versión es igual de intuitiva que la de la anterior. 


y Windows XP, lo que elimina la 
siempre molesta tarea de copiar 
los datos en otra partición o 
almacenarlos mediante nuestro 
habitual sistema de bact{up. La 
fusión de estas particiones 
requiere que correspondan a la 
misma versión de NTFS y que 
el tamaño del cluster sea el mis¬ 
mo; de lo contrario, la fusión es 
imposible. 

Una de las características que 
más nos ha llamado la atención 
por su enorme impacto es la 
posibilidad de gestionar unida¬ 
des USB externas, unidades de 
almacenamiento cada vez más 
utilizadas por su facilidad de 
instalación y configuración auto¬ 
mática. La incorporación de la 
gestión de este tipo de unidades 

POWERQUEST PARTITIONMAGIC 7.0 

Precio: 69,72 euros (11.600 pesetas) 
Actualización: 49,8 euros (8.300 pesetas) 
Fabricante: PowerQuest Corporation 
Distribuidor: PowerQuest Ibérica 
www.powerquestcom 
Tfn: 91 637 48 54 


se antoja casi imprescindible, 
dado el enorme éxito que están 
teniendo a través de productos 
como las cámaras digitales o 
asistentes personales. Este tipo 
de unidades de almacenamiento 
PartitionMagic las interpreta 
como unidades de almacena¬ 
miento más, por lo que las pode¬ 
mos tratar como una carpeta 
más de nuestro disco duro. 

En la misma línea de facilitar las 



PartitionMagic Pro 7.0 

PowerQuest también ha comercializado una nueva versión para profe¬ 
sionales, PartitionMagic Pro 7.0, que incluye la posibilidad de crear pro¬ 
cesos automáticos de particionamiento, lo que permitirá a los adminis¬ 
tradores de recursos informáticos mecanizar las particiones de los 
distintos usuarios de una red, incluso desde una ubicación remota. Esta 
característica permitirá crear guiones para configurar particiones están¬ 
dar para un grupo de usuarios concretos, eliminando así la tarea de cre¬ 
ar particiones para cada usuario. 


Muy bueno: 




VALORACIÓN 



La facilidad de utilización, unido a sus enor¬ 
mes posibilidades lo hacen recomendable 
para cualquier tipo de usuario 


Instalación: 
Facilidad de uso: 
Funcionalidad: 
Precio: 


TOTAL: 


operaciones al usuario, con esta 
versión podemos mover subcar¬ 
petas y archivos dentro de las 
carpetas de una partición a otra, 
en lugar de tener que mover 
todos los archivos o las carpetas 
raíz a una nueva partición. 

En cuanto a su operatividad y su 
interfaz, las modificaciones son 
casi imperceptibles respecto a la 
versión anterior. Su funciona¬ 
miento se sigue basando en las 
simples operaciones de «pinchar 
» y arrastrar, procesos que 
mediante las funciones propias 
de cada sistema operativo serían 
complicadas y peligrosas. El pre¬ 
cio no debe ser un problema 
para aquellos usuarios que pien¬ 
sen en adquirirlo, ya que es de 
70 euros (11.600 pesetas) o 49,8 
euros si es tan solo la actualiza¬ 
ción, cantidad casi despreciable 
en comparación con otros pro¬ 
ductos de gestión. 

Al igual que en versiones ante¬ 
riores, se incorpora la herra¬ 
mienta BootMagic , un gestor de 
arranque que apreciarán aque¬ 
llos usuarios que cuentan con 
más de un sistema operativo en 
su disco duro. Esta aplicación 
nos consultará sobre el sistema 
con el queramos arrancar nues¬ 
tro equipo; los sistemas operati¬ 
vos con tecnología NT (Win¬ 
dows NT, 2000 y XP) no lo 
necesitan, pero los de la familia 
Windows 9x sí, por lo que es 
recomendable instalarla si conta¬ 
mos con un sistema operativo de 
este segmento. 

Por último, esta nueva versión 
incluye un nuevo método de 
análisis de las unidades de alma¬ 
cenamiento durante el inicio que 
requiere menos cantidad de 
memoria para identificarlas y, en 
consecuencia, se reduce notable¬ 
mente el tiempo empleado para 
arrancar la aplicación, y se libera 
procesador y memoria para otros 
menesteres, como el arranque 
del sistema operativo. 

Fernando Reinlein 
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Future Tech FT1410 CD-RW 1000 




Un portátil de alta 
calidad dirigido a los 
usuarios domésticos 
más exigentes. Muy 
buenas prestaciones en 
el límite de los 1.000 
megahertzios. 


PORTATIL 


f l mercado de los ordenado¬ 
res portátiles está en alza y 
éste es el motivo por el cual 
cada vez son más los fabricantes 
que lanzan nuevos modelos de 
portátiles con un mayor número 
de prestaciones a un precio bas¬ 
tante aceptable. En el caso del 
equipo que ahora nos ocupa, 
Future Tech ha puesto a nuestro 
alcance una gran cantidad de 
prestaciones más propias de 
ordenadores de gama alta. Nos 
estamos refiriendo, por poner un 
ejemplo, a la unidad combo que 
integra, que viene de la mano de 
una de las marcas con más pres¬ 
tigio en este tipo de unidades, 
Toshiba. Con esta unidad podre¬ 
mos no sólo reproducir discos en 
formato DVD sino que, además, 
disponemos de una unidad 
regrabadora de CDs. 

Su atractivo diseño exterior, de 
un color gris metalizado, escon¬ 
de un procesador Intel 
Pentium III a 
1000 MHz, 
con una canti¬ 
dad de memo¬ 
ria RAM muy 
elevada, 512 
Mbytes, y un 
disco duro de 30 
Gbytes, una 
amplia capacidad 
para un equipo 
doméstico. 

La pantalla TFT 
de dimensiones 
respetables, 14,1 
pulgadas, y el pro¬ 
cesador gráfico que 
integra la placa (aunque 
no es de los mejores del 
mercado) nos ofrecen 
una buena calidad de 
imagen. 

La carcasa de aspecto 
resistente integra unos 
altavoces con los que 


. Este equipo se caracteriza por la calidad de sus componentes. 


FT 1410 CD-RW 1000 

Precio: 2.021,1 euros 
(336.284 pesetas) 
Fabricante: Future Tech 
Distribuidor: Vivanco 
Components 
Teléfono: 902 377 777 
www.futuretech.com 
Garantía: 1 año ( in-situ) 


escuchar nuestra música preferi¬ 
da, un slot para ampliar nuestro 
equipo a través de tarjetas PCM¬ 
CIA (gracias a este slot podre¬ 
mos introducir tarjetas de 
memoria o discos duros en este 
formato, Bluetooth, 
módems o tarjetas 
GSM entre otras). A 
pesar de que su uso 
es cada vez más 
limitado, debido a la 
escasa capacidad 
que nos ofrecen los 
disquetes, los fabri¬ 
cantes también 
han incluido una 
disquetera. 

La presencia de 
una unidad 
combo es sin 
duda excelen¬ 
te, pero le gana 
la batalla en originali¬ 
dad la integración de un 
puerto FireWire (hasta 
hace poco tiempo, más 
dedicado al entorno 
Mac), además de otros 
dos puertos USB (muy 
útiles para ampliar 
nuestro equipo con 


diversos dispositivos como tecla¬ 
dos, ratones o webcams entre 
otros). En pocas ocasiones tene¬ 
mos la oportunidad de encontra¬ 
mos con PCs portátiles que pre¬ 
senten este tipo de tecnología. 
Otro dato que destacar en el 
Future Tech FT 1410 CD-RW 
1000 es que integra una cone¬ 
xión para red y otra conexión, no 
menos importante, que nos per¬ 
mitirá comunicarnos con otros 
dispositivos (portátiles, PDAs, 
móviles,...) a través de conexio¬ 
nes por infrarrojos. Otras cone¬ 
xiones que incluye, por ejemplo, 
son el típico puerto paralelo, 
serie o conexión para auriculares 
y el micrófono. 

El control del volumen de la 
unidad se encuentra situado 
junto a estas dos últimas, con 
objeto de facilitar su graduación 
sin necesidad de hacerlo a través 
del software. La cuestión del 
ratón en este tipo de equipos, 
por lo general, atrae cierta polé¬ 
mica, ya que cada usuario tiene 
marcadas unas preferencias. En 
el caso que nos ocupa, se ha 
integrado un Touch Pad, que 
suele tener una mayor acepta- 


555 / Muy bueno: 5555 / Excelente: 55555 


VALORACIÓN 

Nos encontramos ante un portátil con un 
buen rendimiento y una configuración pro¬ 
pia de una gama alta. Su relación calidad- 
precio es muy buena, ya que por algo más de 
300.000 pesetas contamos con gran cantidad 
de componentes de buena calidad. 



Prestaciones: 

Precio: 

Autonomía: 

Conectividad: 

Ergonomía: 


TOTAL: 


ción entre los usuarios con res¬ 
pecto a los Track Point. Este 
equipo no es muy pesado, sobre 
todo teniendo en cuenta el 
número de componentes que 
incluye, entre los que contamos 
con la disquetera y la unidad 
combo, que por lo general sue¬ 
len aumentar su peso. En las 
pruebas efectuadas en nuestro 
Laboratorio, los datos resultan¬ 
tes han sido completamente 
satisfactorios, con unos índices 
muy por encima de la media. 

Por otro lado, no podemos dejar 
de mencionar que los fabricantes 
no sólo han querido dotar a este 
equipo de unas características de 
calidad, sino que además han 
incluido una jugosa selección de 
software bastante útil. Por un 
lado, se incluye de serie como 
sistema operativo Microsoft 
Windows Millenium en idioma 
castellano. Pero, por otro lado, 
también nos encontramos con 
ciertas utilidades, como la ver¬ 
sión 5 de Ñero, que nos permite 
efectuar copias de CDs con la 
unidad combo que se incluye, 
PowerDVD para disfrutar de las 
películas en este formato y un 
CD con los drivers y utilidades 
para nuestro portátil. 

Otros complementos que los 
fabricantes nos suministran jun¬ 
to con esta unidad son una prác¬ 
tica funda en imitación a piel 
negra para transportar el equipo 
y un cable para conectar el 
módem al teléfono. También 
disponemos de un práctico 
manual del usuario, aunque por 
desgracia los fabricantes no lo 
facilitan en castellano, por lo que 
tendremos que poner en práctica 
nuestros conocimientos de len¬ 
gua inglesa. Como podemos 
observar, es un PC completo en 
todos los sentidos. 

Elena Julve 
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ANALISIS SOFTWARE 

Malo: 5 / Regular: 55 / Bueno: 555 / Muy bueno: 5555 / Excelente: 55555 

VantageBrowser 


¿ichr^o Lición ¿t' Isvorto; UeiiwitNtB; ■hívÍ> 

33 


O/hnote* 


dEbutd liHunm) con loi ürkrztle-B 


«0 O- ík íív c=ú iVjo ^ 


VANTAGE 


F S Ql E'í 1 ^ ■'■'"‘flíKtiirHvwf iWinri™ «[Wrtrmi-Mp.* T] 

^ Rü-iiivlrcib ahura iiaid aiLTílsr-d ludijs luí iünnClLia AkíuJu de lo 


^3 3 V 



bnfl'l. -« 1 * 1 ™ VANTAGE ! 3 " 1 

| ; >fchp» □ SMttwÜíi' * CD 0*»** tJ 



dirfrut* d* (on *1 

"UinZig* r,-,*i qiiia nr, 


i ■mullí 3 vil v dv dibu^ui jriiiiitduji 

mis rampadnr* da I* hlitail*. C«n 

Bsrln-i In* piFjp«#j*K. L'n/n y 


¡luihclr la nvl.j da 
luürv vi laiiíamianl 

ítíidar a ti Birpa. 


y!Nftá)jíIi 


■'^ V\ & 02Í32 


& h* v> o. ^ 


Alternativa de 
desarrollo español a 
los navegadores 
tradicionales. 

NAVEGADOR 

5 i empezamos por mencionar 
la interfaz, debemos comen- 
tar que cuenta con todas las 
funciones a las que estamos acos¬ 
tumbrados, a las que tenemos que 
añadir la posibilidad de enviar 
mensajes SMS desde la propia 
interfaz y el cambio de idioma, 
que podemos elegir entre siete: 
alemán, inglés, español, catalán, 
francés, italiano y portugués. En 
la misma opción de menú, Herra¬ 
mientas , también podemos encon¬ 
trar trece traductores entre distin¬ 
tos idiomas y, posiblemente, las 
dos aplicaciones más atractivas de 
todas: la descarga de los distintos 
skjns disponibles y un pequeño 
editor de «pieles» que nos permite 
diseñar nuestro navegador a 
nuestro gusto de manera extre¬ 
madamente sencilla. 

Incorpora en la parte superior de 
la interfaz un canal de informa¬ 
ción que se actualiza al minuto. 
En la misma barra de 
herramientas encontra¬ 
mos distintas opciones 
similares a los navega¬ 
dores tradicionales, 
como la creación de vín¬ 
culos y la posibilidad de 
descargar los distintos 
skjns disponibles vía 
web. Otra opción dispo¬ 
nible es una pequeña 


VALORACIÓN 


Interfaz atractiva, traductores entre varios 
idiomas y la posibilidad de adquirirlo gratui¬ 
tamente son sus características más destaca- 
bles. 

Interfaz: 

5555 

Instalación: 

5555 

Utilidades: 

55555 

Precio: 


TOTAL: 

55555 



VANTAGE BROWSER 
3.0 

Precio: Descarga gratuita 
Fabricante: 
VantageBrowser.com 
www.vantagebrowser.com 


guía de páginas web que están 
ordenadas por orden alfabético, 
bastante práctica para realizar 
algunas búsquedas. 

En su contra debemos mencionar 
la ausencia de los típicos comen¬ 
tarios aclaratorios, que sí encon¬ 
tramos en otros navegadores 
cuando colocamos el cursor sobre 
un icono concreto. 

En cuanto a su instalación, no 
puede ser más sencilla. Se nos 
consulta sobre las distintas apli¬ 
caciones que queremos instalar, 
así como por el idioma que que¬ 
remos y si deseamos que sea 
nuestro navegador por defecto. 

Es probable que durante la pri¬ 
mera sesión se observe que el fun¬ 
cionamiento del programa es len¬ 
to. Esto se debe a que se están 
cargando los canales personales 
de noticias y dura sólo unos 

minutos, dependiendo 
del estado de la conexión 
de cada usuario. 

En definitiva, se trata de 
una alternativa reco¬ 
mendable por su senci¬ 
llez de utilización, su 
descarga gratuita y el 
amplio abanico de opcio¬ 
nes disponibles. 

F.R.B. 




















































ANALISIS HARDWARE _ 

Malo: 5 / Regular: 55 / Bueno: 555 / Muy bueno: 5555 / Excelente: 55555 


PlexWriter 24/10/40A 


Argosy Externa IRW860 


Las velocidades de 
grabación parecen no 
tener límite. Plextor 
lanza al mercado la 
primera regrabadora 
que alcanza los 3.600 
Kbps de velocidad de 
grabación. 

REGRABADORA CD-R ~ 

W a posibilidad de grabar CD-R 

t y CD-RW es reladvamente 
reciente. Sin embargo, los 
enormes progresos en el régimen de 
transferencia del bus IDE, el más 
utilizado entre los usuarios del mer¬ 
cado de consumo, ha llevado a los 
fabricantes a desarrollar dispositivos 
capaces de grabar un CD-R en 
menos de 5 minutos sin temor a que 
se produzcan errores en el proceso. 
Desde el punto de 
vista del usuario 
final, el incremen¬ 
to de la velocidad 
no es especial¬ 
mente importante. 

Poca diferencia 
vamos a encontrar 
entre grabar un 
CD-R en cinco 
minutos o en seis. 

Sin embargo, sí es 
importante la posi¬ 
bilidad de leer CD- 
ROM a una veloci¬ 
dad de 6 Mbytes 
por segundo, lo que 
nos permite prescindir 
de la unidad lectora de 
CD-ROM si nuestro 
presupuesto es ajustado, 
aunque siempre es reco¬ 
mendable disponer de 
ambos dispositivos. 

Centrándonos en sus 
características técnicas, 
además de las velocida¬ 
des de grabación y regra¬ 
bación, la interfaz de 
conexión es la más extendida 
entre los usuarios domésticos, 
como hemos comentado anterior¬ 
mente. Sin embargo, esta tecnolo¬ 
gía ofrece algunos problemas de 
robustez, por lo que el fabricante 
ha integrado la tecnología Burn- 
Proof, diseñada por Sanyo, que 
controla el trasiego de informa¬ 
ción entre la memoria interna o 


buffer y el soporte de grabación. 
Esto impedirá que se produzcan 
errores por falta de datos en el 
buffer. En cualquier caso, siempre 
es recomendable realizar las gra¬ 
baciones de nuestros CDs a la 
velocidad inmediatamente infe¬ 
rior a la máxima. Esto nos asegu¬ 
rará una grabación sin problemas. 
Por último, además del software de 
grabación, Ñero Burning ROM 5, 
en el paquete se incluye un conjun¬ 
to de utilidades con las que pode¬ 
mos seleccionar velocidad de gra¬ 
bación y recopilar información de 
los distintos dispositivos de almace¬ 
namiento que tengamos instalados. 
En este pequeño pero útil paquete 
de utilidades se incluye un repro¬ 
ductor multimedia y un extractor 
de audio, que puede sernos muy 
práctico si queremos recopilar 
nuestra colección de CDs de audio 



PLEXWRITER 
24/10/40A 

Precio: 238,40 euros 
(39.600 pesetas) 

Fabricante: Plextor 
Distribuidor: Grupo CD 
Tfn: 902 33 22 66 
www.plextor.com 


en nuestro equipo. 
Respecto al resto de 
características, las pode¬ 
mos considerar estándar: 
soporta los modos de 
escritura y lectura y posee 
las salidas para auricu¬ 
lares y, en la parte pos¬ 
terior, salidas 
analógica y digital. 

VALORACIÓN 


>ee 

V 


Velocidad de grabación y robustez en el pro¬ 
ceso hacen de este producto ideal para profe¬ 
sionales y usuarios domésticos. 

Precio: 

5555 

Software: 

5555 

Tiempo de acceso: 
Velocidad de 

5555 

grabación/regrabación: 


TOTAL: 

5555 


Las regrabadoras con 
Interfaz USB siguen 
teniendo el 
inconveniente de la 
limitación de velocidad 
de grabación, aunque 
son muy fáciles de 
instalar y transportar. 


VALORACIÓN 

Instalación y portabilidad contrastan con 
la lentitud de grabación, su mayor inconve¬ 
niente. 


Tiempo de acceso: 5555 

Velocidad de 

grabación/regrabación: i 

Precio: 


TOTAL: 



REGRABADORA CD-R 


f l producto que nos ha pro¬ 
porcionado Argosy sor- 
prende a primera vista 
cuando vemos que se trata de 
una regrabadora USB con capa¬ 
cidad para grabar CD-R a la 
nada despreciable velocidad de 
1.800 Kbps. Una vez que nos 
detenemos y leemos la letra 
pequeña observamos que este 
régimen de transmisión lo 
soporta en 
caso de 


men de transmisión de hasta 4x, 
es decir, 600 Kbps, lo que retar¬ 
da la grabación de 650 Mbytes 
hasta 19 minutos. Por el contra¬ 
rio, con la conexión PCMCIA la 
velocidad de transmisión alcan¬ 
za 1.800 Kbps, es decir, un CD- 
R en unos 8-9 minutos, aunque 
el adaptador debemos adquirirlo 
por separado, con el consiguien¬ 
te gasto económico. 

En cuanto a su diseño, no hay 
mucho que decir, formato rec¬ 
tangular y color beige, caracte¬ 
rísticas del mercado OEM. 


una cone¬ 
xión a través de 
una tarjeta PCM¬ 
CIA. Esta sin duda es la 
mayor ventaja de este 
producto, en función 
del equipo al que vaya¬ 
mos a conectar este dis¬ 
positivo, portátil o 
sobremesa, elegiremos 
una de las dos tecnolo¬ 
gías. Con interfaz USB, 
sus prestaciones son limitadas, 
debido a las características de la 
propia tecnología. La versión 
vigente de USB admite un régi- 


Mencionar por último 
la ausencia, no sólo del 
adaptador PCMCIA, sino de su 
cable, lo que nos obliga a adqui¬ 
rirlo también por separa¬ 
do. Este mismo modelo 
podemos encontrarlo 
con interfaz FireWire, 
que posibilita la transfe¬ 
rencia de datos a una 
velocidad de 1.800 Kbps, 
más acorde con los tiem¬ 
pos que corren, con las 
ventajas que ofrece «el cable de 
fuego» respecto a la conexión en 
caliente y a la facilidad de insta¬ 
lación. 


ARGOSY EXTERNAL 
RW 860 

Fabricante: Argosy 
Distribuidor: Ibérica de 
Componentes 
Tfn: 91 659 29 70 
www.iberform.net 
Precio: 183,53 euros 
(30.725 pesetas) 
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COVERPRINT 0.6.0 


Personaliza tus compactos 


Todos aquellos que han sido presa del gusanillo de la grabación de discos compactos 

cuentan con interesantes herramientas con que personalizar sus copias de seguridad. Tal es el caso de 

los programas de diseño de carátulas como CoverPrint un programa de evaluación 

disponible en castellano. 


Qué es CoverPrint 

CoverPrint es un sencillísimo programa gratui¬ 
to destinado a facilitarnos el proceso de impre¬ 
sión de carátulas ya creadas. Imaginemos, por 
ejemplo, que hacemos una copia de seguridad 
de alguno de nuestros juegos, programas o CDs 
de audio o que se nos deteriora la carátula origi¬ 
nal por algún extraño motivo. Si queremos 
imprimir la carátula de ese CD, lo más sencillo 
es acceder a uno de los miles de sitios Web desde 
donde podemos descargarnos las carátulas o la 
imagen del lacado del CD. El problema surge a 
la hora de imprimir esas carátulas que vamos 
descargando, ya que en muy raras ocasiones el 
tamaño de la imagen coincide con el tamaño 
real de las carátulas y debemos hacer unos 



pequeños retoques, mayores aún si queremos 
imprimir en un mismo folio la carátula frontal y 
la posterior. Es exactamente en esos casos donde 
CoverPrint resulta una magnífica herramienta. 


Carátulas personalizadas 

CoverPrint ofrece la posibilidad de hacer confi¬ 
guraciones para personalizar otros tipos de cará¬ 
tulas (de vídeo o DVD, por ejemplo). Para defi¬ 
nir los nuevos tipos pulsamos sobre Archivo en la 
barra de herramientas y, del menú desplegado, 
en Preferencias. En la ventana Preferencias debe¬ 
mos indicar el nombre de la nueva carátula en el 
campo Tipo de carátula , la dimensiones en centí¬ 
metros en los campos Altura y Anchura , la posi¬ 
ción en el papel con los parámetros X(A) Y(A) si 
se utiliza en la parte superior y X(B) Y(B) para 
la parte inferior. Por último se puede indicar 
que, por defecto, se activen los campos cuadro 
y/o círculo. Para confirmar esas configuraciones 



se debe pulsar el botón Guardar y, para que apa¬ 
rezcan en el cuadro combinado de tipos predefi¬ 
nidos, es necesario reiniciar la aplicación. 


Descarga 

Para descargar el instalador de 
CoverPrint conviene acceder a la 
página Web del producto. Para ello 
basta con teclear la dirección 
www. areaer.nu/areaer coverprintlink- 

sp.htm en nuestro navegador y, una 
vez allí, pulsar en el enlace que nos 
lleva a la zona de descarga de 
CoverPrint. Allí podremos elegir el 
idioma en el que queremos el pro¬ 
grama (inglés, sueco o español) y, 
sin más que pulsar sobre el enlace 
correspondiente, se descargará el 
instalador ( CPsp060_setup.exe de 
1,6 Mbytes) en nuestro ordenador. 


Instalación 




* to B» CJMfflT* 0 í-QEjfW 


Descargado el eje¬ 
cutable, procedemos 
a instalar el progra¬ 
ma. Para ello hace¬ 
mos doble clic sobre 
dicho ejecutable y seguimos los pasos de la instalación: 
esperar mientras se descomprimen los archivos necesarios; 
leer la pantalla de presentación (en inglés); seleccionar 
directorio de destino (con Change Directory)\ confirmar la 
instalación (pulsando sobre el botón con la imagen de un 
ordenador); seleccionar una carpeta dentro del grupo de 
programas del menú de inicio y esperar a que finalice el 
proceso de instalación. Posteriormente podremos ejecutar 
el programa con un clic sobre el acceso directo creado den¬ 
tro de la carpeta elegida durante el proceso de instalación. 



Funcionamiento general 

La pantalla de CoverPrint se muestra dividida en 
dos partes similares, la primera destinada a la con¬ 
figuración de la parte superior de la impresión y 
la segunda para la parte inferior. Cada una dispo¬ 
ne de un cuadro combinado donde seleccionar 



alguno de los tipos de carátulas predefinidos. Se 
muestran también los parámetros de tamaño 
(altura y anchura) en centímetros que, para los 
tipos predefinidos ya vienen fijados, al igual que 
la posición para imprimir, referida a la distancia 
(también en centímetros) del vértice superior 
izquierdo de la carátula con respecto al vértice 
superior izquierdo del papel (X se refiere al des¬ 
plazamiento horizontal e Y al vertical). Las opcio¬ 
nes Cuadro y círculo sólo deben estar activas si se 
desea imprimir una silueta sin relleno. Por últi¬ 
mo, para incluir la imagen a imprimir, se seleccio¬ 
na el archivo gráfico (en formatos BMP, JPG o 
GIF) a partir del explorador desplegado al pulsar 
sobre los cuadros de imagen de la parte izquierda. 


Alternativas 


www.mino.tj 

www.cdcovercentral.com 

www.granavenida. 

www. darktown. com 

com/caratulascd 

www. labelland .co.uk 

www.publispain.com/ 

www.cdcovers.cc 

covers 


http://todocaratulas. 

www. psxcovers. net 

miarroba.com/ 

www. pccovers. net 


FÉLIX ALBERTO JIMÉNEZ 
curro@bpe.es 
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FileMaker Pro 5.5 


La gestión y administración de bases de datos es asequible 
a cualquier tipo de usuario a pesar de tratarse de la 
versión profesional. 



a actualización de la quinta entrega de 
FileMaker presenta numerosas mejoras 
como consecuencia de la aparición de 
nuevas aplicaciones y sistemas operati¬ 
vos. La primera novedad es el soporte 
para Windows 2000, aspecto indispensable dado 
el teórico carácter profesional de este producto. 
Sin embargo, las mejoras en su funcionalidad, 
así como la continuación en la política de senci¬ 
llez e intuición a la hora de diseñar una base de 
datos con esta herramienta, permiten su utiliza¬ 
ción a usuarios sin ningún conocimiento en este 
tipo de procesos. 

Desde el punto de vista de un neófito en estos 
menesteres, su aprendizaje no resulta nada com¬ 
plicado gracias a los asistentes y plantillas inte¬ 
grados en la aplicación. Nuestra recomendación 
para estos usuarios es empezar por la creación 
de una base de datos doméstica, con las películas 
de vídeo o recetas de cocina, utilizando las plan¬ 
tillas que ofrece la propia herramienta. 

Para ello basta con que nos dirijamos al menú 
principal en Archivo ¡Nueva base de datos... En la 
ventana emergente se nos consultará sobre qué 
tipo de archivo vamos a abrir. Uno vacío es idó¬ 
neo para aquellos usuarios que ya tienen algunas 
nociones de diseño de bases de datos y van a rea¬ 
lizar una tabla de un tema específico. La segunda 
opción nos ofrece la posibilidad de servirnos de 
las plantillas que comentamos anteriormente. Si 
elegimos esta posibilidad las diferentes opciones 
cuentan con un diseño predefinido, por lo que 
tan sólo tendremos que ir rellenando los campos 
que consideremos necesarios e ir generando de 
esta manera la base de datos. Una vez hemos 
seleccionado el tipo de plantilla que vamos a utili¬ 
zar como soporte, la interfaz de este producto nos 
ofrece varias posibilidades para completar la base 
de datos. En la parte superior izquierda encon¬ 
tramos un botón que por defecto pon zformulario, 
aunque si «pinchamos» en él, aparece un menú 
desplegable en el que se nos muestran los distin¬ 
tos formatos, ya sea a través de una lista, de un 
formulario web o un informe. 

En la parte inferior izquierda 
encontramos otro botón que des¬ 
pliega un menú. En éste dispone¬ 
mos de cuatro opciones: 

Visualizar , que utilizaremos como 
simple medio de introducción de 
datos; Presentación , que en las pri¬ 
meras versiones de FileMaker 
recibía el nombre de Diseño y per¬ 
mite realizar modificaciones de 


FileMaker 

Pro 5.5 

(• Crear un nuevo archivo usando una plantilla: 


C Crear un nuevo archivo vacío... 


V No volver a mostrar este diálogo 


Información de la plantilla... 


Biblioteca 
Cubiertas de fax 
Facturas 

Fichas de personal 
Informe de gastos 
Inventario 
Ordenes de compra 
Plan de eventos 
Recetas 

Vacaciones v permisos 


?Jxj 


G 

T3 


d 


Script Debugger 


?Jxj 



Set Zoom Level [1 QQ%] 

View As [View as Form] 

Toggle Status Area [Hide] 

Toggle Text Ruler [Hide] 

T oggle Window [Zoom] 

Perform Script [Sub-scripts, "Clear Globals on Layout Change"] 

Perform Script [Sub-scripts, "Set Relationship Details Layo...”] “ 


«L 


Active Scripts: 


Navigate to R elationship D etails ( Database Report.fp5 ) 

Goto Relationship Details Layout ( Database Report.fp5 ) 

_i 


jj 


VALORACIÓN 


Simplicidad en la realización de las 
operaciones, unido a un amplio abani¬ 
co de opciones y posibilidades, lo 
hacen recomendable a cualquier tipo 
de usuario. 

Instalación: 

ssss 

Interfaz: 

55555 

Facilidad de aprendizajt 

:: 5555 

Versatilidad: 

5555 

Relación con la web: 

5555 

Precio: 

5555 

TOTAL: 

5555 


diseño de la interfaz que luego visualizará el que 
consulte la base de datos; la tercera opción es Vis¬ 
ta Previa , en la que podemos ver el resultado 
final de las operaciones que estamos haciendo; 
por último, con la opción Buscar podemos reali¬ 
zar una búsqueda basándonos en cualquier cam¬ 
po que hayamos utilizado. 

El resto de la interfaz es bastante sencillo. Conta¬ 
mos con una barra de herramientas en la que se 
representan las operaciones más importantes, aun¬ 
que es totalmente personalizable. 
Para los usuarios más avanzados, 
además de poder diseñar nuestros 
propios formularios o informes, 
se han introducido algunas 
mejoras bastante útiles. La pri¬ 
mera de ellas, que apreciarán 
aquellos administradores de base 
de datos, es la posibilidad de res¬ 
tringir el acceso a determinados 
registros o a determinados usuarios 
en función de su contraseña. Se 
han incorporado también nuevas 
funciones lógicas, tanto de estado 
como de búsqueda y presentación. 






La gestión remota es otra de sus virtudes. Al 
abrir remotamente una base de datos compar¬ 
tida de FileMaker, podrás ver una lista de 
anfitriones locales o especificar un ordenador 
anfitrión por su dirección IP. Si el ordenador 
anfitrión tiene un nombre DNS definido, 
como «mianfitri0n.midominio.com», podrá 
especificar el anfitrión con la dirección IP o el 
nombre DNS. 

La compatibilidad con versiones anteriores es 
total. Si surgen problemas al convertir archi¬ 
vos, intenta recuperarlos primero con versio¬ 
nes anteriores de FileMaker Pro. Todo archi¬ 
vo que genere comprobaciones de coherencia 
o mensajes de reparación automática al abrir¬ 
se debe recuperarse antes de convertirse. Al 
convertir copias de archivos, asegúrate de que 
los archivos están cerrados antes de copiarlos. 
Las copias de archivos abiertos no se convier¬ 
ten correctamente. 

FileMaker Pro 5.5 supone una aproximación a 
los usuarios domésticos. A pesar de tratarse de 
la edición profesional, ofrece facilidades y senci¬ 
llez en el diseño, además de robustez, seguridad 
e integridad en sus datos. 



Fabricante 

FileMaker 


Distribuidor 

Sales Marketing Partners Spain 


Tfn 

93 237 12 08 


Precio (euros/ptas.) 

393,25/65.430 


Web 

www.filemaker.com/intl 


Creación informes 

si. 


Creación formularios 

Sí 


Plantillas 

10 


Soporte HTML 

Sí 


Soporte XML 

Ño 


Diseño Consultas 

Ño 


Asistente 

Sí 


Gestión remota 

Sí 


Ayuda on-line 

Sí 


Panel de Control 

Ño 


Base de datos de ejemplo 

Ño 


' Soporte Mac 

Sí 
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Microsoft Access 2002 


La nueva herramienta para 
bases de datos de Microsoft, 
además de modificar su 
interfaz, introduce nuevas 
soluciones para facilitar el 
trabajo del usuario. 

L as herramientas de consulta y 
diseño de bases de datos requieren 
un nivel de preparación por parte 
del usuario un poco más amplio 
para poder aprovechar todas sus 
ventajas. MS Access XP o 2002 no es un 
excepción, aunque con la nueva versión se 
ha hecho hincapié en facilitar lo máximo 
posible el manejo de esta herramienta para 
los usuarios no experimentados. 

Sin embargo, en comparación con FileMaker, 
los asistentes nos han parecido más farragosos, 
cosa sorprendente tratándose de una herra¬ 
mienta que, desde Microsoft, se asegura que 
está dirigida al usuario final o doméstico. 

En cuanto a sus características, la novedad que 
hemos encontrado más reseñable respecto a la 
versión anterior es la posibilidad de Deshacer 
múltiple ; esto significa que los usuarios pueden 
deshacer y rehacer acciones múltiples en la 
vista de diseño de los diferentes objetos que es 
capaz de interpretar Access 2002. Es decir, 
tablas, consultas, funciones, informes, módu¬ 
los, etc. 

Centrándonos en su operatividad, el funcio¬ 
namiento es similar a FileMaker. Al arrancar 
el programa, se nos consulta sobre la utiliza¬ 
ción de asistente o plantillas. De la misma 
manera, a los usuarios no iniciados les reco¬ 
mendamos la utilización de una plantilla para 


Acces 2002 

Microsoft 

Fabricante | 

Canal Software 

Distribuidor | 

902 152 025 

Tin I 

452,99/75.371 

Precio (euros/ptas.) 1 

www.microsoft.com/spain 

Web 

VPPVWHHH 

.*.No" 

Creación informes 

Sí 

Creación formularios 

10 

Plantillas 

Sí 

Soporte HTML 

Sí 

Soporte XML “ 

Sí 

Diseño Consultas 

Sí 

Asistente 

Ño 

Gestión remota 

Sí 

Ayuda on-line 

Sí 

Panel de Control : 

Sí 

Base de datos de ejemplo 

Ño 

Soporte Mac 


_L|xj 


General Bases de datos 



Plantilla 


(?£ Administración de eventos 
df Administración de llamadas 
d£ Control de activos 
ÉjjF Control de inventario 
df Doble carta 
df Gastos 

dF Introducción de pedidos 
dF Programación de recursos 
dT] Tiempo y facturación 


Tam... 


1 t| p° 


| Modific.. 


48 KB 

Plantilla del... 

14/05/1. 

48 KB 

Plantilla del... 

14/05/1. 

48 KB 

Plantilla del... 

14/05/1. 

48 KB 

Plantilla del... 

14/05/1. 

48 KB 

Plantilla del... 

14/05/1. 

48 KB 

Plantilla del... 

14/05/1. 

48 KB 

Plantilla del... 

14/05/1. 

48 KB 

Plantilla del... 

14/05/1. 

49 KB 

Plantilla del... 

14/05/1. 

48 KB 

Plantilla del... 

14/05/1. 



¿Qué campos desea incluir en la consulta? 
Puede elegir de más de una consulta o tabla. 


Tablas/Consultas 
|Tabla: Contactos 

Campos disponibles: 


Nombre 

Apellidos 

Estimado 

Dirección 

Ciudad 

EdoOProv 

CódPostal 


“Zí 


Campos seleccionados: 



| Siguiente > | Finalizar 


Aceptar ~~| Cancelar 


familiarizarse con el funcionamiento de la 
aplicación, ya que la infinidad de posibilida¬ 
des que ofrece esta aplicación puede llegar a 
confundir. Si la opción que hemos elegido es 
la utilización de las plantillas, podemos esco¬ 
ger entre diez plantillas generales, entre las 
que podemos encontrar las más habituales 
como Contactos o Biblioteca. 

Una característica propia de Access es la crea¬ 
ción de consultas. Estas consisten en peticio¬ 
nes de información de la base de datos, con el 
valor añadido de poder diseñarlas como una 
función más, al estilo de una 
macro, lo que nos permite reali¬ 
zar consultas estándar y almace¬ 
narlas para que las utilicen otros 
usuarios. Esta posibilidad supo¬ 
ne una aproximación a las con¬ 
sultas en SQL, con la ventaja de 
poder editarlas por medio de 
una interfaz gráfica y la aporta¬ 
ción de las numerosas ayudas 


VALORACIÓN 


Potencia, diseño, sencillez de uso; 
sólo el precio lo aleja algo del mercado 
de consumo. 

Instalación: 

Facilidad de aprendizaje: 5i 
Versatilidad: 

Relación con la web: E 5 S S 

Precio: EEE 


con las que cuenta este programa. 

Referente a las mejoras, mencionar el correc¬ 
tor ortográfico que nos facilita elegir entre las 
diversas opciones específicas de idioma para 
que los usuarios seleccionen la más adecuada 
basándose en sus necesidades. 

Otra novedad de Access 2002, consecuencia 
de la necesidad de interactuar con la web, es 
soportar tanto la importación como la expor¬ 
tación de XML, lo que permite una mejor 
comunicación entre distintas redes y empre¬ 
sas. Esta pretende ser la herramienta clave 
del B2B (Business to Business) y esta comuni¬ 
cación resulta algo fundamental. También en 
este sentido se incluye la opción de guardar 
los datos XML embebidos o en un esquema 
separado, así como archivar la presentación en 
HTML para un cliente o basada en una apli¬ 
cación de servidor, ASP. La incorporación de 
esta característica es de vital importancia para 
reducir el trafico en la red. 

Lógicamente, Access 2002 cuenta con todas las 
ventajas, en lo referente a compatibilidades, de 
estar incluido dentro de una suite ofimática tan 
extendida como Office. La inserción de objetos 
de Excel o PowerPoint es menos traumática y, 
por supuesto, su exportación a la 
web, por medio de FrontPage, se 
limita a «cortar y pegar». Sin 
embargo la opción de adquirirlo 
de manera independiente, a nues¬ 
tro entender es demasiado cara 
aunque la actualización es más 
económica (25.000 pesetas 
aprox.). 

Fernando Reinlein 
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▲ El nuevo entorno de escritorio 
supone una importante mejora . 

El sistema operativo Solaris 
de Sun, uno de los Unix 
comerciales con más éxito 
en el mundo, ha portado el 
entorno de escritorio Gno- 
me. El tradicional CDE 
{Common Desktop Environ- 
ment) ha sido sustituido por 
la versión 1.4 de Gnome en 
la edición 8 de Solaris. La 
arquitectura de componen¬ 
tes de este entorno de escri¬ 
torio ya veterano y la exce¬ 
lente interfaz que ofrece 
permitirán utilizar los recur¬ 
sos del sistema operativo de 
Sun desde el primer momen¬ 
to, facilitando un apartado 
que empezaba a quedarse 
algo atrás en las últimas ver¬ 
siones de Solaris. Es posible 
descargarse gratuitamente la 
última versión del sistema 
desde la web de Sun. De 
hecho, se prevé que la inmi¬ 
nente llegada de Gnome 2.0 
ofrezca aún más potencia a 
un entorno altamente utiliza¬ 
do en estaciones de trabajo 
y servidores donde la estabi¬ 
lidad es un requerimiento 
crítico. 

www.sun.com/gnome 


La evolución de los sistemas 
de ficheros tradicionales de 
Linux ha hecho que los pro¬ 
yectos de desarrollo puedan 
disfrutar de nuevas opcio¬ 
nes. El tradicional sistema 
«ext2» ya tiene una nueva 
versión denominada «ext3», 
que adopta la filosofía jour- 
naling . Mediante esta técnica 
el sistema de escritura en 
disco de archivos almacena 
en un «diario» o journal las 
modificaciones realizadas. 
De esta forma, si el ordena¬ 
dor se «cuelga» o lo apaga¬ 
mos de forma incorrecta, la 
corrección y la recuperación 
de archivos que estuviesen 
abiertos en ese momento es 
mucho más factible, sencilla 
y rápida. Uno de los prime¬ 
ros sistemas operativos que 
incluyó este tipo de sistemas 
de ficheros fue IBM con su 
propia versión de Unix, lla¬ 
mada AIX. Linux incluye 
esta posibilidad desde hace 


algunos meses gracias al 
desarrollo de Reiser FS, una 
de las principales mejoras de 
las últimas distribuciones de 
SuSE o Mandrake. Y, como 
comentamos, la última ver¬ 
sión del sistema de ficheros 
extendido para Linux, 
«ext3», permitirá aportar 
también este tipo de técnica 


gracias a RedHat. Ya se 
encuentran disponibles los 
parches que, aplicados al 
^ernel, dotarán a nuestro sis¬ 
tema de la capacidad de for¬ 
matear, leer y escribir sobre 
estas particiones. 
beta.redhat.com/index.cgi?actio 
n=ext3 

www.reiserfs.org 


Panda ofrece un antivirus gratuito para Linux 


Aun cuando el peligro de 
infección con virus en orde¬ 
nadores con Linux es toda¬ 
vía muy reducido en compa¬ 
ración con los sistemas 
operativos de Microsoft, la 
reputada empresa Panda ha 
lanzado recientemente y jun¬ 
to a la compañía Esware una 
versión de su conocido soft¬ 


ware antivirus para Linux. 

Las futuras distribuciones de 
la empresa española dedica¬ 
da a Linux incluirán el antivi¬ 
rus de Panda, que también 
ha tomado la importante 
decisión de ofrecer de forma 
totalmente gratuita el soft¬ 
ware a los usuarios de este 
sistema operativo. El funcio¬ 


namiento de la aplicación 
será controlado mediante la 
línea de comandos, una for¬ 
ma algo complicada en prin¬ 
cipio para los usuarios nove¬ 
les, que sin embargo no es 
complicada de llegar a con¬ 
trolar. 

www.pandasoftware.com/com/l 

inux/linux.asp 


Mandrake 8.1, ya disponible 
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La última revisión de una 
de la distribución con más 
éxito de los últimos tiempos 
ha aparecido hace escasos 
días. La nueva versión de 
Mandrake añade versiones 
actualizadas de los compo¬ 
nentes más importantes del 
sistema. Nos encontramos, 
por ejemplo, con las revi¬ 
siones 2.2.1 de KDE y la 


1.4.1 de Gnome, que 
incluyen sus conocidas 
herramientas multidisci¬ 
plinares de exploración 
de archivos y navegación 
por Internet (Konqueror 
para KDE, Nautilus 
para Gnome). Se ha 
puesto especial atención en 
la inclusión de herramien¬ 
tas y elementos destinados a 


servidores, como en el caso 
del kernel 2.4.8 compilado 
para cantidades de memo¬ 


ria RAM superiores a 1 
Gbyte o para soporte de 
MultiProceso Simétrico 
(SMP). También se ha pre¬ 
ocupado de incorporar una 
versión especial de Samba y 
el soporte para sistemas de 
ficheros journaling, como 
en los casos de XFS, Ext3, 
ReiserFS y JFS. 
www.linux-mandrake.com 


Core dumped 

VACAS FLACAS 

o es un momento pre¬ 
cisamente dulce éste 
en el que me han per¬ 
mitido relevar al habitual de 
la sección Linux. Los trágicos e 
incalificables atentados del 
LL de septiembre en los Esta¬ 
dos Unidos han colmado un 
vaso que estaba ya a punto 
de llenarse. La sucesión de 
malos resultados por parte de 
las tecnológicas y la recesión, 
ya confirmada, del mercado 
informático, no ha sido pun¬ 
tual. De hecho, todos los sec¬ 
tores de esta nueva ciencia 
han sido afectados, y entre 
ellos Linux, que parece haber 
perdido un poquito de cancha 
desde que una de las empre¬ 
sas de más renombre, Dell, 
haya anunciado su decisión 
de no incluir Linux como siste¬ 
ma operativo preinstalado en 
parte de su oferta al público. 
Es evidente que Linux sigue 
en la mente de los grandes, 
como demuestran las inversio¬ 
nes millonarios de IBM o los 
servicios de soporte en los 
que se fundamentan los 
beneficios de las empresas 
más importantes relacionadas 
con este sistema operativo. 
SuSE, Mandrake y sobre todo 
Red Hat tienen un difícil reto 
puesto que tienen que luchar 
a brazo partido en una época 
tan difícil como ésta y ante un 
enemigo que se prevé el más 
peligroso de todos los tiem¬ 
pos. Para más INRI, las eXPe- 
riencias de Windows prometen 
el «más y mejor» que ya esta¬ 
mos acostumbrados a oír, pero 
al que empezamos a respetar 
tras los informes de los exper¬ 
tos y de nuestras propias 
publicaciones sobre las exce¬ 
lencias del nuevo SO de Micro¬ 
soft. Pero no todo son malas 
noticias... La inclusión de Gno¬ 
me en Solaris y la veteranía 
de Linux en arquitecturas de 
64 bits parece estar haciéndo¬ 
se patente en los nuevos ser¬ 
vidores con ltanium. Esperan- 
zadores saludos a todos. 

Javier Pastor 
Nóbrega 
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CONSULT A S / IDEAS 


Telefónica y ADSL 



Contacta con 
nosotros 



Nuestra sección de Línea Direc¬ 
ta tiene como objetivo asesorar 
al lector para que optimice su 

máquina y pueda utilizarla con - - 

eficacia. Si tienes algún problema con 
tu ordenador, con los programas de 
software, los periféricos o cualquier 
herramienta informática, no dudes en ponerte en contacto con 
nosotros para que intentemos darte una solución. Es muy 
importante que especifiques la configuración de tu equipo para 
que podamos abordar el problema de la forma más certera. 
Puedes mandarnos tu carta a través de nuestra web 
WWW.COMPUTERIDEA.NET, o bien a nuestras direcciones 
postal y electrónica: 

Computer Idea Fax: 913 273 704 

«Línea Directa» linea.directa@bpe.es 

C/San Sotero, 8,4 a planta 
28037 Madrid 


Muchos somos los usuarios 
que en un desgraciado 
momento decidimos contra¬ 
tar la línea ADSL de Terra. 
Las excelencias de esta tec¬ 
nología unidas a un precio 
bastante competitivo si lo 
comparamos con las tarifas 
«onduladas» que ofrecen 
los demás proveedores nos 
llevaron a ello. Sin embargo, 
el desastroso funcionamien¬ 
to del servicio de línea de 
alta velocidad que suminis¬ 
tra la filial de Telefónica en 
Internet, no sólo en lo 
referente al servicio de la 
línea propiamente dicho, 
sino a la aventura que supo¬ 
ne conseguir que te atienda 
un técnico o que venga a tu 
casa a solucionar el proble¬ 
ma, ha llevado a muchos 
usuarios a darse de baja. 
Parece ser que el operador 
dominante ha decidido 
hacer la competencia a su 
hermana menor en Internet, 
sinceramente no será muy 
difícil; esta opinión la emito 


como usuario y cliente de 
Terra y como receptor de la 
multitud de cartas de lecto¬ 
res quejándose de lo que 
ellos califican como estafa. 
La oferta por parte de Tele¬ 
fónica es básicamente la mis¬ 
ma en cuanto a tarifas que la 
de Terra, a lo que hay que 
añadir la cuota inicial, que 
hasta finales del mes de octu¬ 
bre es de 30.500 pesetas 
(186,30 euros), al igual que la 
cuota inicial de Terra, aun¬ 
que a muchos usuarios nos 
hayan pasado «por error» 
una factura de 70.000 pesetas. 
Ahora Telefónica no tiene 


excusa, cualquier otro ope¬ 
rador tiene que subcontra¬ 
tar este servicio para poder 
ofrecerlo, cualquier proble¬ 
ma que encontremos en el 
servicio que ofrecen pue¬ 
den achacarlo al operador 
dominante, aunque no sea 
cierto. Los que hemos 
sufrido el servicio de aten¬ 
ción al cliente de Terra 
sabemos que las excusas 
pueden ser de lo más pere¬ 
grinas, «tu Explorer no fun¬ 
ciona bien » o «tienes el disco 
duro demasiado lleno» son 
algunas de ellas. 

Los que estén interesados 


en este nuevo servicio 
deben leerse el apartado en 
el que se habla de la veloci¬ 
dad de transferencia míni¬ 
ma, en los casos de líneas de 
512 Kbytes y 2 Mbytes, se 
garantiza un 10%, mientras 
que en la básica, 256 Kby¬ 
tes, se garantiza una pro¬ 
porción de 1:20, lo que 
equivale a la velocidad de 
transferencia de una RDSI. 


Esto no significa que siem¬ 
pre vaya a funcionar a esta 
velocidad, pero sí que es a 
lo único que están obliga¬ 
dos, extremo que hay que 
tener muy en cuenta. 

En resumen, usuarios 
potenciales de líneas ADSL 
de Telefónica, prevenios, 
que las penurias que hemos 
sufrido los clientes de Terra 
valgan para algo. 


Problemas con el 
CD-ROM 


Queridos amigos, es la pri¬ 
mera vez que os escribo a 
vuestra consulta, para 
intentar encontrar una 
solución a una duda que 
tengo. Poseo un clónico 
con la siguiente configura¬ 
ción: Procesador: AMD K6- 
// 400 MHz, 589 Mbytes de 
RAM, lector CDs 40x Acer, 
grabadora Creative 
8x4x3Zx, tarjeta de sonido 
Zoltrix, tarjeta de vídeo 
ATI Expert de 8 Mbytes, 
disco duro Samsung 6,4 
Qbytes y sistema operativo 
Windows 98. 

Mi problema está en que, a 
veces, al grabar un CD con 
Ñero 5.5, en la lectura-test 
del CD o en el proceso de 
grabación el sistema se 
cuelga quedándose total¬ 
mente inoperativo o, en el 
mejor de los casos, se reini¬ 



▲ El software de grabación Ñero Burning ROM es uno de los más uti¬ 
lizados por los usuarios de grabadoras, debido a su facilidad y poten¬ 
cia de uso. 


cia automáticamente. Este 
problema me obliga a hacer 
un reset con el botón de la 
CPU, cosa que me ha causa¬ 
do más de un problema, 
siendo el último que se me 
perdió el «system.ini» y me 
impidió arrancar el ordena¬ 


dor. Me daba un mensaje en 
el que había encontrado un 
archivo con el nombre lar¬ 
go, que no encontraba el 
archivo «system.ini» y que 
lo reinstalara a partir del 
disco de instalación de Win¬ 
dows. Por falta de conoci¬ 


mientos decidí formatear y 
empezar de nuevo (ivaya 
faenón!). ¿Se puede y cómo 
reinstalar este u otro archi¬ 
vo a partir del disco de ini¬ 
cio? El otro problema, si no 
es lo mismo, es que al reins¬ 
talar mi copia de seguridad 
de 300 Mbytes desde el CD 
en que lo tengo, no puedo 
hacer un «arrastrar y sol¬ 
tar» de todos los archivos a 
la vez ya que llega a col¬ 
garse se igual manera que 
en el caso anterior. Sólo lo 
puedo hacer copiando por¬ 
ciones. Mis dudas están en 
que no sé a qué atribuirle 
el defecto, si a hardware 
(lector, disco duro,...) o al 
software de Ñero 5.5 ¿Que 
puedo hacer?, ¿qué es lo 
que pasa? 

• Joan Valles ( Sabadell) 

El archivo «system.ini» es 
uno de los ficheros que 
Windows 98 lee durante el 
inicio debido a que contiene 


información sobre el hard¬ 
ware presente en nuestra 
máquina. En este fichero 
están presentes las localiza¬ 
ciones de los controladores 
utilizados por nuestro 
monitor, el ratón, el teclado 
o la tarjeta gráfica, o aque¬ 
llos referidos a la configura¬ 
ción multimedia. Es más 
que conveniente tener siem¬ 
pre disponible una copia de 
este fichero y del «win.ini» 
por si sucede lo que a ti te 
ha ocurrido, pero en el caso 
de no tenerlo puedes inten¬ 
tar copiar este archivo de 
otra máquina con una con¬ 
figuración más o menos 
similar... y probar fortuna. 

Si la máquina arranca 
podrías tener que reinstalar 
los controladores de algu¬ 
nos dispositivos hardware 
de nuevo (en Mi PC , pul¬ 
sando con el botón derecho 
en Propiedades , Administra¬ 
dor de dispositivos) para que 
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▲ En el registro se alojan las rutas de acceso a todos los componen¬ 
tes y carpetas propios del sistema operativo, como es el caso de los 
«Favoritos». 



Desinstalar ICQ 

Tengo instalado en mi ordenador el programa ICQ. 
Quiero borrarlo pero no hay manera de hacerlo, no 
me interesa tenerlo y siempre que arranco Internet 
me aparece. Supongo que el programa es interesar¬ 
te, tal y como comentasteis en vuestra revista, pero 
veo que si no sabes inglés, como en mi caso, estás 
muy perdido. Desearía que me dierais instrucciones 
para poderlo desinstalar, el 
problema añadido que ten¬ 
go es que estoy registrado. 

• Jaime Martínez 

Hay dos formas de desinsta¬ 
lar programas en Windows. 

Después de la instalación, la 
mayoría de los programas 
crean un grupo de accesos 
directos en Inicio / Programas. 

Generalmente, uno de ellos 
tiene el nombre de Desinstalar 
o Uninstall en inglés. Con él 
podremos deshacernos del 
software en cuestión. En el 
caso de ICQ, la ruta es Ini¬ 
cio/Programas/I CQ/Uninstall 
ICQ. Si por la razón que sea 
esta opción no aparece en el 
programa que queremos 

desinstalar, hay que pasar al plan B. Nos dirigimos 
entonces a Inicio/Configuración/Panel de control/Agre¬ 
gar o quitar programas . En este punto, nos aparece una 
lista con todo el software residente en nuestra unidad 
de almacenamiento y se nos da la opción de desinsta¬ 
larlo en el botón Agregar o quitar. Una vez que haga¬ 
mos clic, debemos seguir una serie de pasos para com¬ 
pletar el proceso. 
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▲ Desinstalar aplicaciones 
desde Windows es sencillo 
desde el Panel de Control, 
siempre que éstas estén 
correctamente diseñadas y 
programadas. 



▲ Desde el panel de propiedades de DirectX podemos obtener 
importante información sobre nuestro sistema y sus posibilidades. 


tu sistema reconozca cada 
uno de ellos debidamente. 
Respecto al problema hard¬ 
ware que nos comentas, te 
recomendamos que actives 
la opción «DMA» en las 
propiedades del disco duro. 
Para ello, de nuevo median¬ 
te Mi PC y el administrador 
de dispositivos, en la parte 
baja de la lista aparecerán 
listados tus discos duros. 
Accediendo al correspon¬ 
diente y seleccionando la 
pestaña Configuración 
podrás activar esta opción. 
Es raro que ya en el proceso 
de lectura y test del CD el 
ordenador se cuelgue: pue¬ 
de que el disco duro no sea 
lo suficientemente rápido 
incluso para grabar a velo¬ 
cidades bajas. Desfragmen¬ 
tarlo o chequearlo periódi¬ 
camente es una medida 
conveniente para mantener 
su buen estado de salud. 
También puedes intentar 
probar otras aplicaciones de 
grabación como EasyCD o 
CDRWin, que quizás no 
den tantos problemas. 
Encontrarás más informa¬ 
ción sobre el tema en 
www.roxio.com y www.gol- 
denhaw\.com. 

Disquetera 

incomprendida 

Hola, amigos de Computer 
Idea. Es la segunda carta 
que os mando vía Internet, 
aunque la primera aún no 
la haya visto publicada. 

Las razones de esta consul¬ 
ta son distintas y aunque 
no me preocupan en 
demasía, creo que sería 
importante saberlas. En 
primer lugar os cuento 
que soy poseedor de un 
portátil MITAC Pili a 600. 
Desde hace algún tiempo 
cuando entro en el aparta¬ 
do de favoritos, la disque¬ 
tera sin razón aparente 
empieza a hacer un ruido 
como si quisiera detectar 
algún disquete en su inte¬ 
rior, sin tener ninguno, 
claro. Otra duda, y ésta 
creo que viene desde que 
adquirí el portátil. Cuando 
voy a cerrar Windows, 


algunas veces se queda 
«colgado» en la pantalla 
de «cerrando el sistema» y 
tengo que apagarlo 
manualmente. Esto le ocu¬ 
rre muy a menudo. Y la 
última duda que tengo, de 
momento, es que no sé qué 
producto tengo que utili¬ 
zar para limpiar la panta¬ 
lla EFE. Agradeciendo la 
atención prestada y espe¬ 
rando que me saquéis de 
las dudas que os comento, 
se despide un fiel lector. 

• Antonio Delgado Acuña 

La carpeta «Favoritos» 
muestra las webs preferidas 
de cada usuario agrupadas 
en diferentes carpetas. Es 
raro que intente acceder a 
la disquetera para leer estos 
datos, pero si es así puede 
que el valor en el registro 
esté incorrecto. Normal¬ 
mente la localización de la 
carpeta Favoritos es C//Win¬ 
dows, por lo que deberás 
modificar el registro con 
este valor. Para ello, pulsa 
en Inicio /Ejecutar y escribe 
regedit. Te aparecerá el edi¬ 
tor de registro y deberás 
acceder al correspondiente 
valor y modificarlo. En 
concreto, en este caso dicha 
información está en Mi 
PC\HKEY_C URRENTJJ 
SERXSoftwareXMicrosoftXIVi 
ndows\CurrentVersion\Explo 
rerYShell Folders. En ella 
deberás modificar el valor 
Eavorites y sustituir el que 
tengas (probablemente, 
algo como A:\Favoritos por 
C:\WindowsXFa coritos). 


En cuanto al problema que 
tienes al cerrar el ordenador, 
si tienes tarjeta de red, éste 
puede venir motivado por¬ 
que Windows se quede espe¬ 
rando a desconectar la cone¬ 
xión a la misma. Incluso 
podrías tener alguna clase de 
problema de disco. Por ello, 
te recomendamos que reali¬ 
ces un Scandisk del disco, e 
incluso una desfragmenta¬ 
ción para poder evitar estos 
errores y que la finalización 
de las sesiones no dé proble¬ 
mas. Para limpiar las TFTs 
te recomendamos utilizar las 
toallitas que se utilizan para 
limpiar las gafas, o bien un 
paño ligeramente humedeci¬ 
do en agua con jabón. 

Controladores 

inadaptados 

Mi PC es un Pentium II a 
233 MHz, con 160 Mbytes 
de RAM, BIOS de la marca 
Award 4.51 y placa base 
DFI P2XLX ¡440LX. Dos años 
después de comprar mi 
equipo instalé una tarjeta 
gráfica Voodoo Banshee 
AGP. Sin embargo, he teni¬ 
do que utilizar los contro¬ 
ladores PCI porque con los 
AGP el equipo se me colga¬ 
ba. Pero en este momento 
necesito actualizar los con¬ 
troladores, ya que los nue¬ 
vos juegos no me funcio¬ 
nan bien. La herramienta 
de diagnóstico de los 
DirectX me indica que la 
aceleración de texturas 
AGP está deshabilitada y 


SiSoft Sandra me dice que 
el bus AGP trabaja a lx. 
¿Cómo puedo solucionarlo? 
Muchas gracias de ante¬ 
mano y os animo a seguir 
por este camino. 

• Luis Carlos Alonso 

Lo primero que debes 
hacer es descargar de la 


página web del fabricante 
de tu tarjeta gráfica los últi¬ 
mos controladores disponi¬ 
bles. Una vez que los hayas 
instalado en tu equipo, 
debes cerciorarte de que 
tienes activado el modo 
AGP 2x en la BIOS de tu 
PC. Para acceder a esta 
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última debes presionar la 
tecla Supr durante el arran¬ 
que de la máquina. Pero 
debes saber que en algunas 
placas base, sobre todo anti¬ 
guas como la tuya, este tipo 
de parámetros se configu¬ 
ran adecuadamente modifi¬ 
cando algunos jumpers de la 
placa. Por este motivo sería 
conveniente que recurras al 
manual de ésta y verifiques 
si debes acudir a la BIOS o 
no. Una vez hecho esto 
debes ejecutar la herra¬ 
mienta de diagnóstico de 
las DirectX, que encontra¬ 
rás en la ruta C:\Archivos de 
programaXDirectXSSetup. 
Debes verificar que en la 
pestaña Pantalla estén habi¬ 
litadas las propiedades de 
Aceleración DirectDraw , 
Aceleración Direct 3D y Ace¬ 
leración de texturas AGP. 
Normalmente podrás com¬ 
probar si el modo AGP 2x 
está activo dirigiéndote a 
las propiedades de la panta¬ 
lla, a las que podrás acceder 
a través de la ruta 
Inicio! Configuración ¡Panel 
de control/Pantalla. 

Volumen para 
sordos 

Tengo un problema con el 
volumen del sonido desde 
hace tres semanas y creo 
que ya he probado de todo 
y por ahora sin éxito. Tengo 
el siguiente equipo: HP 
Pavilion 7860. Me dispuse a 
intentar copiar al ordena¬ 
dor la música de los discos 
de vinilo a través de la 
aplicación MusicMatch 
Jukebox. Nada más comen¬ 
zar se bloqueó esta aplica¬ 
ción y finalmente tuve que 
reiniciar el equipo. A partir 
de ese momento tengo el 
siguiente problema (inde¬ 
pendientemente de la apli¬ 
cación que utilice): Si intro¬ 
duzco un CD de música en 
la unidad de CD-ROM, se 
escucha perfectamente, es 
decir, el volumen lo pongo 
al mínimo y se escucha 
fuerte, con potencia. Sin 
embargo, tengo que poner 
el volumen al máximo para 
escuchar débilmente toda 
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Desconexión por software de una unidad 


Desde hace dos años tengo un Compaq 
Presario 5166 (que me tocó en un concur¬ 
so). Dicho PC lleva un CD de restauración 
(Quick Restore) con el que puedes hacer 
tres tipos de restauraciones, la completa, 
la típica y la personalizada. Al año de 
tenerlo me regalaron la grabadora, la 
cual me instalaron, y dejó de funcionar 
dicho CD. Lo llevé a reparar y me dijeron 
que al ponerme la grabadora como maes¬ 
tro ése era el motivo de que el PC no 
reconociera el CD de Quick Restore. Me lo 
llevé a mi casa, más adelante hice una 
restauración típica y ningún problema y 
ahora necesito hacerla otra vez y no fun¬ 
ciona. Llamé a la casa Compaq, en la que 
me dijeron que si quiero utilizar el CD 
tengo que quitar la grabadora porque el 
PC no lo reconoce si le instalas algo inte¬ 
rior, así que si quiero volver a utilizarlo, 
como yo no sé quitar la grabadora, me he 
de gastar dinero en llevárselo a alguien. 
¿Hay alguna manera de borrar la graba¬ 
dora para que luego al reiniciar el PC no 
la encuentre como nuevo hardware? ¿Si 
la borro de las propiedades del sistema 
serviría? A ver si conocéis alguna manera 
de poder hacerlo sin desmontar el PC ya 
que al comprobar cómo funcionaba el 
mío mi hermana se compró otro de la 
misma marca, así que tendré que decirle 
que no se puede poner grabadora. En 
Compaq me dieron un teléfono para que¬ 
jas a lo que yo les pregunté por qué no 
informaban al usuario en el manual o al 
que se lo compra (como mi hermana) de 
que no se podía añadir nada nuevo inte¬ 
rior, a lo que me contestaron «será por¬ 
que no lo saben». 

• Montse Losada 

Es complicado desactivar momentánea¬ 
mente una unidad del sistema sin abrir la 
CPU. Lo más sencillo es acceder al equipo 
y desconectar el cable del bus o el de la ali- 



▲ Desde Windows no será posible desactivar de 
forma directa una unidad del sistema. 

mentación. A través de las propiedades del 
sistema, si eliminamos la unidad en cues¬ 
tión, no solucionamos nada. Al arrancar de 
nuevo, Windows volverá a detectar y a ins¬ 
talar la grabadora, en este caso. La única 
opción viable es a través de la BIOS, pero 
depende mucho de cada modelo y es nece¬ 
saria cierta experiencia. En una de la panta¬ 
llas de configuración, se deberían observar 
las cuatro unidades IDE conectadas al siste¬ 
ma (suponiendo que ésta sea la interfaz de 
la grabadora). La idea es seleccionar el 
canal IDE donde se encuentre y «desacti¬ 
varlo». Sin embargo, la mayoría de la pla¬ 
cas detectan automáticamente las unidades 
de CD-ROM aunque hagamos esto. Ade¬ 
más, hay otro problema para dejar el equi¬ 
po como estaba originalmente. Por tu texto, 
deducimos que la grabadora está instalada 
como maestra y la unidad CD-ROM como 
esclava. Si éste es el caso, la única forma de 
que la unidad de CD-ROM vuelva a estar 
como maestra y en solitario, es abriendo el 
equipo y reconfigurando las unidades. 


la música que tengo graba¬ 
da en el disco duro, tanto 
los de música como los que 
utiliza Windows para avisos, 
configurados en Propieda¬ 
des de sonido y 
multimedia. Lo mismo me 
ocurre con el sonido de las 
emisoras de radio, que me 
gusta escuchar en la Red. 
De momento no he recurri¬ 
do a la reinstalación de 
Windows Me, pues me oca¬ 
sionaría un gran incordio y 
de momento me defiendo 
con unos auriculares que 
he comprado y que utilizo 
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▲ MusicMacth Jukebox es un excelente programa para la grabación 
y reproducción de nuestra discoteca musical. 


satisfactoriamente, pero me 
gustaría volver a escuchar 
el sonido, como antes, por 
los altavoces montados en 
el monitor y así poder toda 
la familia seguir disfrutan¬ 
do, viendo las películas en 
DVD, escuchando el sonido 
por los altavoces. 

La tarjeta de sonido que 
incluye este equipo viene 
en la propia placa base y 
es la Crystal WDM AUDIO. 
Por si les sirve de ayuda, 
decirles que he probado 
las herramientas de diag¬ 
nóstico DirectX y me indi¬ 
ca que no encuentra pro¬ 
blemas, pero sale al final 
una ventana que dice: «Su 
tarjeta de sonido no es 
compatible con los búferes 
de hardware. El sonido 
sólo se reproducirá desde 
búferes de software». Gra¬ 
cias por atenderme. Reci¬ 
ban un cordial saludo. 

• José Luis Sánchez 

Las tarjetas de audio inte¬ 
gran una serie de bloques 
funcionales que interactúan 
entre sí para recoger, tratar 
y sacar señales. El ordena¬ 
dor, que tan sólo es capaz 
de manejar datos digitales, 
denominados discretos, 
necesita de la asistencia de 
dos componentes que sir¬ 
van de interfaz con la natu¬ 
raleza continua del sonido. 
Estos son el DAC y el 
ADC. Su cometido consiste 
en digitalizar muestras 
analógicas (Analog to Digi¬ 
tal Converter) y representar 
señales a partir de informa¬ 
ción digital ( Digital to Ana¬ 
log Converter ). 

Estos dispositivos no pue¬ 
den trabajar por sí solos, 
pues los niveles de tensión, 
impedancia, etc, no se ajus¬ 
tan a los requerimientos de 
cualquier equipo de audio. 
Por eso, en la placa incluyen 
una serie de amplificadores 
que permiten adaptar las 
débiles señales que manejan 
estos útiles componentes. 

En algunas tarjetas se iden¬ 
tifican fácilmente mediante 
la localización de los tran¬ 
sistores finales, elementos 
de tres patillas con una pla¬ 
ca metálica para radiar 
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calor. Pues bien, si al inten¬ 
tar digitalizar el sonido has 
excedido los parámetros 
soportables por uno de estos 
adaptadores, puede que 
haya quedado dañado de 
manera irreparable y, con 
él, algún componente más 
asociado. 

La próxima vez que te deci¬ 
das a transformar tus vini- 
los, asegúrate de que conec¬ 
tas la salida Line out del 


que dispones para los cas¬ 
cos, y que bajes el volumen 
al mínimo y realices distin¬ 
tas pruebas subiendo poco a 
poco el sonido con cuidado. 
No obstante, no te preocu¬ 
pes, pues aunque nos equi¬ 
voquemos, no tienes por 
qué cambiar la placa 
madre; puedes instalar una 
nueva tarjeta sin ningún 
problema de conflicto de 
direcciones. 


tes de memoria RAM, tarje¬ 
ta de vídeo nVidia, tarjeta 
de sonido Sound Blaster 64 
y unidad de CD-ROM de la 
marca Samsung. Mi proble¬ 
ma es que cuando me dis¬ 
pongo a leer el CD de una 
revista informática el orde¬ 
nador se bloquea. En otros 
PCs sin embargo estos mis¬ 
mos CDs funcionan correc¬ 
tamente. ¿A qué puede 
deberse este problema? 


otros ordenadores funcionan 
sin problemas. Por otra par¬ 
te parece ser que los fallos de 
acceso únicamente se produ¬ 
cen con algunos CDs. Por 
este motivo lo más probable 
es que tu lector sea incapaz 
de acceder a la información 
contenida en algunos tipos 
de soportes. Los factores que 
determinan la existencia de 
este problema son, en la 
mayoría de 


las ocasiones, el método de 
grabación y el polímero uti¬ 
lizado. Parece ser que tu lec¬ 
tor tiene especiales dificulta¬ 
des a la hora de leer algunos 
CDs comerciales grabados 
con el método de estampa¬ 
ción. Estos utilizan un 
soporte de policarbonato 
para almacenar la informa¬ 
ción que puede ser el origen 
del problema. Por los datos 
que nos has enviado ésta es 


tocadiscos a la entrada Line 
in de la tarjeta, cuyos nive¬ 
les de tensión e impedancia 
son compatibles. Si por el 
contrario tu cadena musical 
no dispone de esta salida, lo 
mejor es que saques el 
audio a través de la clavija 


Un lector de CDs 
quisquilloso 

Tengo un Pentium III a 667 
MHz, sistema operativo 
Windows 98 SE, 10 gigaby- 
tes de disco duro, 64 Mby- 


• Salvador Suánez Baena (Barcelona) 

Teniendo en cuenta los 
datos que nos comentas 
debemos descartar la 
posibilidad de que esos 
CDs que te ocasionan 
problemas estén defectuo 
sos, ya que dices que en 


Disco Virtual en Terra 


Me han comentado que existen 
servicios en Internet que permi¬ 
ten almacenar archivos para 
poder consultarlos desde cual¬ 
quier lugar. Sin embargo, no ten¬ 
go ni idea de cómo se accede a 
ellos, cómo funcionan o si es 
necesario pagar por utilizarlos. 

En mi caso particular, me sería de 
mucha ayuda poder contar con 
algo parecido, ya que podría 
intercambiar ficheros con fami¬ 
liares residentes en el extranjero. 
Incluso, creo que también podría 
resultarme útil por mi trabajo, ya 
que viajo mucho entre distintas 
delegaciones de mi empresa y a 
veces resulta incómodo llevar los 
discos con los archivos de trabajo, 
porque, bendita ley de Murphy, 
siempre se te ha olvidado grabar 
el más importante. 

# Cristina Polo (Madrid) 

Efectivamente, existen diversos 
servicios en Internet en los que es 
posible almacenar cierta cantidad 
de archivos para, más tarde, con¬ 
sultarlos desde cualquier máquina 
conectada a la red. Hasta hace 
poco tiempo, los servicios de este 
tipo más importantes se encontra¬ 
ban ubicados en el extranjero, 
especialmente en EE UU, lo que 
redundaba en una mayor lentitud 
del servicio, y el inconveniente de 
encontrarnos ante una interfaz en 
idioma sajón. Sin embargo, el por¬ 
tal español por todos conocido, 


Terra (¡ www.terra.es ), acaba de lan¬ 
zar este servicio en nuestro país y 
en castellano, aunque con la única 
premisa de que está disponible tan 
sólo para los usuarios de Terra. 
Esto no quiere decir que sea nece¬ 
sario pagar, sino que tendremos 
que darnos de alta como usuario 
registrado de esta compañía. A 
continuación veremos, de forma 
práctica, cómo manejar el servicio. 


PAS01 


Una vez hemos arrancado el explorador de 
Internet que utilicemos, nos vamos a la 
página de Terra ( www.terra.es) y en la 
parte izquierda, más concretamente dentro 
del apartado Servicios, encontramos un 
nuevo enlace llamado Disco Virtual, sobre 
el que pinchamos. 



PASO 2 


Entramos en la página de acceso donde, 
en el caso de que no estemos dados de 
alta como usuarios de Terra, tendremos 
la oportunidad de hacerlo. Para darnos 
de alta introducimos los típicos datos 



la explicación más probable, 
y de estar en lo cierto poco 
puedes hacer. Si no puedes 
prescindir de esos CDs pro¬ 
blemáticos quizás deberías 
plantearte la posibili¬ 
dad de adquirir un 
nuevo lector. 
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como nombre, apellidos, dirección, 
login y contraseña (estos dos últimos 
muy importantes). 

En el caso de que ya seamos usuarios, 
introducimos los correspondientes datos 
de Identificador y Contraseña en los dos 
campos que se nos muestran. 



PASO 4 


Antes de poder realizar ninguna opera¬ 
ción, entraremos en la opción Guardar, 
desde donde subiremos los ficheros que 



PASO 3 


Una vez estamos en el servicio en sí, en 
el caso de que sea la primera vez que 
entramos, nos encontraremos ante una 
pantalla vacía de ficheros en la que se 
nos informa de los 50 Mbytes disponi¬ 
bles con los que contamos inicialmente. 
Además, existen diferentes botones; si 
situamos el ratón sobre ellos, nos dirán 
la utilidad de cada uno de ellos. Los hay 
para copiar, cortar, pegar o eliminar 
ficheros (clásicas acciones del Explora¬ 
dor de Windows convencional), así como 
uno para crear nuevas carpetas. 


queremos almacenar. La tarea es muy 
sencilla, ya que pulsando sobre el control 
Browse accedemos a nuestro disco duro y 
seleccionamos los ficheros o carpetas que 
vamos a guardar. La velocidad dependerá 
del tipo y calidad de la conexión que ten¬ 
gamos. Desde la misma pantalla tenemos 
la posibilidad de «subir» más de un fiche¬ 
ro o carpeta simultáneamente. 


PASO 5 



Una vez tenemos almacenados los perti¬ 
nentes ficheros, la tarea de eliminarlos 
tampoco tiene mayor misterio. Al lado de 
cada capeta o archivo aparece un cuadro 
que marcaremos si la operación que 
vamos a realizar a continuación la vamos 
a hacer con ellos. Antes de eliminar algo 
siempre se nos mostrará una pantalla de 
confirmación. Lo mismo ocurre a la hora 
de copiar o mover o similares. 
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MENSA JERÍA INSTANTÁNEA 



Siempre en contacto 

Ya es posible comunicarse con cualquier persona del 
mundo en tiempo real gracias a la mensajería 
instantánea. Varias son las aplicaciones gratuitas que 
existen en la Web y desde aquí intentaremos que sea 
más fácil elegir la que más te convenga. 
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a mensajería instantánea se encuen¬ 
tra a mitad de camino entre e 
correo electrónico y el chat, la dife¬ 
rencia está en que es más rápido 
que el envío de e-mails y además 
sabes que la otra persona lo recibe en el acto, 
sin la inquietud de tener que pensar si lo 
habrá recibido o no, ya que también conoces 
que el remitente está conectado a Internet en 
el momento de dicho envío. Respecto al chat, 
también tiene sus ventajas, porque eres tú 
mismo quién administra la lista de contactos 
y puedes elegir en cualquier momento si aña¬ 
dir a alguna persona o por el contrario elimi¬ 
narla. Asimismo, cada vez que una persona 
intenta introducirse en tu lista, una ventana te avisa para 
que lo autorices. Decorarlos, expresar tus emociones con 
smileys o con diferentes iconos como es el caso de MSN Mes- 
senger, son algunas de las posibilidades que nos brinda este 
servicio cada vez más utilizado en la Red. 
Independientemente del lugar donde te encuentres solo con 
un ordenador, podrás estar en contacto con tus amigos y 
saber en todo momento si ellos están conectados o no. 
Excepto en el ICQ que puedes poner cualquier dirección de 
e-mail en los demás tienes que registrarte para obtener una 
cuenta, aunque en algunos casos, como en el MSN Messen- 
ger puedes predeterminar un correo aunque también debes 
tener una cuenta de Passport. 

Quizás los más conocidos y utilizados sean el MSN Messen- 
ger, ICQ, Instanterra y Yahoo! Messenger, por eso han sido 
los elegidos en nuestro artículo para ser comentados. 
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▲ MSN Messenger, te lo pue¬ 
des descargar directamente 
desde su web. 


MSN Messenger 


msrí 1 * 


Buscar £ 

Messenger Service 


¿Su servi cio de meruBajeria puede hacer todo esto? 

Je=Je * 


Si eres usuario de MSN seguramente que ya te hayas des¬ 
cargado esta útil herramienta para estar conectado con tus 
amigos desde cualquier ordenador del mundo, sólo con 
tener instalada la aplicación en ese PC e introducir tu 
nombre de usuario y contraseña. Entre los servicios que 
ofrece MSN Messenger podemos destacar que se pueden 
realizar llamadas de forma gratuita de equipo a equipo, 
siempre que en el país que se realicen no estén bloqueadas 


¿Cuál elegir? 


Más o menos todos ofrecen los mismos servicios básicos, algunos además, cuentan con gru¬ 
pos de noticias, comunidades o buscadores por citar algunos y todos los que aquí os propo¬ 
nemos son gratuitos, así que la elección puede resultar complicada. Lo mejor es preguntar a 
tus familiares y amigos cuál utilizan ellos, ya que normalmente no son compatibles entre sí. Y 
si una vez hecho esto te salen varios resultados, puedes descargarte más de uno para estar 
siempre conectado con todos tus amigos. 


por la ley, lo que hay que pagar es 
la conexión a Internet y lo que gas¬ 
temos de teléfono, pero si se reali¬ 
zan con «tarifa plana» la cuenta de 
teléfono no se verá perjudicada. 
Otra de las características es que en 
la parte inferior de la ventana en la 
que mantendremos la conversación 
escrita con cualquier amigo, vere¬ 
mos, en tiempo real, si nuestro 
interlocutor está escribiendo un 
mensaje en ese momento, te avisa 
en el momento que recibes un 
mensaje nuevo y se pueden utilizar 
en las conversaciones gran varie¬ 
dad de iconos gráficos, desde los 
típicos emoticones sonrientes, tristes 
o con un guiño hasta tazas de café, jarras de cerveza, 
labios, corazones, lunas o flores, con sólo escribir casi cual¬ 
quier letra en mayúsculas entre paréntesis. 

Como en todos los servicios de mensajería instantánea o 
IM (por las siglas en inglés de Instant Messaging ) puedes 
agregar o quitar todos los contactos que desees, pero el 
máximo de amigos que puedes añadir asciende a 150. En 
el servicio de IM de MSN para agregar un contacto tienes 
que introducir la dirección de correo electrónico del mis¬ 
mo y en cuestión de segundos sabrás si está conectado o 
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MSN^ 1 Messenger Service puede hacerlo Y es gratuito. 


Descargar ahora 
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Agregar 

Susana (En lineal 
Q 1 nuevo mensaje dr 


Conectados 

A Esther 
No conectados 

A Aris 
A Eduardo 
A Laura 


4 En la ventana de fl/ISfl/l podrás ver 
de forma clara quién está conectado 
y quién no. 


Habla. ^-Invitar h 


msn +- 

~V En línea 


Messenger Ser 


nos Tomamos un 
Susana dice: 

Hola 

Esther dice: 
hoat 

Esther dice: 

Susana dice: 

que me tome qué 
Esther dice: 

Nos tomamos un é* 
Susana dice: 

© 


Último mensaje recibido el 24/09/2001 a las 13:08. 


esté al otro lado 
del planeta, aun¬ 
que no es obligato¬ 
rio facilitar tus 
datos personales. Además, MSN Messenger te ofrece otros 
servicios como enviar mensajes a móviles, e-mails , archivos 
y un buscador. 
www.msn.es 
http://messenger.msn.es 


ICQ 


no. Y al otro le avisará que tú le has introducido en tu lis¬ 
ta de contactos. Además, según vayan desarrollando ver¬ 
siones nuevas de este servicio, tu MSN Messenger se 
actualizará automáticamente, para que siempre puedas 
tener las últimas prestaciones de la aplicación. 

Para terminar, decir que te ofrece un acceso directo a tu 
bandeja de entrada de Hotmail y te avisa a través de una 
ventana, que aparecerá en la parte inferior derecha de tu 
monitor, el número de mensajes nuevos que tienes en todas 
las carpetas de tu cuenta de correo. Por otro lado, para 
poder personalizar lo máximo posible tu PC, MSN Mes¬ 
senger permite cambiar el color y la 
fuente de las letras, asignar sonidos 
especiales para cuando se conecte un 
amigo o reciba un mensaje nuevo y 
siempre tendrás un acceso directo en 
el escritorio para abrir el servicio en 
el momento que quieras. Por otra 
parte, aunque estés conectado a la 
Red, puedes seleccionar que estás 
ausente o que has salido a comer u 
oculto por si no quieres que te 
molesten. También puedes hacer 
amigos, ya que puedes leer el perfil 
de miles de usuarios y si quieres, y la 
otra persona también, puedes empezar a mantener 
conversaciones con alguien aunque no le conozcas y 


Uno de los primeros servicios de mensajería instantánea y 
quizás el más utilizado en todo el mundo es ICQ, éste se pue¬ 
de descargar en varios idiomas desde la misma página web. 
Para ello, tienes que entrar en su home que está en inglés y 
seleccionar descargar en cualquier idioma, ahora nos aparece 
una nueva ventana donde elegiremos entre inglés, español, 
francés, alemán, hebreo, suizo, ruso o italiano por citar algu¬ 
nos ejemplos. Para instalarte el programa tienes que regis¬ 
trarte y lo que te da es un número que será tu nombre de 
acceso para que tus amigos te puedan buscar, aunque el nic\ 
que quieres que aparezca en la ventana de la aplicación lo eli¬ 
ges tú. Además, te permite cambiar el nombre de tus amigos 
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▲ ICQ te lo puedes descargar en cual¬ 
quier idioma desde la misma web. 

en tu propia lista para que seas capaz 
de identificarlos mejor en todo 
momento. También puedes buscar a 
tus amigos por su dirección de 
correo electrónico aunque es más 
aconsejable que te den su número. 


■fr—- 


Ventajas de la 
mensajería instantánea 


• Es gratuita 

• Te permite saber quién 
de tu lista de contactos 
está conectado a Inter¬ 
net en cada momento. 

• Es más rápido que el 
correo y más privado 
que un chat. 

• Permite enviar cualquier 
tipo de archivo. 

• Puedes realizar conver¬ 
saciones de voz a precio 
muy reducido. 

• Te permite chatear con 
una persona sola o en 
grupo. 

• Es fácil de utilizar. 



▲ Para desplegar los menús 
puedes seleccionar el botón 
derecho o izquierdo del ratón. 
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Light a Cañóle 


Aurelio 
Eugenio 
@ Felipe 
Pau 


? Ceibe 
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eugenio 
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To Advanced Mode 


Chat With AFriend 


£7j System N otice 
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Online 
|Enter Search Keyword 


Yahoo! Messenger 
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4. Envíe un mensaje 



▲ ICQ es uno de los servicios de IM 
más utilizados a nivel mundial. 

El problema que tiene este servicio 
de IM es que casi todos los días te lle¬ 
gan mensajes de gente que no cono¬ 
ces, probablemente en algunos casos, 
te envíen estos mensajes con el único 
fin de intentar mantener una con¬ 
versación y, por qué no, comenzar 
una amistad, pero en otros, te pue¬ 
den enviar virus, así que lo más 
aconsejable es que si no conoces a 
una persona lo ignores o borres directamente. 

ICQ te permite utilizar su aplicación en dos 
modos diferentes, simple y avanzado. Aunque 
resulte paradójico, además de otras diferencias, en 
el modo avanzado sólo podemos ver los contactos 
que están conectados y en el modo simple, vere¬ 
mos todos, tanto los on-line como los off-line. En 
cualquier caso podemos cambiar de un modo a 
otro cuando lo deseemos con un par de clics de 
ratón. Si lo tenemos en modo simple, cuando 
seleccionemos un contacto con el botón derecho, podremos 
enviar un mensaje instantáneo, ver el perfil de la persona, 
renombrarla o borrarla. En cambio, en el modo avanzado, 
además de todo lo anterior, se pueden enviar archivos, men¬ 
sajes SMS, entrar en un chat, invitar a tus amigos a jugar, 
enviar tus contactos a otra persona o cambiar el tipo de aler¬ 
tas entre otras opciones interesantes. 
www.icq.com 
http://web.icq.com 
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Instanterra 


Como ocurre en el resto de los servicios de mensajería instan¬ 
tánea gratuita que ofrece la Red, con Instanterra podrás con¬ 
versar de forma rápida y privada con cualquier persona que 



También gratis, el portal de Yahoo! ofrece un 
servicio de IM que es fácil de descargar y de 
utilizar. Con Yahoo! Messenger puedes lla¬ 
mar por teléfono de equipo a equipo y 
hablar con tus contactos por el precio de 
Internet, comunicarte con varios amigos a la 
vez, administrar tu lista de contactos y aña¬ 
dir emoticones a tus mensajes. Además, lo 
puedes utilizar independientemente del sis¬ 
tema operativo que utilices, ya sea Win¬ 
dows, Linux o seas un amante de los Mac. 

Si dispones de la última versión del servi¬ 
cio de IM de Yahoo, si no es así, puedes 
descargártelo en cualquier momento, 
podrás decorarlo a tu gusto, con diferentes fondos. El portal te facilita algunos, pero si quieres 
tener un programa más personalizado puedes crear los tuyos propios, en la misma página te 
enseñan cómo. También podrás cambiar los gráficos de los iconos. 
ttp://es. messenger. yahoo.com 


disponga de la misma aplicación. También, como de costum¬ 
bre, para poder descargarte este software tendrás que regis¬ 
trarte en el portal de Terra como usuario. Una vez tengas el 
programa instalado en tu PC tendrás la oportunidad de comu¬ 
nicarte con una persona o con varias a la vez, siempre y cuan¬ 
do las hayas agregado con anterioridad en tu lista de contactos. 
Este sistema de mensajería te permite, al igual que el ICQ o el 
MSN Messenger, cambiar el login de cualquier persona y 
poner el que tu quieras con el fin de que sea más fácil para ti 
reconocerlo. Otra de las posibilidades que ofrece 
este servicio es configurar las alertas que recibirás 
para avisarte que tienes un mensaje nuevo o que 
algún amigo se ha conectado. 

En Terra es obligatorio registrarse, como en la 
mayoría de los portales que te brindan mensa¬ 
jería instantánea gratuita, pero en Terra, pue¬ 
des utilizar su servicio de IM sin necesidad de 
dar de alta una dirección de correo electrónico 
en el mismo portal y sin facilitar tu propia 
dirección. Esto puede llegar a no ser del todo 
ventajoso, ya que sin estos datos tus familiares o 
amigos no podrán enviarte un e-mail ni tú a 
ellos directamente desde Instanterra. 

El «programita» que te permitirá comunicarte 
con tus amigos, familiares y compañeros de tra- 
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% OS® 

|Amigosl 

®® sharari 



Invitados 


®® sharari 



Texto del mensaje 

I Invitación a unirse a la 
conversación. 


W Codificar mensajes 

Consejo: T ambién puede arrastrar los nombres de los 
invitados desde la lista de personas conectadas. 

Agregar invitados... | 

Enviar | Cancelar | 




5® sharari está activo en este momento 


bajo, ocupa 1,79 Mbytes, pero Terra te permite descargarte 
una versión reducida, que ocupa 1,3 Mbytes si eres usuario 
de Windows 95 o Explorer 3.02. 

www.terra.es 

www.terra.es/instanterra 

Susana Harari 


▲ Registrarte en Terra como usuario es indispensable 
para poder utilizar el servicio. 


Otros servicios 

www.iespana.es 

www.connecta2000.com 

www.ichat.com 

www.onlinecall.com 

www.lasenda.com/tvo.asp 

www.starmedia.com 

www.ya.com 

www.eresmas.es 
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MENSA JERÍA INSTANTÁNEA 


Cómo instalar Yahoo! Messenger en tu PC 


Más o menos todas las aplicaciones de mensajería instantánea en Internet se 
descargan y se instalan de la misma forma desde la web correspondiente en 
cada caso. En esta ocasión, nosotros hemos elegido Yahoo! Messenger. 


n Lo primero que tenemos que hacer 
para poder descargarnos la aplica¬ 
ción que nos permitirá comunicarnos con 
nuestros familiares y amigos, será entrar 
en la página principal de Yahoo! 
{ www.vahoo.es) y pinchar en la palabra 
«messenger» que allí encontraremos o 
teclear directamente en el navegador 
htto://es.messenger. vahoo.com . Una vez 
realizado esto, nos aparecerá la frase 
«descárgalo ahora» que es dónde debe¬ 
remos hacer clic con el ratón para 
comenzar la descarga. Además, nos 
da la posibilidad de bajárnoslo para 
Mac o en Java, pero en estos casos la 
versión está en inglés. 
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instalarlo posteriormente. Ahora en la 
siguiente ventana que se nos abre en la 
pantalla del monitor nos pide que deci¬ 
damos dónde guardar el archivo, se tra¬ 
ta de un archivo con extensión «.exe», y 
hemos seleccionado guardarlo en el 
escritorio, con el fin de que sea más 
sencillo encontrarlo cuando necesite¬ 
mos ejecutarlo una vez se haya descar¬ 
gado en su totalidad. 
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0 Una vez que hayamos pulsado en 
«descargar», nos aparece la típica 
ventana de descarga en la que tenemos 
que seleccionar si queremos ejecutar el 



programa desde Internet o bien si pre¬ 
ferimos guardarlo en el disco de nues¬ 
tro PC. Nosotros hemos elegido guar¬ 
darlo en el ordenador, para poder 



a Una vez hayamos 
hecho doble clic en el 
ejecutable ( ymsgress.exe ) 
se nos abre una ventana de 
bienvenida y comienzo del 
asistente para poder reali¬ 
zar la instalación satisfacto¬ 


riamente. Debemos pulsar en 
«siguiente» y pasa a darnos las condi¬ 
ciones del servicio, después de leer¬ 



las, si lo deseamos, vol¬ 
vemos a hacer clic en 
«siguiente» y se empe¬ 
zará a instalar la aplica¬ 
ción en el ordenador. 
También debemos elegir 
si queremos que se nos 
abra automáticamente 
Yahoo! Messengero no 
cada vez que encenda¬ 
mos el ordenador y nos 


Instalando 


Copiandoarchivo: 

C:\Arch¡vos de programa\Yahoo! \M essenger\ypager. tlb 


Cancelar 


conectemos a la Red. En este caso 
también nos aparecerá una barra en el 
explorador de Internet con acceso 
directo a la página de este portal y al 
buscador del mismo. 


□ Una vez terminada la instalación 
nos aparecerá una ventana donde 
deberemos hacer clic en «finalizar». 
Además, por defecto nos crea un acce¬ 
so directo en el escritorio y se nos abre 
de forma automática «el messenger». 

_ ini xi 

Entrar Mensaje Amigos Y! Ayuda 


x] 


¿Es un nuevo usuario? 


Obtener una ID de Yahoo! | 


¿Ya tiene una ID de Yahoo!? 
ID de Yahoo!: | s harar25 


Contraseña: 

PpRecordar mi ID y contraseña 
I Entrar en modo invisible 



| Entrar | 

Cancelar Ayuda 


I LSTQQO ► | 


« 1 

MI 

1 w 1 as 1 

| O No conectado £ Ü\ | ^ 


Ahora sólo tenemos que introducir el ID 
nuestro de Yahoo! y nuestra contrase- 


xj 


TOi^loOÍ Messenger 

¡Bienvenido! 

Este programa de instalación instalará Yahoo! Messenger. 

Haga clic en el botón Siguiente para iniciar la instalación. Si 
no desea instalar Yahoo! Messenger en este momento, haga 
clic en el botón Cancelar. 

IMPORTANTE: ANTES DE CONTINUAR, DEBE CERRAR 
YAHOO! MESSENGER SI ESTÁ EJECUTANDO UNA 
ANTIGUA VERSIÓN 


ña. En el caso de que no estemos regis¬ 
trados en el portal como usuarios, nos 
da la opción de hacerlo directamente 
desde aquí. 



0 Ha llegado el momento de agregar 
a nuestros amigos y empezar a 
enviar mensajes o archivos. También 
podremos decorar a nuestro gusto la 




aplicación y hablar con quien queramos. 
Otra opción que debemos elegir, pero 
que podemos cambiar en cualquier 
momento, es si queremos que nos pre¬ 
gunte si estamos seguros en el momento 
de querer cerrar el programa. 
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ADMI NISTRA CION VIRTUAL 


La Ventanilla única digital 


▲ La información que encon¬ 
tramos en estas páginas pue¬ 
de sernos muy útil. 


im 


La puesta en marcha de un portal dirigido a los 
ciudadanos por parte de la Administración abre una 
vía para hacer llegar a la población de forma más 
rápida y directa la gran cantidad de información y 
servicios que día a día generan y tramitan los 
organismos públicos. 


A partir de ahora, parece ser que oiremos con 
menos frecuencia la expresión «vuelva usted 
mañana» que Larra señalaba en sus artículos. 
La presencia en la Red de una «Ventanilla úni- 
ca digital» pone de manifiesto la idea de la 
Administración de impulsar el uso de las tecnologías y en 
concreto de Internet. Administración.es es el nombre de 
este nuevo portal en el que sus usuarios podrán encontrar 
gran cantidad de información referida a la búsqueda de 
empleo, legislación, ayudas y subvenciones... Asimismo, 
pueden consultar diferentes formularios y realizar algu¬ 
nas tareas vía on-line sin necesidad de acudir al lugar físi¬ 
co real. 

Este planteamiento intentará reducir los trámites burocrá¬ 
ticos y evitar, sin duda alguna, las largas horas de espera 
que todos hemos sufrido, en alguna ocasión, 
en las ventanillas de la administración a la 
hora de tener que tramitar cualquier tipo de 
papeleo. Por este motivo, a continuación os 
proponemos que echéis un vistazo a los 
principales reclamos de este site que en 
algún momento nos podrá sacar de más de 
un apuro. 

Aunque la navegación a través de las pági¬ 
nas es sencilla e intuitiva, la gran cantidad 
de información que contiene puede deso¬ 
rientar a los internautas. Es por ese motivo, 
que los linios que encontramos nos serán muy útiles a la 
hora de acotar nuestros campos de búsqueda. 

Empecemos por el apartado de «Empleo Público». Desde 
él, accedemos a toda la información referida a las convoca- 


Servicios en Red 

Economía: Compra-Venta de Valores del 
Tesoro. 

Empleo y Trabajo: La Seguridad Social en 
línea. 

Empresas: Base de datos oferta de contra¬ 
tación pública. 

Impuestos: Renta, presentación telemática 
de las declaraciones, petición de etiquetas 
para recibir en domicilio, solicitud y emisión 
de certificaciones tributarias. 

Industria y Energía: Precio de gasolinas y 
gasóleos. 

Pensiones y Protección Social: Denuncia 
de la publicidad sexista, programa de tele¬ 
formación, la Seguridad Social en línea. 


ÜCSEÚURWAO SOCIAL LE ATIENDE 




n Denuncio? 

0 nmt.poHw.es 

Cuerpo Nacional fio Palíela 


▲ Desde la página del Cuer¬ 
po Nacional de Policía pode¬ 
mos dejar constancia de 
nuestras denuncias. 


Publicaciones: La Tienda Virtual del BOE, 
Centro de Estudios Políticos y Constitucio¬ 
nales, Instituto de Comercio Exterior. 
Relaciones con la Administración: Base 
de datos oferta de contratación pública 
Salud: Información sobre donación 
de órganos. 

Seguridad ciudadana y protección civil: 

Denuncias por Internet. 

Tráfico, transportes y telecomunicaciones: 

Estado de las carreteras, autopistas de pea¬ 
je y precios, densidad de tráfico. 

RENFE: Compra de billetes de 
Transmediterránea. 

AENA: Información de vuelos. 
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torias de empleo público de la Admi¬ 
nistración General del Estado, Comu¬ 
nidades Autónomas, Unión Europea... 
Los criterios de búsqueda de empleo 
son diversos ya que pueden responder a la titulación que 
tengamos o a la entidad que lo convoca (organismos e ins¬ 
tituciones del estado, universidades, organismos interna¬ 
cionales... por citar algunos ejemplos). De este modo, si 
encaminamos nuestro campo de búsqueda hacia la titula¬ 
ción que tenemos (graduado escolar, bachiller, diplomatu- 
ra o licenciatura) visualizaremos la institución convocante, 
número de plazas, plazo de presentación de instancias y 
texto completo de la convocatoria, en ocasiones, para ajus¬ 
tarnos a los criterios que nos piden. La consulta del pro¬ 
grama de las oposiciones para la Administración General 
del Estado así como la presencia de diversos enlaces de 
interés completan el abanico de posibilidades de este site. 
Asimismo, destacamos el área de «Procedimientos» desde 
donde accedemos a la consulta de una base de datos con 
cerca de 124 procedimientos referidos al área de asistencia 
sanitaria, desempleo, tráfico, recursos y reclamaciones o 
documentos personales. La consulta de algunos modelos 
de solicitud, que posteriormente deberemos rellenar, y 
referidos, entre otras materias, a la convalidación y homo¬ 
logación de títulos, pensiones o asistencia jurídica gratuita 
pueden sernos de gran utilidad. 

Las secciones referidas a «Ayudas y Subvenciones» y 
«Licitaciones públicas» tienen un funcionamiento similar 
al de los apartados citados hasta al momento. Al fin y al 
cabo se asemejan a un buscador, que, de acuerdo a los 
diversos campos de búsqueda que ponen a nuestra disposi¬ 
ción, nos permitirán obtener cualquier tipo de informa¬ 
ción que deseemos. 

Por otro lado, el ciudadano de a pie puede hallar informa¬ 
ción relacionada con procedimientos que comúnmente y 
día a día se llevan a cabo. La compra-venta de la vivienda, 
registro de un nacimiento, renovación del DNI... son 
algunos de los principales aspectos que se recogen y que se 
complementan con una selección de las preguntas y dudas 
más frecuentes de los usuarios cuyas respuestas se visuali¬ 
zan al instante. Pero si lo que queremos es crear una 
empresa y estamos algo desorientados, el apartado que se 
incluye es muy interesante. La consulta de todos aquellos 
requisitos exigióles a la hora de crear nuestro negocio, las 
fuentes de financiación de las que servirnos, calendario y 
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medidas fiscales que hemos de tener en cuenta se comple¬ 
tan con diversos enlaces tales como los referidos a la 
Cámara de Comercio. 

Servicios en Red 

Junto a la gran cantidad de información que podemos 
consultar, Administración.es pone a disposición de los 
internautas una serie de servicios on-line bajo el epígrafe 
Servicios en Red; 51 procedimientos que tienen como deno¬ 
minador común la posibilidad de llevar a cabo la realiza¬ 
ción de diversas actividades tales como la compra-venta de 
valores del tesoro y la consulta del estado de las carreteras, 
autopistas de peaje, etc. 

Asimismo, podemos dejar constancia a través de la Red 
de diversos tipos de denun¬ 
cias como, por ejemplo, la 
referida a la publicidad de 
carácter sexista. Pero si lo 
que queremos es consultar la 
solicitud y emisión de certifi¬ 
caciones tributarias o acceder 
a los servicios que la Seguri¬ 
dad Social pone a nuestra dis¬ 
posición, necesitaremos un 


Formularios en Red 

Cultura: Ayudas, becas y subvenciones. 

Documentos personales: Documentos de afiliación de la Seguridad Social. 
Educación: Homologación de títulos extranjeros de Educación Superior. 

Empleo y trabajo: Contratos formativos. 

Extranjeros: Permisos y residencias de trabajo. 

Impuestos: Modelos tributarios del IRPF. 

Justicia y tribunales: Reconocimiento del derecho a la asistencia jurídica gratuita. 
Pensiones y protección social: Pensión de jubilación, prestación de orfandad. 
Seguridad ciudadana y protección social: Ayudas a las víctimas del terrorismo. 
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certificado digital, es decir, una identificación similar a 
un password que deberemos utilizar siempre y cuando nos 
lo pidan. Para su obtención, deberemos dirigirnos a la 
página de la Fábrica Nacional de Moneda y Timbre y 
solicitarlo de acuerdo a los procedimientos que se nos 
indican. El pago de los impuestos, la consulta de diversos 
datos de carácter personal o la compra de deuda pública 
del tesoro son otros de los procedimientos que podemos 
llevar a cabo. 

Por otro lado, podemos imprimir cerca de 114 formularios 
sobre los más diversos procedimientos. Temas relacionados 
con la Salud, Defensa, Justicia, Empleo o Cultura son sólo 

La página de la Unión Europea 
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▲ Podemos consultar todo lo 
referido al campo del empleo 
y trabajo 


Desde este site, uno de los más consultados 
del mundo con un millón y medio de visitas 
diarias, los internautas pueden acceder a 
todas las instituciones que conforman este 
organismo tales como el Tribunal de Justicia 
o el Parlamento. Asimismo, pueden consultar 
toda la información referida a diversas activi¬ 
dades relacionadas con el campo de la Cul¬ 
tura, Ayuda Humanitaria o Medio Ambiente. 

Si desde la sección de «Actualidad» pode¬ 
mos consultar los comunicados de prensa 
emitidos por organismos de la talla del Ban¬ 
co Central Europeo o el Defensor del Pueblo 


así como los temas que configuran la actua¬ 
lidad, la ampliación de la Unión o la llegada 
del euro, desde «ABC» consultaremos toda 
la trayectoria histórica de este organismo. 

La ausencia de un motor de búsqueda unifi¬ 
cado para consultar los documentos de las 
diferentes instituciones relacionadas con un 
mismo asunto o el acceso a páginas en las 
que la presencia de otros idiomas como el 
francés o el inglés pueden ser los principales 
problemas con los que el internauta se pue¬ 
de encontrar. 

http://europa.eu.int/index_es.htm 


un ejemplo de lo que podemos encontrar. Por ejemplo, si 
hemos estado cursando estudios en el extranjero y tenemos 
que tramitar aquellos papeles relacionados con la homologa¬ 
ción y convalidación de nuestro título, nos dirigiremos al 
área de Educación y en concreto al apartado de Homologa¬ 
ción de títulos extranjeros de Estudios Superiores. Una vez que 
hemos accedido, primero nos encontramos con un apartado 
informativo en el que se nos indican los 
documentos que tenemos que acompañar 
junto a la solicitud, datos requeribles para la 
tramitación, etc. Una vez que nos hemos 
informado de los pasos previos, descargare¬ 
mos la solicitud requerida. Por último, sólo 
necesitaremos rellenar los campos que nos 
solicitan e imprimir el documento para lle¬ 
varlo al organismo adecuado. 

Valoración 

La consulta a otros enlaces de interés tales 
como Organizaciones No Gubernamentales, Partidos 
Políticos y diversas áreas temáticas referidas a la Naturale¬ 
za, el Turismo o la Seguridad Ciudadana completan el 
contenido de esta web. 

Podemos concluir que Administracion.es, un portal que 
desde el pasado 4 de septiembre puede ser consultado por 
todos los españoles y cuyo lanzamiento se ha cifrado en 
340 millones de pesetas, viene a ser una página en la que se 
aúnan diversos tipos de informaciones y servicios institu¬ 
cionales que antes ya se podían consultar a través de las 
páginas de los ministerios y organismos estatales como 
sucede con todo lo relacionado con el euro, cuyo enlace 
nos remite al Ministerio de Economía. 

Enmarcado en el Plan de Acción Info 21 del Ministerio de 
Ciencia y Tecnología para impulsar el sector de las teleco¬ 
municaciones y la Sociedad de la Información, todavía 
tendremos que esperar para que el portal se haga una rea¬ 
lidad tal y como fue concebido, ya que aunque podamos 
descargar algunos formularios, en definitiva, todavía esta¬ 
mos obligados a hacer acto de presencia para cumplimen¬ 
tar cualquier proceso que llevemos a cabo. 
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M USEOS VIRTUALES 


El arte se cuelga 
de la Red 


Si te gusta el arte pero no tienes suficientes medios para 
viajar y conocer algunos de los principales museos del 
mundo como el Metropolitano de Nueva York o el 
Louvre de París, a partir de ahora no tendrás excusa. A 
continuación te proponemos una visita a estos museos. 


Thyssen Bornemisza 

Imágenes animadas y un diseño sumamente original nos dan la bienveni¬ 
da a la página web de uno de los museos más importantes dentro y fuera 
de nuestro país. Partiendo de la sección Mapa web, podremos conocer 
todos los entresijos de este site de entre los que cabe destacar los referi¬ 
dos a las colecciones, diversas actividades y educación. 

El internauta podrá recorrer, sin moverse de su casa, algunas de las princi¬ 
pales obras de la historia del arte, ya que la estructura que presenta nos 
permite iniciar ese recorrido histórico desde el siglo XIII hasta el siglo XVII 




para deleitarnos con épocas como el Gótico, Renacimiento y Barroco. 
Junto a estas épocas, destacamos las pinturas holandesas y algunos de 
los ismos de finales del XIX y principios del XX: Expresionismo, Cubismo 
o Dadaísmo. Para ello, sólo necesitaremos seleccionar alguna de las salas 
que se nos muestran y virtualmente «desplazarnos» a través de ellas. 
Recorridos alternativos donde la figura humana o el paisaje son los prota¬ 
gonistas, la consulta y comentarios sobre genios de la pintura como 
Canaleto y un programa de teleformación que incluye el estudio y análisis 
de algunas obras de arte completan este espacio. 
www.museothyssen.org 55555 


Guggenheim 

La página de este museo (del situado 
en Nueva York) nos sirve como enlace 
para consultar y visitar «virtualmente» 
este lugar en otras ciudades como Bil¬ 
bao, Venecia y Berlín. Si echamos un 
vistazo al de Bilbao, apreciamos que 
podemos consultar, por un lado, el 
entramado arquitectónico de esta 
estructura, mientras por el otro es 
posible ver la colección permanente y 
las exposiciones temporales que ofre¬ 
cen al público visitante. Sin duda algu¬ 
na, las obras que aquí tienen cabida 
son muy diferentes a las que podemos encontrar en otros museos 
como el Prado: el arte pop americano, las vanguardias europeas o las 
corrientes internacionales del arte contemporáneo son algunos de sus 
principales reclamos. 

Si quieres consultar los horarios de exposición, las tarifas u otros de los 
servicios que el Guggenheim pone a disposición de los visitantes, desde 
este site puedes hacerlo. Finalmente destacamos un programa de activi¬ 
dades donde el público más joven tiene cabida. La posibilidad de acercar 
el arte a los centros escolares y a través de la Red tiene como objetivo 
que los más pequeños de la casa se vayan familiarizando con este modo 
de expresión. 

www.guggenheim-bilbao.es 555 


E n este artículo, nuestro recorrido por las páginas 
de Internet nos acerca al mundo de los museos. 
Seguramente, todos en más de una ocasión 
hemos visitado alguno y hemos podido deleitar- 
nos con las obras de algunos genios de la pintura 
o la escultura. En otras, la imposibilidad de acceder a esa 
obra que tenemos en mente hace que hayamos tenido que 
conformarnos con echar mano a los libros de arte. 

Es por este motivo, a continuación os proponemos un reco¬ 
rrido por las páginas de algunos de los museos más impor¬ 
tantes del mundo que nos permitirán, sin movernos de casa, 
visitar el Prado, el Louvre o el MOMA de Nueva York y 
admirar las obras de Velázquez, Da Vinci, Rubens o Dalí. 

La selección de sites comentados y el cuadro elaborado 
ponen de manifiesto el lado más artístico de la Red, una 
oportunidad inigualable para conocer un poco más a fondo 
las principales representaciones artísticas de nuestra historia 
y a los autores que las inmortalizaron. 

Recibir la información que estemos consultando en varios 
idiomas, consultar precios, horarios de apertura y cierre o 
visitar las salas y exposiciones que hemos seleccionado en 
virtud de un autor, temática, época o estilo son algunos de 
los principales reclamos y servicios con los que cuentan este 
tipo de páginas. 


▼ El Guggenheim nos invita a 
conocer las últimas expresio¬ 
nes artísticas del siglo XX. 


El Prado 


La página de inicio de una de las mejores pinacotecas del mundo se carac¬ 
teriza porque cada uno de los enlaces con los que cuenta tiene asignado 
una obra de arte. De este modo, el retrato de La Maja de Goya es el enlace 
elegido por el museo para que podamos consultar su origen, que se 
remonta a la época de Carlos III, motivos que llevaron a su creación, etc. 
Las Meninas de Velázquez nos dan la bienvenida al apartado de Visitas, en 
el que cada mes se propone el análisis de una obra de arte. Entre el 
amplio catálogo de obras que el internauta 
puede consultar destacamos La Resurrec¬ 
ción del Greco, La Anunciación de Fra Angé¬ 
lico, La Adoración de los Magos del Bosco o 
La familia de Carlos 1 1/de Goya. 

El cuadro de Las Hilanderas de Velázquez es, 
en esta ocasión, la obra seleccionada para 
que podamos acceder al área de Actividades, 
que junto al apartado de Información General 
tienen como objetivo resolver cualquier tipo 
de duda que nos pueda surgir. Consultar 
enlaces de interés, algunas exposiciones de 
carácter temporal como Los desastres de la 
guerra de Goya son algunas opciones muy 
interesantes. 


http://museoprado.mcu.es 5555 
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MUSEOS VIRTUALES 


Louvre 

Colores suaves y un diseño equilibra¬ 
do son la carta de presentación en la 
Red de uno de los museos más impor¬ 
tantes del mundo. Un recorrido virtual 
por las principales salas del museo es, 
sin duda alguna, la oferta más atracti¬ 
va para los amantes del arte. De este 
modo, podemos deleitarnos con diver¬ 
sas salas tales como las dedicadas a 
Grecia, Roma o el mundo medieval. 

Asimismo, instalándonos el programa 
QuickTime 4, podremos introducirnos 
«virtualmente» en las amplias salas de pintura del Lovre y disfrutar de las 
obras de Rembrant, Rubens o la Galería de los Medici. 

El contenido de esta página se completa con otros apartados, entre los 
que cabe mencionar la historia del propio museo y una selección de algu¬ 
nas de las obras más representativas que pueden ofrecernos y que nos 
«transportarán», entre otros lugares, al mundo romano para ver El juicio 
de París o el busto del emperador Adriano. Consultar algunas exposicio¬ 
nes de carácter temporal, las conferencias a las que asistir o comprar 
nuestra entrada para evitar largas horas de espera son otros se los servi¬ 
cios que podemos utilizar. 
www.louvre.fr/espanol.htm 55555 

Museo Metropolitano de Arte de Nueva York 

La colección de arte 
que los internautas 
pueden visitar es muy 
variada, dado que tie¬ 
nen acceso a un amplio 
abanico de posibilida¬ 
des que les permitirá 
conocer un poco más 
de cerca algunas de las 
obras más representa¬ 
tivas del arte decorati¬ 
vo americano, escultu¬ 
ra europea, obras 
islámicas, africanas u 
orientales. Para ello, 
basta con seleccionar 
una opción de entre las 
que se nos ofrece y al instante visualizaremos todas aquellas obras rela¬ 
cionadas con el período artístico seleccionado. Un comentario sobre la 
obra elegida y un mapa con la localización real de ésta completan el con¬ 
tenido de este espacio. 

Asimismo, desde la propia web podemos consultar algunos de los even¬ 
tos que se celebren próximamente. Un buscador con diversos campos 
tales como los referidos al tipo de colección, artista, país o cultura de ori¬ 
gen nos será muy útil si queremos hallar esa obra que llevamos tiempo 
buscando. 

La visualización de exposiciones fotográficas, instrumentos musicales o 
armas antiguas completan otras de las posibilidades a las que tenemos 
acceso, que junto con los comentarios posibilitarán que conozcamos un 
poco más a fondo el arte de otras culturas y épocas. 

www.metmuseum.org 555 


Museo Británico 

Este site ofrece la posibilidad de hacer un amplio recorrido histórico 
por algunas de las culturas más antiguas de nuestra civilización. La 
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▲ Esta galería recorre toda la 
tradición del arte británico. 


zona del Pacífico, Asia, Africa o Japón son sólo un ejemplo de esta 
representación centrada principalmente en objetos artesanales, 
vasijas y relieves. 

Si el arte contemporáneo es la seña de identidad del Guggenheim, en el 
Museo Británico el área de Mesopotamia y Antiguo Egipto ocupan un 
lugar excepcional. Los dibujos que reproducen algunas de las repre¬ 
sentaciones más características de estas culturas y los comentarios 
que se suscitan alrededor de éstas nos permitirán conocer un poco 
mejor estas civilizaciones. 

Entre otros de los servicios que el internauta encontrará en esta pági¬ 
na, destacamos una guía con ciclos de conferencias y un mapa con la 
distribución del interior del museo, que sin duda nos facilitará la ubica¬ 
ción de cada una de sus obras si algu¬ 
na vez tenemos ocasión de visitarlo. 
www.thebritishmuseum.ac.uk 555 


Galería Tate 

Esta galería recoge cinco siglos de his¬ 
toria británica, en la que los internau¬ 
tas podrán conocer a través de diver¬ 
sas temáticas la evolución y los 
cambios que ha protagonizado el arte. 
Dada la cantidad de obras que alberga, 
el museo se encuentra dividido en base 
a cuatro apartados: el Tate Británico, el 
Moderno, el referido a Liverpool y a St. 
Ives. Con una navegación sencilla e 
intuitiva, sólo será necesario seleccio¬ 
nar una de las muchas obras a las que 
tenemos acceso y consultar su autor, comentarios suscitados por la 
obra, características, etc. 


www.tate.org.uk 


Museo de Van Gogh 


Otros museos 

España 

Fundación Joan Miró: 
www.bcn.fjmiro.es 

Fundación Picasso: 
www.fundacionpicasso.es 
Museo Reina Sofía: 
http://www.museoreinasofia. 
mcu.es 

Estados Unidos 

Museo de Arte Moderno: 
www.moma.org (inglés) 

Museo Guggenheim: 
www.museoguggenheim.org 
(ingles y español) 

Francia 

Museo Rodin: 
www.musee-rodin.fr 
(inglés y francés) 

Centro de Arte y Cultura 
George Pompidou: 
www.cnac- 

gp.fr/Pompidou/Home.nsf/ 
docs/fhome (inglés y francés) 

Italia 

Galería de los Uffizi: 
www.uffizi.firenze.it 
(italiano e inglés) 

Reino Unido 

National Gallery de Londres: 
www.nationalgallery.org.uk 
(inglés y español) 

Rusia 

Museo Hermitage: 
www.hermitage.ur 
(inglés) 



Van Gogh I Other Artists I History 



Vincent van Gogh, Sunflowers 

Vincent van Gogh (1853-1890) 
Sunflowers, 1889 
Oil on Canvas, 

Van Gogh Museum, Amster^am 
(Vincent van Gogh Foundation) 

F 458 


Para aquellos amantes de las obras de este excelente pintor, este site es 
una buena opción. Una amplia y extensa biografía acompañada de diver¬ 
sos retratos de Van Gogh nos permitirá conocer y entender la trayectoria 
artística y personal de su obra. Para consultar, el internauta puede optar 
por un índice temático o alfabético. De este modo, para visualizar alguna 
de las obras que se nos muestran, por ejemplo «Los girasoles» basta con 
seleccionar el cursor del ratón y visualizar, al instante, tanto el cuadro 
como las explicaciones que lo acompañan. Un apartado de consulta refe¬ 
rido a futuras exposiciones es la otra gran apuesta de esta web. 
www.vangoghmuseum.nl 555 

Regina de Miguel 


Direcciones de artistas 

Francisco de Goya: http://goya.unizar.es 

Diego Rivera: www.diegorivera.com 

Antonio Gaudí: www.familia.cl/familia/cultura/pinto/gaudi.asp 

Salvador Dalí: www.familia.cl/familia/cultura/pinto/dalicop.asp 

Michelangelo Buonarroti: www.michelangelo.com.br/ 

Claude Monet: http://members.nbci.com/impresion/monet.htm 

Leonardo Da Vinci: http://members.it.tripod.de/MassimoLaRocca/Leonardo/ 

sp_index.html 
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Inteligencia Artificial 


La sinopsis, información sobre la producción, el reparto, 
los realizadores, la cronología de los robots desde 1627 
hasta 2126, enlaces a la banda sonora de la película, un 
documental de Spielberg y Kubrick, entrevistas, clips o el 
mafyng of son algunas de las secciones que podemos con¬ 
sultar en esta web. Pero lo realmente interesante e inno¬ 
vador de la web oficial de A.I. (Inteligencia Artificial) es 
el diseño. Lo podemos ver en versión flash o html, aun¬ 
que esto lo ofrecen otros muchos sites. La cuestión es que 
en la versión flash, el dibujo o la fotografía irá aparecien¬ 
do según vayamos pasando el ratón por encima de la 
supuesta imagen. 

Esta página también nos 
ofrece una galería de fotos y 
algunas postales, relaciona¬ 
das con la película, que 
podremos enviar a nuestros 
amigos vía e-mail. Otra 
curiosidad interesante son 
las entrevistas que podemos 
consultarlas en diferentes formatos dependiendo del soft¬ 
ware que tengamos instalado en nuestro ordenador. Asi¬ 



mismo, tenemos la posibilidad de desacti¬ 
var el sonido de la web sin necesidad de 
tener que bajar el volumen del PC. Todo un lujo. 

www.vealcine.com/vealcine/publicidad/ai/publicidad.htm 


Las mejores letras 


Numismática 


___ 


1 A PÁGINA 


-- ■ 
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Mucha gente sabe lo difícil que es sacar la letra de 
una canción cuando en un CD no vienen y más si 
están en otro idioma que no es el nuestro. Pues bien, 
en esta página se pueden encontrar las letras de 
muchos grupos o solistas, ordenados por orden alfa¬ 
bético. Desde Ariel Rot, Gipsy Kings o Víctor Manuel 
hasta la banda sonora de Grease, Will Smith o U2. 
http://stepi.tripod.com/Submenus/ 





Los coleccio¬ 
nistas encon¬ 
trarán en esta 
página dife¬ 
rentes mone¬ 
das de oro, 
plata, platino y| 
cobre de infi¬ 
nidad de paí¬ 
ses. Cada una de ellas con la foto de su anverso y 
su reverso, peso, tamaño y año. Asimismo, se | 
den observar algunas onzas españolas y, aunque 
todavía no hay ninguno, existe una sec¬ 
ción de enlaces, que suponemos que 
estará operativa próximamente. 
www.terra.es/personal2/mennav 


—Jongmalidadxom] 

Cactus 

Hay gente que dice que 
espanta a los malos espíritus, 
siempre y cuando te lo rega¬ 
len; otros piensan que son 
unas plantas muy bonitas. 

Con o sin malas vibraciones, 
feas o no, existen más de 2.500 
especies distintas, que si aña¬ 



dimos las variedades e híbridos 
más conocidos podríamos llegar a 
más de 10.000. Interesantes al 
menos y fáciles de tener, gracias al 
poco espacio que ocupan, tienen en 
Internet una página interesante 
para que los conozcas mejor. 
www.cactusland.com/cactuscenter/default.htm 
_ 



Dreamla 





L a piratería de la músi¬ 
ca tuvo su «boom» 
cuando en Internet 
empezaron a utilizarse 
programas peer to peer y las 
grabadoras cada vez tenían 
más éxito. Grabar un CD de 
música completo no suponía 
ningún misterio si disponías 
de el software adecuado, 
incluso no necesitabas inver¬ 
tir, ya que algunas webs ofre¬ 
cían programas de Shareware 
o freeware. Después del tema 
de Napster tan conocido por 
todos, las compañías disco- 
gráficas están intentando 
controlar las copias ilegales 
incluyendo en los originales 
algunas medidas de seguri¬ 
dad. Pero, por favor, parece 
mentira que estas grandes 
compañías no conozcan la 
famosa frase de «hecha la 
ley, hecha la trampa». Segu¬ 
ro que ya hay algún progra¬ 
mador que esté intentando 
hacer el crack adecuado 
para poder realizar una 
copia ilegal, que además 
publicará en la Red y que 
todos los usuarios se podrán 
descargar de forma gratuita 
y en cuestión de segundos. 

Si alguien quiere copiar un 
CD, puede. Algunas empresas 
han creado CDs que no se 
pueden escuchar en un orde¬ 
nador, para que no te lo pue¬ 
das copiar... lo siento pero 
tengo, y no soy la única, una 
grabadora sólo de audio en 
mi cadena de música. ¡Todas 
las cosas que se me pueden 
ocurrir en un momento para 
hacer una copia! Además, si 
quiero tener el CD en cues¬ 
tión en el coche y en casa 
¿me lo tengo que comprar 
dos veces? Un amigo, que 
viaja mucho, lleva en su 
coche un reproductor de 
MP3, ¿Qué pasa, es que aho¬ 
ra a los CDs no le va a poder 
cambiar el formato? 

Susana Harari 
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_ NOTICIAS JUEGOS 

Dinamic cierra sus puertas 


El pasado día 24 de septiembre la 
empresa realizó un comunicado 
de prensa que no por esperado 
dejó de ser impactante para el 
sector. La compañía Dinamic 
Multimedia, responsable de títu¬ 
los como PC Fútbol , un auténtico 
clásico del software castellano, 

PC Bás\et , La prisión , Runaway y 
un largo etcétera de programas 
de gran calidad y resonancia 
entre el gran público ha cerrado 
sus puertas. 

Después de permanecer unos 
meses en suspensión de pagos, 
parece que la compañía no ha 
podido superar su crisis financiera 
y ha decidido cerrar sus puertas. 


El equipo humano que sacaba 
adelante los productos de la com¬ 
pañía había sido reducido hasta 
las 55 personas que finalmente 
han sido despedidas. 

La compañía vivió un primer 
periodo en la época de las conso¬ 
las de los años 80, aunque con la 
caída del mercado lúdico español 
de la época se vino abajo. En el 
periodo de los PCs, Dinamic 
resurgió de sus cenizas, bajo una 
dirección distinta y con un pri¬ 
mer producto que fue su auténti¬ 
co buque insignia, PC Fútbol. A 
lo largo de la década de los 90 la 
compañía fue creciendo, con 
numerosos grupos de desarrollo y 



▲ Uno de sus últimos programas. 


proyectos punteros como el 
reciente programa on-line La Pri¬ 
sión. Uno de sus últimos, Runa¬ 
way , fue un éxito considerable, lo 
que hacía poner grandes esperan¬ 
zas en la supervivencia de la 
empresa. 

Desde aquí queremos manifestar 
nuestro pesar tanto a los inte¬ 
grantes de la compañía como a los 
usuarios de los videojuegos que 
verán en su desaparición la pérdi¬ 
da de uno de sellos característicos 
del software español. 

Esperamos, por lo demás, que esta 
situación sea un caso aparte y no 
se extienda a las demás empresas 
españolas del sector. 


BREVES 


PS2 49.990 y Xbox a 
79.990 pesetas 

Por segunda vez desde su 
aparición, la consola de Sony 
rebaja su precio. Inicialmente 
apareció en el mercado a 
unos 444,74 euros (74.000 
pesetas), para bajar unos 
meses después 30,05 euros 
(5.000 pesetas) sobre el pre¬ 
cio original. Ahora, sin 
embargo, probablemente 
para soportar el embate de 
las nuevas consolas de Nin¬ 
tendo y Microsoft, se ha 
situado nada más y nada 
menos que en 299,90 euros 
(49.990 pesetas). Por su par¬ 
te, Microsoft ya ha anunciado 
el precio de Xbox, 480,74 
euros (79.990 pesetas), y 
su salida, el 14 de marzo 
de 2.002. 

Fifa 2002 se acerca 

Los chicos de EA Games 
tuvieron a bien hacer una 
«pequeña» presentación pre¬ 
via de uno de sus títulos clá¬ 
sicos, Fita, ya en su edición 
2002. Para celebrar el even¬ 
to, reunieron a la prensa 
especializada en unos 
encuentros de fútbol sala 
que dejaron al personal lite¬ 
ralmente agotado y dúctil 
para la percepción del juego. 
Dejando de lado el torneo 
agotador, cuya victoria acabó 
en las manos de los envia¬ 
dos de Hobby, lo cierto es 
que el programa presenta un 
aspecto inmejorable. En esta 
ocasión lo lidera en emble¬ 
mático jugador madridista 
Iker Casillas. 



Harry Potter 


▲ El pequeño Potter practica un encantamiento. 


El personaje de la profesora J. 

K. Rowling sigue cruzando 
fronteras. Poco antes de que 
la versión cinematográfica de 
la primera novela de la serie, 

Harry Potter y la piedra filoso¬ 
fal, la compañía Electronic Arts 
empieza a comercializar jue¬ 
gos basados en el mismo 
argumento para distintas con¬ 
solas y para PC. Esta última 
se basa nada más y nada 
menos que en el engine de 
Unreal Tournament, aunque se 
trata más bien de una aventu¬ 
ra de plataformas. Playstation 
verá su propia versión, bastan¬ 
te parecida aunque, como es 
lógico potencia más la habilidad. Las conso¬ 
las de Nintendo Game Boy Color y Game 
Boy Advance también disponen de su pro¬ 
pia versión (rol y acción, respectivamente). 
Los grupos desarrolladores de los produc¬ 


tos han sido distintos, de modo que se trata 
de productos de notable independencia 
entre sí, a pesar de que han intentado ceñir¬ 
se a la película, incluso en la caracterización 
de los personajes. 



pos que aún no se encuen¬ 
tran en uso. Un producto 
completo que no deben 
olvidar los aficionados al 
género. 


Lotus Challenge 


Virgin se prepara para 
ofrecernos un programa de 
simulación de carreras con 
el sello Lotus, reservado al 
terreno de las consolas (en 
concreto, Playstation 2). El 
programa añade importan¬ 
tes novedades al género de 
la simulación. Aparte de 
poder correr las más trepi¬ 
dantes carreras, como es 
lógico, han incluido una 


serie de mini-jue- 
gos, un destalle 
más bien típico 
de los progra¬ 
mas de plata¬ 
formas pero 
que enriquece el 
producto en gran medida. 
Además, han incluido la 
posibilidad de disfrutar la 
velocidad en vehículos clá¬ 
sicos, así como en prototi- 


Un nuevo 
Zelda 

Game Boy Color será la pla¬ 
taforma elegida para dar 
cuerpo a una nueva versión 
de su clásico Zelda. Se trata 



probablemente de uno de los 
últimos grandes lanzamientos 
para Game Boy Color, que 
está siendo paulatinamente 
sustituida por Game Boy 
Advance, de tecnología más 
avanzada. En esta ocasión el 
producto ha sido completa¬ 
mente traducido a nuestro 
idioma, siguiendo la política 
que desde hace unos dos 
años mantiene Nintendo en 
este terreno. El producto 
plantea dos nuevos episo¬ 
dios, The oracle of Season y 
The oracle of Ages. 
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El poder de las armas 


Aunque nuestra capacidad de atacar y 
actuar de una determinada forma, según 
las circunstancias, es nuestro mejor alia¬ 
do, sin las armas reales sería imposible 
completar nuestras misiones. Antes de 
comenzar el repertorio armamentístico hay 
que señalar que contamos con un arma 
con triple función, es decir, que de forma 
bastante rápida podemos utilizar tres 
armas diferentes. 

El realismo también llega a ellas, ya que si 


estamos en movimiento será más difícil 
disparar. Por otra parte, también influirán 
fuerzas como la del retroceso. En fin que 
no va a ser tan sencillo atinar en nuestros 
objetivos como pensábamos. Como ayu¬ 
da contaremos con la mira telescópica o 
la visión nocturna. Entre el listado de 
armas tenemos pistolas, lanzacohetes, 
ametralladoras, rifles, lanzador de minas, 
visión nocturna, lanzagranadas, lanzalla¬ 
mas, láser, granadas de luz, etc. 


ANÁLISIS 

Codename: Outbreak 


• .*0 


Conviértete en un 
verdadero soldado de 
elite luchando contra 
una especie alienígena 
en un entorno lleno de 
un increíble realismo. 

ACCIÓN 3D ~ 

V a situación empieza a ser crí- 
t tica. Un cometa ha pasado 
muy cerca de la Tierra y, 
aunque no ha impactado con 
nuestro planeta, a su paso ha 
dejado incomunicada a una esta¬ 
ción meteorológica en Montana, 
Estados Unidos. Varios policías y 
soldados americanos han desapa¬ 
recido investigando la zona. Aho¬ 
ra serás tú, un soldado de elite 
americano, el que tendrá que ir a 
la zona para conocer qué esta 
ocurriendo allí realmente. 

Con estos escasos datos comienza 
la primera de las misiones. Estás 
al principio de simple investiga¬ 
ción y exploración, pero según 
vayamos avanzado los objetivos 
irán cambiando y tendremos que 
pasar tanto a la acción como al 
camuflaje más invisible. 

Una combinación de acción y 
estrategia, táctica si se prefiere, es 
lo que nos presenta este juego en 
un escenario más grande de lo 
que muchos querrían. Codename: 
Outbrea\ es un juego en el que 
nos pondremos en la piel de un 
soldado, que podrá actuar solo o 
acompañado. Nuestro compañero 
tiene su propio ritmo de combate, 
gracias a la IA (Inteligencia Arti¬ 
ficial), aunque si lo preferimos 
podemos trabajar con él y darle 
órdenes básicas o incluso inter¬ 
cambiarnos con él en determina¬ 
das ocasiones. Sin embargo, su 


▲ Algunas de nuestras incursiones ten¬ 
dremos que hacerlas en escenarios 
cerrados. 

presencia no es del todo impres¬ 
cindible, ya que solos podemos 
completar todas las misiones. 

Al margen de éstas, quizás la par¬ 
te más sencilla sea la de elegir a 
nuestro compañero y los acceso¬ 
rios que necesitamos, ya que para 
enfrentarnos a nuestros enemigos 
tendremos que acostumbrarnos a 
un sinfín de controles. Cierto es 
que luego la mayoría se utilizan 
poco o en algunos casos nada, 
pero no será tarea sencilla. Pasará 
un tiempo hasta que sepamos uti¬ 
lizar todos los cuadros de mapas e 
información en la pantalla del 
ordenador. Aunque sinceramente 
esto es sólo cuestión de tiempo. 

Ataques medidos y cautelosos 

Aunque hay mucho más detrás 
de esta extraña historia, grosso 
modo nuestros enemigos son unos 
alienígenas que han llegado a la 
tierra gracias a unas esporas que 
iban en las rocas desprendidas del 
cometa. Ahora están atacando a la 
especie humana y mutándola en 
extraños seres. Hay que acabar 
con la epidemia antes de que se 
extienda. 


Sin embargo, el juego, con visión 
en primera persona, aunque pue¬ 
de cambiarse, no consiste en 
entrar en al zona disparando a 
todo bicho viviente (humano o 
no), sino en ir avanzado poco a 
poco, estudiando las zonas vigila¬ 
das, escondiéndose y atacando en 
el momento adecuado, ya que un 
mal paso puede descubrir nuestra 
posición y que acaben con noso¬ 
tros en muy pocos segundos. De 
hecho, las posiciones para ocultar¬ 
nos son vitales y el modo «cuerpo 
a tierra» nos hace totalmente invi¬ 
sibles, a menos que disparemos a 


nuestros enemigos. Un modo len¬ 
to y un poco irreal, pero eficaz en 
determinadas situaciones. 

Con nuestra imaginación y las 
armas que incluye el juego, ten¬ 
dremos que resolver las misiones, 
las cuales se desarrollan en espa¬ 
cios, cerrados y abiertos, por los 
que nos orientaremos gracias a un 
mapa. No es un mapa detallado, 
sino más bien como una enorme 
malla en la que podremos ver los 
puntos clave del terreno, así como 
nuestra posición. Muy esquemáti¬ 
co, pero muy práctico. 

Los escenarios por lo que nos 
moveremos son muy variados, van 
desde los más desérticos a los más 
selváticos, e incluso alguna que 
otra vez tendremos que sumer¬ 
girnos en aguas más o menos 
profundas, para llevar a cabo 
nuestra misión. Al margen de los 
decorados, también tendremos 
que tener en cuenta factores 
como el día y la noche, de hecho 
contamos con visión nocturna para 
algunas misiones, o los efectos 
meteorológicos como la niebla, ya 
que su aparición influye sobre 
cómo llevar a cabo la misión. 

Por otra parte, los escenarios son 
interactivos, es decir, hay objetos 
con los que es posible interactuar 
como vehículos, ventanas que 
podemos romper para acceder a 
instalaciones e incluso destruir 
cámaras de vigilancia. Además, 
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Juego en red 


La posibilidad de juego en red se agradece, y eso que la 
IA del juego es bastante avanzada y en muchos casos 
nos los hará pasar muy mal. Sin embargo, tener como 
enemigos, o competidores, a otros jugadores es muy 
interesante, ya que por el momento no hay máquina que 
supere a la mente humana, excepción hecha de la pode¬ 
rosa Deep Blue, claro está. 


Los modos multijugador que se incluyen son, cooperati¬ 
vo, captura la bandera (CTF) y Deathmatch. Se permite 
hasta 8 personas simultáneamente en red local o a través 
de Internet. Si nos decantamos por Internet el juego trae 
incluida la versión 1.4 de GameSpy Arcade, un programa 
para conectarnos de forma sencilla a un servidor, para 
disfrutar de una partida con otros jugadores. 



nuestros enemigos muertos no 
desaparecen, sino que se mantie¬ 
nen y podemos registrarlos e inclu¬ 
so robarles las armas o munición. 



▲ La mira telescópica nos ayudará 
para ataques desde grandes distancias. 



Realismo por todas partes 

Sin duda la clave de este juego 
radica en su realismo y esto abarca 
desde el movimiento de los perso¬ 
najes, los sonidos, los escenarios, 
hasta como reaccionan y actúan los 
personajes manejados por el orde¬ 
nador, los denominados boots. 


El sonido es perfecto y no sólo 
hablamos del ambiental, sino los 
más prácticos que nos permitirán 
descubrir a nuestros enemigos, 
como el de la balas o explosiones. 
Aunque claro, también pueden 
descubrirnos, así que mantener la 
distancia no sólo visual, sino tam¬ 
bién auditiva es fundamental para 
las misiones de incógnito. 

Algo parecido ocurre con la parte 
gráfica, ya que tendremos detalles 
muy importantes, como la trayec¬ 
toria de las balas, para saber de 
dónde proceden los disparos y así 
saber dónde están nuestros ene¬ 
migos. No es que esto sea una 
novedad, pero en ambos casos 
están muy bien cuidados y rela¬ 
cionados con la IA (Inteligencia 
Artificial) del programa. 


Enemigos inteligentes 

Aunque todavía está muy lejos de 
lo que Spielberg retrata en su 
película, la IA es un componen¬ 
te cada vez más importante y 
tratado en los videojuegos. 
El realismo es la pieza 


CODENAME: OUTBREAK 

Precio: 42,01 euros (6.990 pesetas). 

Desarrollador: GSC Game World. 

Distribuidor: Virgin Interactive. 

Tfn: 91 789 35 50 
www.virgin.es 

Configuración mínima Windows 95/98/ME, Pentium II 266 MHz, 
128 Mbytes RAM, DirectX 8.0 compatible, tarjeta aceleradora 3D 
con 8 Mbytes, lector CD-ROM 4x o superior y tarjeta de sonido 
compatible con DirectX 8.0. 

Configuración recomendada Windows 95/98/ME, Pentium III 
500 MHz., 128 Mbytes RAM, tarjeta Riva TNT2 32 Mbytes o 
tarjeta aceleradora compatible DirectX 8.0, lector CD-ROM 8x o 
superior y tarjeta de sonido compatible con DirectX 8.0. 




clave, pero no sólo en cuanto a 
movimientos y escenarios se refie¬ 
re, sino como hemos señalado en 
la reacción de los boots. 

Estos personajes no son meros 
espectadores, y en juegos como 
este, deben reaccionar y actuar 
como lo harían personajes de ver¬ 
dad. En Codename: Outbrea\ no 
tendremos ante nosotros enemigos 
bastante «listos» y si metemos la 
pata con un disparo pueden rápida¬ 
mente descubrir nuestra ubicación. 
Sin embargo, se les puede engañar 
o bien sacrificando a nuestro com¬ 
pañero o haciendo disparos o rui¬ 
dos falsos. La verdad es que cuando 
más jugo se le puede sacar al juego 
es en su modo multijugador, cuan¬ 
do nos enfrentamos a enemigos 
«humanos». Todo un desafío. 


Sin escatimar en requisitos 

En este juego la rapidez de movi¬ 
mientos y la calidad de los gráficos 
son fundamentales. Así que si se 
desea tener una experiencia de jue¬ 
go satisfactoria hay que disparar en 
el momento preciso y avistar a 
nuestros enemigos desde la distan¬ 
cia suficiente para crear nuestra 
estrategia de ataque. Para lograrlo 
es necesario no escatimar en los 
recursos de nuestra «máquina». 


Gráficos: 

Sonido: 

Diversión: 


TOTAL 55555 

Los requisitos mínimos que se 
indican en el juego son impres¬ 
cindibles y si es más, mejor, si lo 
que no queremos es acabar muer¬ 
to cada tres minutos. Y esto se 
agrava si decidimos activar una 
partida en el modo multijugador. 
Así que nada de tacañerías. 
Codename: Outbrea\ desde luego da 
la talla, grandes escenarios, misio¬ 
nes complejas y un sonido y unos 
gráficos más que aprobados. Qui¬ 
zás falte un poco más de estrategia, 
pero la libertad de planear nuestras 
incursiones vendrá de nuestra 
cabeza y utilizando las armas que 
nos ofrecen. Perfecto para los que 
nos gusta la acción 3D con grandes 
posibilidades tácticas y sin enemi¬ 
gos «medio atontados» a los que 
enfrentarnos. No es un juego tipo 
Quake, pero tampoco uno de estra¬ 
tegia, es más bien un «mezcladillo» 
de ambos estilos, aunque se decante 
más por la acción. 

Esther Sanva 


VALORACIÓN 


Enormes escenarios con una gran calidad 
gráfica y sonora y lo que es mejor todavía con 
un gran realismo. 
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Desperados: Wanted Dead or Alive 


Siguiendo la estela de 
Commandos, 

Spellbound e 
Infogrames nos 
presentan un juego de 
acción táctica 
ambientado en el 
salvaje Oeste, donde la 
vida de las personas 
vale menos que el 
forraje de los caballos . 

TÁCTICA EN TIEMPO REAL ~ 

5 e busca vivo o muerto. Los 
protagonistas de Desperados 
habrán escuchado o leído 
esta frase docenas de veces. No es 
raro, tratándose de un grupo de 
cazadores de recompensas que se 
dedica a perseguir forajidos. Lo 
que ya resulta más extraño es que 
las palabras se refieran a ellos, en 
teoría aliados de la ley y el orden. 
Y es que como pronto descubri¬ 
rás, hay cazadores de recompen¬ 
sas que son mucho más peligrosos 
que los bandidos. 

La acción de Desperados se 
ambienta en el suroeste de los 
Estados Unidos, allá por el año 
1881. Los ferrocarriles de la com¬ 
pañía Twinnings & Co están 
sufriendo una serie de repetidos 
asaltos por parte de una banda de 
mejicanos. En El Paso, nadie se 
atreve a tomar la iniciativa contra 
los forajidos, hasta que un solita¬ 
rio pistolero, de nombre Jon Coo- 
per, se ofrece para hacerse cargo 
del asunto. El vicedirector de 
Twinnings acoge su propuesta 
con escepticismo, pero no puede 
negarse a aceptarla. Hay algo raro 
en el tipo, que parece temer más a 
los cazarrecompensas que a los 
desvalijadores de sus trenes. 
¿Tendrá algo que ver con los 
robos? El caso es que Cooper par¬ 
te en busca de un grupo de viejos 
amigos, con los que formará un 


ampollas de gas dejan fuera de 
combate a los enemigos y su revól¬ 
ver de cañón largo es idóneo para 
disparar a largas distancias. 

Las armas de Kate O’Hara son 
más sutiles, pero igualmente efecti- 


▲ La acción se ambienta en el suroeste de Estados Unidos, allá por 1881. 


grupo de batida. La aventura aca¬ 
ba de comenzar. 

Un grupo realmente salvaje 

Las peripecias de Cooper para reu¬ 
nir a su «grupo salvaje» no son una 
mera introducción a la historia, 
sino que constituyen parte impor¬ 
tante de la misma. Debe reclutar a 
cinco compañeros y cada uno de 
ellos se encuentra metido en algún 
lío gordo. Samuel Williams es per¬ 
seguido por su jefe, tras haber soli¬ 
viantado los ánimos de los braceros 
de la plantación de algodón donde 
trabaja; Doc McCoy está a punto 
de ser ahorcado por haber vendido 
brebajes ponzoñosos con supuestos 
efectos terapéuticos; Kate O’Hara 
va a ser arrojada al río con un peso 
en los pies, acusada de haber hecho 
trampas en una parti¬ 
da de poker... y así 
podríamos seguir, 
porque, como 
hemos dicho al princi¬ 
pio, estos angelitos tienen más 
peligro que un nublado. Cuando 
llegue el momento de hacer frente 
a la banda de salteadores de trenes, 
tus chicos tendrán a sus espaldas 


una cincuentena de 
asesinatos y habrán 
vulnerado todas las leyes a 
uno y otro lado de Río Grande. 

Las primeras cinco misiones, 
todas de rescate, sirven para intro¬ 
ducirnos en la mecánica de juego 
de Desperados. Desde el principio, 
resulta evidente que el título de 
Spellbound e Infogrames debe 
mucho al exitoso Comandos. Con 
él comparte el tipo de acción tácti¬ 
ca de escuadra, basada en perso¬ 
najes con habilidades especiales. 
También la importancia del sigilo, 


porque los ataques frontales resul¬ 
tan completamente inadecuados. 
Se trata de infiltrase, matar sin 
descubierto, esconder los cadáve¬ 
res, aprovechar las sombras... en 
definitiva, de ser un fantasma. A 


medida que cumplimos una 
misión, nuestro equipo va ganan¬ 
do miembros y por medio de suce¬ 
sivos tutoriales engarzados en la 
trama, aprendemos las habilidades 
de las nuevas incorporaciones. 


Los cuchillos no hacen ruido 

Así, Cooper es un experto con el 
cuchillo, que emplea tanto a corta 
como a media distancia, lanzándo¬ 
lo. También puede dejar incons¬ 
cientes a los enemigos de un puñe¬ 
tazo (algo muy útil para silenciar 
civiles, a los que está prohibido 
matar), cargárselos al hombro, tre¬ 
par por cuerdas y escalas, o emplear 
el truco del reloj con música, que 
atrae la atención de quien lo escu¬ 
cha, distrayéndole momen¬ 
táneamente de sus obligacio¬ 
nes. El uso del Colt 45 se 


reserva para ocasiones muy 
concretas, dado que todo lo 
que haga ruido debe ser evita¬ 
do por sistema. Samuel 
Williams es un experto en 
explosivos, equipado con cartuchos 
de dinamita y de TNT. Las ame¬ 
tralladoras pesadas Gatling no tie¬ 
nen secretos para él, aunque sólo 
aparecen en algunos escenarios. Su 
truco preferido es el de la serpiente 
de cascabel metida en una bolsa, 
que coloca en la ruta de los guar¬ 
dias para que les muerdan al pasar. 
Doc McCoy es el doctor del grupo 
y un especialista en sustancias quí¬ 
micas poco recomendables. Sus 
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La primera misión 

La primera misión te servirá para hacerte una idea de cómo funciona Des¬ 
perados. John Cooper debe atravesar una plantación de algodón con su 
amigo Samuel Williams a las espaldas (está inconsciente) y alcan¬ 
zar unos caballos que les permitirán escapar. Empiezas en la 



vas. Puede dejar un rastro de cartas 
de poker para atraer a los enemigos 
a una emboscada, deslumbrarles 
con su espejo de mano, disfrazarse, 
seducirles jugueteando con su liga 
o, si hace falta ser más directo, 
dejarles fuera de combate con una 
patada. Desde luego, es una mujer 
de armas tomar. Lo mismo puede 
decirse de Mia Yung, una joven de 
origen oriental, jinete del Pony 
Express. Su arma es la cerbatana de 
dardos, que combina con una gra¬ 
nada cegadora y un silbato que sir¬ 
ve para atraer a los guardias. Cuen¬ 
ta asimismo con la inestimable 
ayuda de un mono amaestrado, el 
Sr. Leone, que ataca o distrae a los 
enemigos siguiendo sus órdenes. El 
último miembro del grupo es el 
mejicano Sánchez, un bandido 
enorme apodado «Grizzly». 
Emplea su botella de tequila para 
emborrachar a los enemigos o finge 
estar echando una siesta para atraer¬ 
les y luego les derriba con su puñe¬ 
tazo giratorio. Es el único del equi¬ 
po que puede despejar un edificio 
de enemigos, siempre que no sean 
más de tres. Como Cooper, tam¬ 
bién puede echarse al hombro 
los cadáveres y esconderlos en 
lugares discretos. 

Cuantos menos ojos vigilen, mejor 

Las habilidades de los 
personajes ya te habrán 
dado una idea del tipo de 
triquiñuelas que debes 
emplear en Desperados. 

Un principio básico es 
que cuantos menos ojos 
hay vigilando, menos pro¬ 
babilidades tienes de ser 
descubierto. Así, se trata 
de ir limpiando el camino 
de testigos molestos, sin 
que el resto de enemigos 
se percate de lo que está 
pasando. Ser descubierto 
es la manera más sencilla 
de acabar muerto, porque 
tu grupo no podrá hacer 
frente al enemigo en un 
combate a tiro limpio. A 
diferencia de lo que ocu¬ 
rría en Comandos , las 
municiones de todas las 


esquina superior izquierda del escenario y una buena ruta para 
evitar las concentraciones de guardias es la que bordea el terreno 
por su parte norte. Adelántate con Cooper para que despeje el camino lanzando 
su cuchillo y esconde los cuerpos en el interior de edificios. Gira luego hacia el 
sur, borde el trigal del espantapájaros sin espantar a los cuervos, y alcanza 
el jardín del extremo inferior. Allí habrás de eliminar a algunos guardias más, 
para lo que resulta útil el truco del reloj musical. Antes de dirigirte hacia el esta¬ 
blo (en la esquina inferior izquierda) elimina al guardia que está en la entrada al ran¬ 
cho. Hecho esto, coge los caballos, despierta a Samuel y escapad al galope. 


&* I 


k En Desperados aparecen muchas de las referencias clásicas del género del western. 
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armas están muy limitadas, así que 
debes descartar el truco de escon¬ 
derte tras una esquina, atraer la 
atención de los guardias y abatirles 
según la doblan. 

En las primeras misiones, 
el cuchillo de Cooper es la 
manera más efectiva de 
librarse de los enemigos, 
cuyos cadáveres pueden 
ser escondidos dentro de 
edificios o en lugares res¬ 
guardados. Los métodos 
de eliminación crecen a 
medida que se incorporan 
nuevos personajes al gru¬ 
po. En ciertas ocasiones 
habrás de combinar sus 
habilidades. Por ejemplo, 
Cooper puede atraer la 
atención de un grupo de 
guardias con su reloj 
musical, para que, una 
vez concentrados en un 
punto, McCoy les lance 
sus ampollas de gas som¬ 
nífero. Actuar con rapi¬ 


dez y calcular las rutas y tiempos 
de los guardias es fundamental 
para tener éxito. Los campos de 
visión y audición de los enemigos 
aparecen señalados con un haz 
verde, que se convierte en amarillo 
cuando están escamados y en rojo 
cuando te han descubierto. En las 
misiones nocturnas se reducen sus 
campos de visión, pero también el 
alcance de tus armas y equipo. 

Una ambientación impecable 

Gráficamente, Desperados es un 
producto casi impecable. La 
ambientación es perfecta e incluye 
un gran número de escenarios dis¬ 
tintos, desde plantaciones de algo¬ 
dón a pantanos, pasando por pue¬ 
blos de diverso tipo, desiertos o 
cataratas. La fauna que los puebla 
no está sólo de adorno, sino que 
tiene un papel en el juego. Así, un 
grupo de gallinas o de cuervos 
pueden delatar tu posición si las 
ahuyentas. Lo mismo sucede con 
los perros, que en algunos escena¬ 


Gráficos: 

Sonido: 

Diversión: 


TOTAL: 55555 


rios son especialmente molestos. 

Los escenarios están construidos 
en 2D y existen tres niveles de 
zoom: el que utilizarás con más 
frecuencia es el medio, que apare¬ 
ce por defecto. El zoom más cerca¬ 
no tiene más una utilidad estética 
que práctica, mientras que el más 
lejano es útil para tener una visión 
de conjunto del escenario. El soni¬ 
do es otro elemento especialmente 
cuidado. Las voces de los persona¬ 
jes y la ambientación sonora, 
dobladas al castellano, son de gran 
calidad y reproducen perfecta¬ 
mente los sonidos del salvaje Oes¬ 
te. La excelencia audiovisual se 
extiende igualmente a las escenas 
de video insertadas en la trama. 

En Desperados aparecen muchas de 
las referencias clásicas del género 
del western. Cooper tiene un aire a 
los duros pistoleros interpretados 
en el cine por Clint Eastwood, 
mientras que Doc McCoy recuerda 
al personaje de Lee Van Cliff en ha 
muerte tenía un precio. El ambiente 
de las salas de juego es el que recre¬ 
aba Mavenc\ y Kate O’Hara es 
comparable al personaje de Jodie f 7 
Foster en esta película. 

Miguel Díaz 

VALORACIÓN Wm&m 

Un excelente juego, con buenos personajes, 
una ambientación perfecta e innumerables 
posibilidades tácticas. Algunos escenarios 
pueden resultar excesivamente complicados. 


■ ífwl 
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La trilogía Dragon’s Lair 


¿Qué hace un héroe de 
las máquinas recreativas 
de los 80 correteando 
por la pantalla de 
nuestros PCs? 

ARCADE ~~ 

r uando ya nos hemos conven¬ 
cido del cambio de siglo, y de 
milenio, y la tecnología per¬ 
mite que los videojuegos vayan 
cada vez más lejos, la moda retro 
vuelve con renovadas fuerzas. Ya 
hubo toda una explosión con la 
aparición, hace unos años, de los 
emuladores, que permitieron a los 
jóvenes y a los no tan jóvenes revi¬ 
vir sus primeros pasos en el balbu¬ 
ciente mundo lúdico. Algunos 
juegos modernos se hicieron eco 
de este furor, incluyendo 
programas antiguos, 
como el Pacman y el Don- 
J^ey Kong que se pueden 
utilizar en DonJ^ey Kong 
64, de Nintendo. 

En la misma línea apare¬ 
ce ahora la trilogía Dra¬ 
gón s Lair, aunque en este 
caso se ha intentado dig¬ 
nificar el producto con 
un tratamiento cuidadoso 
y esmerado del mismo. 

La remasterización, que 
ha corrido a cargo de la 
compañía española FX, 
tiene mucho que ver con 
el trabajo que se realiza 
actualmente en la restau¬ 
ración de películas y LPs. 

Han corregido la imagen 
y han incorporado nue¬ 
vos efectos, desde fundi- 



▲ El programa mantiene su emoción a 
través del tiempo. 


dos hasta la «castellanización» de 
los carteles que aparecen dentro 
del propio juego. También han 
hecho los deberes en el apartado 
sonoro, sobre todo en lo que se 
refiere al doblaje, un terreno en el 
que ya tienen cierta veteranía. 
Pero echemos un vistazo al pro¬ 
pio juego. Su impacto inicial se 
debió sobre todo al uso de los 

dibujos animados como 
canalizador del arcade. 
Sus personajes y su 
entorno parecidos en su 
factura a las habituales 
películas de la Disney 
causaron estragos en los 
salones de máquinas 
recreativas. Sin embargo, 
su eco se apagó, al menos 
en nuestro país, de mane¬ 
ra que la tercera parte ni 
siquiera llegó a aparecer 
en nuestro mercado. 

La historia es básica como 
en todos los juegos de la 
época. El protagonista, 
Dirk, debe rescatar a la 
princesa, en la primera 
parte de las garras de un 
dragón y en la segunda 
del mago Mordroc, que se 
la lleva a través de distin¬ 



LA TRILOGÍA 
DRAGON’S LAIR 

Precio: 18 euros 
(2.995 pesetas). 
Remasterización: FX 
Interactive 
Distribuidor: FX 
Interactive 
Tfn: 91 799 01 10 
www.fxplanet.com 
Configuración mínima 
Windows 95/98/Me/ 
2000/XP, Pentium 200 
MHz, 32 Mbytes RAM, 
250 Mbytes de espacio 
libre en el disco duro, 
tarjeta gráfica de 2 
Mbytes, tarjeta de sonido. 



tas épocas. Space Ace (en realidad, 
por su aparición el segundo título 
de la trilogía) tiene un argumento 
completamente distinto, con otros 
personajes. Es un título más bien 
futurista, en el que te enfrentas 
(controlando a un personaje doble, 
capaz de transformarse) al coman¬ 
dante Borf, que quiere dominar la 
tierra. A pesar de ser un título 
argumentalmente distinto, conser¬ 
va el manejo de Dragón s Lair y el 
entorno de dibujos animados. 

El sistema de juego es muy senci¬ 
llo, aunque el programa tal como 
apareció era muy complicado. En 
cada pantalla hay que hacer unos 
movimientos concretos (moverse 
en cuatro sentidos y golpear) en un 
momento concreto. Si te equivocas, 
pierdes una de tus vidas. Una vez 
descubierto el movimiento adecua¬ 
do, la dificultad reside en memori- 



zarlos todos y hacerlos correcta¬ 
mente. En la máquina recreativa, 
al perder empezabas desde el prin¬ 
cipio, lo que exigía una memoria 
muy buena y mejores reflejos. 

FX ha intentado hacer el produc¬ 
to más asequible y adaptado a los 
tiempos. Por ello, han dividido 
cada uno de los programas en 
pequeñas fases, a las que puedes 
acceder una vez las has superados. 
Así mismo, han incorporado un 
modo guiado que indica, 


VALORACIÓN 

Un clásico de las salas recreativas dispuesto a 

reconquistar 

a los veteranos del mundo lúdico. 

Gráficos: 

5555 

Sonido: 

5555 

Diversión: 

5555 

TOTAL: 

5555 


mediante un pequeño símbolo en 
la parte superior derecha de la 
pantalla, la tecla que debemos 
presionar en el momento preciso 
en que tenemos que hacerlo. Es 
útil en momentos de dificultad, 
aunque animamos a los jugado¬ 
res a que se atrevan a enfrentarse 
directamente con el juego... 

Otra de las novedades de esta edi¬ 
ción es la posibilidad de ver como 
película la parte de juego que ya 
hemos cubierto. Es uno de los 
detalles por el que los responsa¬ 
bles del producto lo incluyen den¬ 
tro del género «dibujos animados 
interactivos», aunque a nuestro 
modo de ver se trata pura y sim¬ 
plemente de un arcade (y ése es 
uno de sus atractivos), capaz de 
enganchar a los usuarios al PC. 
Sólo se echa de menos un poco 
más de tiempo de juego. Bien es 
cierto que se trata de tres juegos a 
un precio más que asequible, pero 
los jugadores expertos serán capa¬ 
ces de superar sin muchos proble¬ 
mas todas las etapas del programa 
en poco tiempo. 

Don Bluth es uno de los grandes 
del mundo de los videojuegos, 
aunque proviene del entorno de los 
dibujos animados. Por ello su 
«presencia» en el nuevo enfoque 
de una de sus más grandes obras es 
toda una garantía de calidad. 

Rafael María Claudia 
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MULTIMEDIA VARIOS _ 
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Ir-V 



▲ Desde su web se puede acceder a gran variedad de juegos. 


Los niños ya tienen un 
robot de compañía 
para jugar con la Red. 

M M arece que los famosos 
m Fourbys van a pasar a la 
historia debido al último 
«juguete» que comercializa Gio- 
chi Preziosi. Ir-V tiene la aparien¬ 
cia de un robot, y eso es exacta¬ 
mente lo que es, pero interactúa 
con la Red. Está dirigido a niños 
de 6 años, aunque los padres 
serán los que tengan que ayudarle 
a instalarlo. Es un divertido com¬ 
pañero que facilitará que el niño 
se familiarice tanto con el ordena¬ 
dor como con Internet, ya que 
ésta será la fuente 
por la que Ir-V 
recibirá las órdenes 
de su programador. 

Gracias a la tecnología 
WIT (Tecnología Inte¬ 
ractiva Inalámbrica) 
necesita cables, pero 
nosotros no hemos 
conseguido hacer 
que funcione sin 
el cable, que tam¬ 
bién incluye el 
paquete, por si el 
altavoz se encuentra 
a más de 30 centíme¬ 
tros de distancia. 

Una vez que le ponemos 
a Ir-V las pilas, ya que se 
echa en falta un botón 
de encendido y apagado, 
el robot se pone a hablar, 
a moverse y empiezan a 
salir mensajes en la pan¬ 
talla que lleva incorpo¬ 
rada. Ahora es el 


VALORACIÓN 


Aunque un poco difícil de instalar, los juegos 
son adecuados y entretenidos para los más 
pequeños de la casa. 


Facilidad de instalación: 
Facilidad de manejo: 
Apariencia: 



IR-V 

Precio: 114,04 euros 
(18.795 pesetas) 

Programadora: Giochi 
Preziosi 

Distribuidor: Giochi 
Preziosi 

Tfn: 93 298 09 66 
www.ir-vonline.com 


TOTAL: 5555 

momento de conectarse a la Red, 
registrarse, instalarlo y empezar 
a jugar, aunque también se pue¬ 
de participar en algunos juegos 
sin necesidad de estar conectado. 
Una vez en la web del nuevo 
compañero de juegos tienes 
varias opciones. Si entras en la 
«fábrica de diversión» tendrás la 
opción de jugar a las adi¬ 
vinanzas, al laberinto 
o de leer y escuchar 
un cuento, aunque 
habría que añadir que 
la compañía irá 
sumando juegos. Como 
muñeco interactivo 
que se precie, te invi¬ 
tará a entrar en su 
página y como es un 
robot, de vez en 
cuando necesitará 
un chequeo o acei¬ 
te, para solucionar 
ese pequeño pro¬ 
blema deberás 
entrar en el taller y 
seguir los pasos que se 
indican. Además, puedes 
marcarle unos pasos para 
que baile y cante o bien 
para que dé un paseo. 
Decir que el site está lleno 
de dibujos y colorido con 
el fin de que el niño se 
divierta y se entretenga. 


Tarjetas de visita CD 

Una herramienta para personalizar nuestras 
tarjetas de visita en formato CD. 



D ata Becker aca¬ 
ba de lanzar su 
último modelo 
de papeles creativos 
en nuestro país. Se 
trata de un kit que 
incluye 5 CD-Card 
vírgenes con una 
capacidad de 40 Mby- 
tes, 5 fundas de plásti¬ 
co transparente, papel 
de impresión para 
confeccionar 5 fundas 
individuales, 8 etique¬ 
tas CD especiales. 

Este tipo de tarjetas 
son una carta de pre¬ 
sentación original, tan¬ 
to a modo personal o 
como medio de presen¬ 
tación de tu empresa o 
tu grupo de música. 

La caja incluye una 
hoja de instrucciones 
de uso donde encon¬ 
traremos las medidas 
de los diferentes pape¬ 
les, para poder imprimir con 
cualquier software de tratamien¬ 
to de fotografías, aunque la 
empresa recomienda su software 
de Impresión de Tarjetas de 
Visita. Lo que sí es necesario es 
disponer de una impresora de 
inyección de tinta. 

El CD-Card por su parte se pue¬ 
de grabar con cualquier software 
de grabación (aunque nosotros 
con el Ñero hemos tenido pro¬ 
blemas) y en cualquier grabado¬ 
ra con bandeja, pero no del tipo 
Slot In. 

En las instrucciones encontrare¬ 
mos las medidas exactas tanto de 
las etiquetas como de las fundas 
de las tarjetas para que a la hora 
de imprimir no haya errores, aun 
así se aconseja hacer una prueba 
en una hoja normal, ya que si gas¬ 
tamos una hoja entera de 4 eti¬ 
quetas, una de las cinco 
tarjetas de visita CD- 
Card quedará sin identi¬ 
ficación. 

Para aplicar las etiquetas 
en los CD-Cards, el 
paquete incluye una 
guía de centrado de fácil 
utilización. En cambio, 


Da un toque original a tus tarjetas de visita. 


VALORACIÓN 


Unas tarjetas originales, aunque demasiado 
trabajo para 5 tarjetas. 


Facilidad de manejo: 
Apariencia: 

Utilidad: 


KIT COMPLETO TAR¬ 
JETAS DE VISITA CD 

Precio: 16,53 euros 
(2.750 pesetas) 

Programadora: Data 
Becker 

Distribuidor: Data Becker 
Tfn: 91 323 04 79 
www.databecker-es.com 


para las fundas necesitarás pega¬ 
mento y ser un poco habilidoso. 
En el caso de optar por utilizar el 
software de Impresión de Tarjetas 
de Visita, que lo podemos adquirir 
bien comprándolo directamente o 
bien con el kit completo de tarjetas 
de visita de La Gran Imprenta de la 
compañía por un precio de 27,04 
euros (4.500 pesetas), encontrare¬ 
mos en las instrucciones todos los 
pasos a seguir para obtener un 
buen resultado. Por último, habría 
que señalar que como sólo vienen 
5 tarjetas de CD su uso se limita a 
casos especiales y no se pueden uti¬ 
lizar como las tarjetas de 
visita convencionales. Lo 
bueno que tienen es que 
una vez hayas realizado 
el diseño, si lo guardas, en 
próximas ocasiones te 
ahorrarás la mitad del 
trabajo y entonces sí será 
una tarea sencilla. 
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DVD ANALISIS 



Superman 


ESCENAS ADICIONALES 

Iot’EJ y el cc 

Reunían de 
La 


La Sra. Kent abre su 


El hombre de acero ha 
aterrizado por fin en for¬ 
mato digital en lo que ade¬ 
más es el primer DVD-18 
(doble capa, doble cara) 
aparecido en nuestro país. 
Los 12 Gbytes que alberga 
contienen numerosas sor¬ 
presas, como documenta¬ 
les sobre los efectos espe¬ 
ciales, escenas suprimidas, 
pista de comentarios (sin 
subtitular) del director 
Richard Donner... En 
total, cerca de 112 minutos 
de extras a los que hay que 
añadir los que se encuen¬ 
tran en formato DVD- 
ROM. 

La película se nos presenta 
restaurada digitalmente 


Idiomas: 2 
Subtítulos: 10 

Formato: Widescreen 2.35 (16:9) 
Sonido: Dolby Digital 5.1 
Duración: 146 min. 

Precio: 24,01 euros (3.995 ptas). 

Imagen: E55E 

Sonido: BEBE 

Extras: ESES 

tanto en imagen como en 
sonido y resulta una deli¬ 
cia contemplarla ahora 
con los colores originales y 
con sonido envolvente 
Dolby Digital 5.1. Eso sí, 
la remasterización ha obli¬ 
gado a la productora a vol¬ 
ver a doblarla al castellano 
con nuevas voces. Pero 
una grata sorpresa es que 


los aman¬ 
tes de la estupenda ban¬ 
da sonora de John 
Williams podrán escu¬ 
charla íntegramente al 
encontrarse aislada en otra 
pista de audio. Lástima 
que el estuche no está a la 
altura y que el resto de 
DVDs de la saga no estén 
tan cuidados como éste. 


Los Simpsons: Primera Temporada 


Como prometió la produc¬ 
tora Fox, ya están en DVD 
los trece primeros capitu- 
los correspondientes a la 
primera temporada de la 
famosa serie, recogidos al 
final en tres discos en un 
lujoso estuche a un precio 
no demasiado excesivo. 

Sin embargo, la calidad de 
imagen resulta sólo acep¬ 
table, pues en seguida se 
aprecia que la compresión 
aplicada ha sido un tanto 
excesiva. El sonido tampo¬ 
co es demasiado reseñable, 
sobre todo en la pista en 
castellano, pero hay que 
recordar que la serie fue 
ganando en calidad técnica 
con los años. 



Pero lo que es sin duda el 
plato fuerte para los fans 
de la serie son los conteni¬ 
dos extra: documentales, 
imágenes, tomas inéditas, 


Idiomas: 2 
Subtítulos: 2 
Formato: Estándar 4:3 
Sonido: Dolby Digital 5.1 
Duración: 312 min. 

Precio: 45,05 euros (7.495 ptas). 
Imagen: EEE 

Sonido: EEE 

Extras: EEE 

guiones, animáticas, un 
corto y lo mejor, una pista 
de comentarios subtitula¬ 
dos del propio Matt Groe- 
ning y su equipo de guio¬ 
nistas en todos y cada uno 
de los episodios, en la que 
cuentan, entre otras cosas, 
situaciones y frases censu¬ 
radas que no llegaron a 
emitirse. 


El Resplandor 



La colección de películas 
de Stanley Kubrick ya está 
a la venta y como muestra 
hemos querido comentar 
una de sus obras maestras: 
El Resplandor. En ella se 
aprecia claramente el pro¬ 
ceso de remasterización al 
que se han sometido, pues 
la imagen, a pesar de los 21 
años transcurridos, ha que¬ 
dado impecable. El sonido 
ha pasado de mono a 
Dolby Digital 5.1, pero con 
la particularidad de que 
tanto las voces como los 
efectos se siguen concen¬ 
trando en el canal central. 
La música, sin embargo, 
ha sido regrabada y se 
expande por el resto de 
canales produciendo una 
atmósfera más inquietante 
si cabe. 

Idiomas: 2 
Subtítulos: 10 
Formato: Estándar 4:3 
Sonido: Dolby Digital 5.1 
Duración: 115 min. 

Precio: 24,01 euros (3.995 ptas). 
Imagen: BEBE 

Sonido: BESE 

Extras: BEBE 


El Regreso de la 
Momia 


La segunda parte de la 
taquillera La Momia sale 
directamente en DVD en 
formato de edición especial 
dividida en dos discos: en 
uno, la película y la pista de 
comentarios del director y en 
otro, multitud de extras que 
incluyen documentales, 
entrevistas, tomas falsas, trai- 
lers y los principales efectos 
especiales diseccionados paso 
a paso. En total, 60 minutos 
de vídeo a los que hay que 
sumar unos interesantes tex¬ 
tos sobre egiptología. 

La película cumple con los 
estándares más exigentes de 
calidad de imagen y sonido, 
destacando sobre todo la pista 
en DTS en escenas como la 
de la inundación del cañón. 



Idiomas: 2 
Subtítulos: 3 

Formato: Widescreen 2.35 (16:9) 
Sonido: DTS / Dolby Digital 5.1 
Duración: 129 min. 

Precio: 27,02 euros (4.495 ptas). 

Imagen: BEBE 
Sonido: BEBE 
Extras: BEBE 


DiscooWeb 


www. discoweb. com 


Para más información y 
pedidos: 

www.discoweb.com o bien 
en el teléfono 904 20 30 40. 
Más de 420.000 CDs y DVDs 
para consultar y comprar 
desde casa. 
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¡2 CDs de REGALO! 

CD ACTUAL-61 CD ESPECIAL 

WINDOWS XP 


+ ¡Libro de 
REGALO! 

Los libros que te 
convierten en 
especialista 


¡Un CD imprescindible! 

Incluye Curso interactivo de Windows XP 
Guías visuales, protectores de pantalla, 
vídeos, material informativo... 
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Ganadores de las promociones del número 9 
de Computer Idea (septiembre) 


1 LECTOR DVD/MP3 

Juan Ramón Zaragoza Gil (Alicante) 

5 LOTES DE PELÍCULAS DE DVD (2 
TÍTULOS) 



1. - Antonio Molina Gutiérrez (Castellón) 

2. - José Luis Núñez Vega (Toledo) 

3. - Eugenio Ríos Fernández (Barcelona) 

4. - Cándido Ruiz García (Ciudad Real) 

5. - Agustín Oliver Sánchez (Granada) 



15 DRIVECOPY 3.0 

1. - Irene Vega Luque (Málaga) 

2. - Jordi Agusti Batlle (Gerona) 

3. - Luis Carlos Alonso Borrego (Vizcaya) 

4. - José Manuel Martínez Aguilar (Madrid) 

5. - Miguel Varona Villar (Córdoba) 



6.- Carlos Alfonso Bernabé Carrión 


(iviaunuj 

7. - Ernesto Tomás Tenza (Alicante) 

8. - María Antonia José Arias Conejo 

(Málaga) 

9. - Diego Morales Gómez (Córdoba) 

10. - Julián Felipe Gutiérrez Tejada 

(Madrid) 

11. - Javier Serrano Milla (A Coruña) 

12. - Miguel Ángel Milán Sánchez (Almería) 

13. - Juan Manuel López Rodríguez (Madrid) 

14. - Fernando Arias Lozano (Barcelona) 

15. - Eva Haro García (Sevilla) 


PROMOCIÓN LOD1SOFT 

1. - Pedro Perez Vilches (Cantabria) 

2. - IvánCastelló Cruz (Alicante) 

3. - M a Carmen Martínez Martínez (Barcelona) 

4. - Pedro Manrique Gil (Valladolid) 

5. - Fernando Ponce Arranz (Ávila) 

6. - José Rafael Gutiérrez Cuero (Córdoba) 

7. - Juan Manuel Barrera Ruiz (Zaragoza) 

8. - José Blázquez Celador (Salamanca) 

9. - Luis Miguel Pradas Zorraquino Zaragoza) 

10. - Javier Martín (Zamora) 

11. - José Luis Ochoa (Barcelona) 

12. - Pablo Cienfuegos Suarez (Asturias) 

13. - Benito Parras Mora (Cádiz) 

14. - Juan Antonio Rodríguez Parra (Asturias) 

15. - José Enrique Ruiz Pozo (Sevilla) 

16. - Simón Martínez Martínez (Murcia) 

17. - Aurelio Adeva Perdiguero Madrid) 

18. - José Luis Escudero Aguilar (Valencia) 

19. - Pedro Osete Triviño (Murcia) 

20. - Albert Bellera Vila (Barcelona) 
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Computer Idea y Vivanco Components 
regalan: 


FutureTech . 


P0RTJ\ 
Future 
Tech Fi 


O Procesador 
Intel Pentium III1 GHz 




O Pantalla color 14,1” TFT-XQA 
(1.014 x 768) 

O Sil Mbytes de memoria RAM 
PCI133 

O Disco duro de 30 Qbytes 

O Combo DVD-CDRW (reproductor 
DVD + grabadora de CDs) 

O Disquetera integrada 

O Batería Li-lon Smart 

O Módem integrado 56 Kbps 

O Windows Millennium, Power 
DVD 3.0, Ñero Burning 5.5 


O Bolsa de transporte 


Computer Idea y Vivanco Components regalan: 


Código de acceso en Internet: ¡6004 


Si quieres optar a este estupendo equipo, rellena el cupón (en la sección de TEST incluimos un análisis de 
este equipo) y envíalo a COMPUTER IDEA (Ref.: Vivanco). C/ San Sotero, 8, 4 a planta. 28037 Madrid 


1. ¿Cuál es el precio de este producto? 



Z. ¿Para que sirve el software Ñero Burning que se incluye?_ 
3. ¿Que es un producto combo? _ 


Nombre.Apellidos. 

Dirección.Población . 

Código postal.Teléfono. 

E-mail.Edad. 

Profesión/estudios. 

Información sobre datos personales: ver recuadro al pie de esta página.En el supuesto de que no desee recibir publicidad u otras ofertas, rogamos señale con una X en el recuadro. □ 


..Provincia.. 
...Fax. 


noviembre 2001 
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pertenecientes a la Federación Española de Comercio Electrónico y Marketing Directo, publicidad y ofertas de otras empresas. Le rogamos que en el supuesto ae que no deseare recibir tales ofertas, marque con una X el recuadro que figura, a tal efecto, en el cupón que nos remita. 
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PROMOCIONES Y R 


LapLink.com y m * regalan 



PCsync 


Si tienes dudas o quieres hacer alguna consulta, pue¬ 
des acudir a la página web de la compañía, www.out- 
source-sl.com , llamar al teléfono 91 710 30 27 o enviar 
un fax al número 91 710 33 27. Su dirección es Pza. de 
España, 10,1°C, 28230 de Las Rozas, Madrid. 



LapLink.com y Computer Idea regalan 7 PCsync 


Código de acceso en Internet: ¡6002 


Rellena el cupón y envíalo a COMPUTER IDEA (Referencia 
LapLink). C/ San Sotero, 8, 4 a planta. 28037. 


1.- ¿Que conexiones soporta el software?_ 


Z.- ¿Cuál es el precio del producto?_ 


3.- ¿Que método se utiliza para transferir la información 


de un ordenador a otro?_ 


Nombre. 

Apellidos. 

Dirección. 

Población. 

Provincia.Código postal.. 

Teléfono.Fax. 

E-mail.Edad.. 

Profesión/estudios. 

Información sobre datos personales: ver recuadro al pie de esta página. 


noviembre 2001 


Giochi Preziosi y 
Computer Idea 
regalan 5 robots Ir-V 



Giochi Preziosi y Computer Idea regalan 5 robots Ir-V 


Rellena el cupón y envíalo a COMPUTER IDEA (Referencia Giochi). C/ San Sotero, 
8, 4 a planta. 28037. 


Código de acceso en Internet: ¡6003 


1.- ¿Cuál es la página web que te permite jugar a través de internet con Ir-V? 


Z.- ¿Que tipos de juegos ofrece?_ 


3.- ¿Que modos de conexión con el PC admite? 


Nombre. Apellidos. 

Dirección. 

Población. Provincia. 

Teléfono.Fax. 

E-mail.Edad.. 

Profesión/estudios. 

Información sobre datos personales: ver recuadro al pie de esta página. 


Código postal.. 


noviembre 2001 
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comunique por escrito a la dirección arriba indicada. 
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HOSfBKIHmrtXHlPZ* 

El relato interactivo que presentamos este mes se desvía peligrosamente hacia el terreno de 
la ciencia ficción... Casi todos los relatos recibidos se encontraban el la misma línea y el de 
Juan Francisco nos pareció el más indicado. ¡Os animamos a todos a colaborar en el relato! 



e quedé paralizado. Pensé en delatarle, pero recordé 
lo que le había pasado con Tom y, quizá, él era el 
único que podría aclararme todo. Así que continué 
como si nada. Todo marchó bien. Descubrimos que 
el disparo que alcanzó la cabeza de Tom fue a boca- 
jarro y por el agujero producido y su inclinación pudimos dedu¬ 
cir que el asesino era zurdo. 

Salimos de la sala de la autopsia a las tres y media de 
la tarde. Esperé a que todos se fueran para que¬ 
darme a solas con ese tipo. 

—Ayer vi cómo le dabas un disquete a Tom 
relacionado con unos experimentos ilegales 
con pacientes; y al cabo de unas horas, apa¬ 
rece muerto con un disparo en la cabeza. 

¿Qué tiene él que ver con esos experimen¬ 
tos? Y, lo que es más importante, ¿quién le 
ha matado? 

—Tranquilo —dijo sonriendo. 

— ¿Qué te hace tanta gracia? —dije con 
ganas de pegarle un puñetazo. 

—Nada, nada, sólo que si yo supiera quién le ^ 
ha matado ya lo habría denunciado. No sé cómo 
ha llegado el disquete a tu poder, pero me da igual. 

Tom no tiene nada que ver con esos macabros experimentos; él 
estaba intentando evitar que se realizaran, por eso está ahora 
muerto. Una compañía llamada LOCUM empezó a experimen¬ 
tar, clandestinamente, con pacientes con enfermedades mortales... 
—¿Qué tipo de experimentos? —pregunté intrigado. En el dis¬ 
quete no se especificaba exactamente el tipo de experimento. 

—A eso voy. No sabemos cómo, pero los pacientes han sido clo¬ 
nados, pero sin sus enfermedades. 

—¿Clonados? Eso es una locura. 






—Eso mismo pensaba yo, hasta que vi los informes del disquete. 
Uno de los pacientes tenía un tumor cerebral incurable y al cabo 
de dos meses estaba totalmente restablecido. 

—Pero si la clonación de humanos es imposible todavía. 

—Se ve que no has mirado muy bien el disquete. En él se explica 
detalladamente el proceso de clonación. 

Tenía razón, no pude mirar a fondo el disquete ya que fue a altas 
horas de la madrugada y había sido un día agotador. 
Estaba un poco desorientado, no sabía si creerle, 
era un disparate. De repente, vi cómo un hom¬ 
bre con aspecto sospechoso (gafas de sol y una 
gabardina negra hasta los tobillos) merodea¬ 
ba por los alrededores de la Facultad, aunque 
no le di mucha importancia y seguí escu¬ 
chando a David (grave error por mi parte). 

—¿Y qué tiene que ver el virus «F-22» del 
que se habla en el disquete con las personas 
clonadas? 

—Pues la verdad es que esa es la parte que 
te va a tocar investigar a ti. Por lo visto, los 
pacientes clonados son portadores de ese virus 
que es mortal y se puede extender rápidamente 
si no hacemos algo rápido. Parece ser que existe un 
antídoto, lo que no sabemos es cómo conseguirlo. 

—¿No habéis pensado en contárselo a la policía? —dije esto pen¬ 
sando que había encontrado la solución. 

—Nos tomarían por locos. Necesitamos más pruebas, como por 
ejemplo los nombres de los médicos implicados. 

—Bueno es hora de irme. Encantado de haberte conocido. 

Estaba muy confundido, aunque en el fondo sabía exactamente 
por donde tenía que empezar la investigación: LOCUM. 

Juan Francisco Maños López 




Si quieres continuar esta historia, envíanos 3.000 caracteres con espacios a la dirección de e-mail rclaudin@bpe.es. No tienes que darla por terminada... 
Todavía. Sólo debes continuar el relato a tu gusto. Si elegimos tu texto, recibirás un lote de regalos. ¡Gracias por participar ! 


A hAVÜR 


MP3 


EN CONTRA 



Quienes se apresuran a defender los derechos de los 
autores con respecto al formato de música MP3, 

\ deberían preguntarse si las compañías 
\ discográficas respetan realmente a los autores o 
\ se dedican a aprovecharse de su capacidad de 
atraer al público. ¿Acaso los Beatles siguen 
cobrando algo de las fabulosas sumas que 
k aún producen? Me temo que no, si no 
recuerdo mal los derechos los compró... 
Michael Jackson, aquí empresario, no músico. 
Incluso llevándose una parte, ¿cuánta parte es? 
Un porcentaje ridículo comparado con lo que se 
llevan los empresarios. La democracia del MP3 ha 
propiciado que los editores se preocupen por 
proporcionar valor añadido en los CDs, ha 
removido las conciencias de todos los que, alguna 
vez, han pirateado un disco, q ha contribuido a 
expandir la música por todas partes del mundo. 
Lógicamente, su futuro pasará por cauces legales, 
que se han abierto bastante. Pero lo que es 
innegable es que su surgimiento e implantación 
han supuesto un antes y un después en la 
industria musical g en las relaciones de los 
internautas y su efecto ha sido beneficioso. 

Svenio Di Parla 


Seguro que muchos de nosotros nos hemos bajado 
alguna vez una canción de Internet (Napster, 
WinMX,...). Está claro que pagar alrededor de 
3.000 pesetas por un CD puede resultar algo 
abusivo, pero tenemos que tener en cuenta que 
llevando a cabo esta práctica no sólo estamos 
perjudicando a la cara visible de este negocio, 
sino que tampoco estamos respetando los 
derechos de autor que representan una parte 
muy pequeña del coste del CD. Detrás de todo 
esto, también se está viendo afectado un número 
de personas bastante grande debido al descenso 
de las ventas de CDs que se debe en gran 
manera al gran número de personas que 
se descarga de Internet canciones y más 
canciones de diversos artistas. 

Todos los que llevan a cabo esta práctica 
están perjudicando en gran medida a la 
industria discográfica, ya que esto provoca una 
disminución de la calidad de futuras 
producciones, menos presupuesto para la 
elaboración de nuevos proyectos, etc. Por este 
motivo los que realmente salimos perjudicados con 
esta práctica somos los amantes de la música. 

Blue Mónika 
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